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о Косвени признаци мога да съдя, 
че броят от преди три години се 


е продал добре. В редакцията не 
намерихме ншто едно списание, а нямах 
Време да ходя до сКлада, още повече, че 
дигиталното му Копие ми беше подръ- 
Ка. Погледнах корицата с цифрата 100 
на нея и се сеглих Как броят се усещаше 
една идея по-дебел на пипане. Причина- 
та беше В уВеличените страници, и по- 
точно В големия плакат с Календар и 
няколко игри, една от Кошто Соштег- 
5ике. 

Това заглавие бързо набра популярност 
ци то такава, че ето на - сега пак пус- 
Каме плакат с новата Версия на игра- 
та. Независимо Как определяме поня- 
тието успех, Сошйег-5/Кке не може са 
избяга от него. Но Както е известно, 
Всяко действие В природагла има равно 
по сила (и обратно по посока) пропиво- 
действие. Ако огпидете на форума на 
РС Мапа, ще Видите, че с пемште 
“Соитег-5тке ЗИХ” или “айде стига с 
тоя МЕ” могат да се запълнят цели 
страници. Победштвлят, ако остане 
такъв по-дълго Време, Винаги рано или 
Късно започва да дразни, независимо 
дали е станал фаворит с честни средс- 
тва, усилия и талант. 
И ако това е някакво сВоеобразно изк- 
ривяване на Възприятията, по липса- 
та на разнообразие по-скоро е нещо 
обективно. Вив също преценете Къде 
успехът се чупи и Къде продължава ис- 
пински. 
В този брой акцентът е пореднопо из- 
дание на Ипгеа! - безспорен хшт през 
последните близо 6 години. Аз лично 
съм оптимист. 

Петър Табов 


Завръщ нето на плешиВия 


Поглед Към НИтап: Сог/ас!5 


Какво предспавлява психиката на наем- 
ния убиец? Какви изродсКки мисли Виплаяп 
из най-пъомните кътчета на неговото 
съзнание? Н тап: Сотгасв ще отговори 
на тези ова Въпроса. Третата част на 
една от най-успешните стелт поредици 
след Те! и Оеив Ех ще ни издебне В гръб 
В Края на април. И определено ще шма с 
Какво да ни изненаца. 

Първите дВе части на Нитап бяха наси- 
тени с цветове, свегллина и Живот. Сега 
обаче 10 ще изгасят лампите и ще ни по- 
топят 8 един мрачен, пъмен и потис- 
Кащ реален свят, населен предимно с про- 
пиувни, мръсни и Зли човеци. Особено зли. 
Независимо Къде се намира Агент 47, би- 
ло то В Русия, Холандия, Франция ши Ки- 
тай, Всичко около него ще е пресъздаде- 
но В стил “Зоната на здрача”. И това не 
е случайно, защото по-голямата част 
от мисиште В играта ще пресъздават 
самите спомени на главния герой. Така 
те ще Ви позволят да надникнете В пси- 
хиката на наемния убиец и да почувства- 
те или изпитате по един или друг начин 
неговите Вълнения и страхове. Нивата 
ще са тясно обвързани помежду си и пос- 
тепенно ще ни Водят Към реалността, 
за да доразвият историята на наемния 
убиец. Насплояще, В Което Агент 47 е 
Вързан, Кървящ и надрусан В една хотелс- 
Ка стая. 

10 обещават карпите да са няколко пъти 
по-големи от преди и да предосгплавят 
много повече Възможности за изпълня- 
Ване на Възложените задачи. Изкустве- 
ният интелект пък щял да бъде малко по- 
разумен и да действа далеч по-реалис- 
тично (гадовете няма да откачат тВвър- 
де бързо, Когато Ви Видят с извасен 
пагтак,; те ще реагират и на най-малкия 
шум шли сянка, Която забележат). На 
Всичко опгоре Вашшпе потенциални 
Жертви ще имат навика па се организи- 
рат и нападат В групи (например така 


ще действа екипът на 5.М/А.Т.). 
Освен с различни огнестрелни оръжия 
Агент 47 ще може да предизвиква болка и 
с Всякакви ножове и КасапсКи приспособ- 
ления. Представете си Как Вашият Пле- 
шо Взема една от тези КуКи, на кошто 
Висят огромните одрани плуловища на 
ЖиВотните В Кланицата, промъква се 
зад горба на Врага ия забива В гърба му... 
Хлъц... А след поВа за разнообразие го 
хвърля безмилостно ВъВ Въртящата се 
с бива ярост механична месомелачка, за 
да Види Как нещастният труп ще се 
превърне В същински шпеКков салам. 
Всичко гппова е Възможно. Дори намирис- 
Ва на изврапено. Но не си спомням някой 
някога да е твърдял, че Агент 47 е ангел. 
Въпросната Кука би могла да се използва 
и Като закачалка за ппрупове... Има ли 
нужоа да Коментирам? И за да бъде Всич- 
Ко максимално гнусно и реалистично, 
Кръвгла Вече изглежда много по-лепкава и 
плътна В сравнение с предишните обе 
части... 
Доста сочно звучи ши обещанието, че Ко- 
гато в Въоръжен с дадено хладнокръвно 
оръжие, Агент 47 ще може па нанася три 
различни атаки В зависимост от място- 
то, на Което се намира спрямо Врага 
(отляво, огдясно или отпрва). Така ще 
можем да се наслаждаваме на най-разно- 
образни и смъртоносни движения. Всичко 
гореспоменато пък ще бъде допълнено и 
от потискащите и изпълнени с “тъмни” 
тонове мелодии,  Композирани оп 
Джеспър Кид (работил и Върху порвите 
оВе части на играта). Без съмнение те 
ще паснат  шдеално на цялостната 
атмосфера. 
Нитап: Сопгас!6 Вероятно ще се превър- 
не В едно от най-бруталните заглавия на 
годината. Натам Вървят нещата, плака 
Като гледам Картинките и прейлърите 
от играта. 

Владимир Тодоров 
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море от любов 

Кеут Не - Фигп те оп 
амепига - езо ез атог 
108 сасоз - па репза еп! 


а - нас двамата Е514901 Е514925 
: Е514902 Е514926 
да Е514903 Е514927 
4: мен рио увдат Е514904 Е514928 
Дадени са пара трасае се ТИ 
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ауге |амопе - зК 8 ег Боу Е514914 Е514938 
рара гоасй - |1а51 гевоп! 


Ипкит рагк - опе з(ер с!овег Ера 
без кофеин Е514916 Е514940 
руска песничка - ну погоди 


Бие - Пу Бу емте козлета Е514917 Е514941 


ти праи Е514918 Е514942 
Ш Кино К. 50 сеп! - тас!с зск па 48 ае. 
Гоойай - Ме пате о не дате Кара : драв за 100 кила Е514919 Е514943 


Е514920 Е514944 
дапа гоз5 8 е зирегтез - Бабу!оме кувам да те имам Е514921 Е514945 


цветни нартинни 


Е514974 С 5714975 Е515017 


Е514972 5149073 5149077 Е514978 Е514979 Е514980 


Е514981 Е514982 


ии Е6514991 пак Со #514993 Е514994 Е514995 Е514996 Е514997 Е514098 


2 Уътгъ ФГ РР само за нокиа 


Помогнете на Съюзническите сили да | 
разрушат оръжията на Жеоп, които 
“: к.7 сръчно се пазят от злия д-р Зорки 

: неговите роботи (мобилен вариант 
рчрела Е51 5000 Бай 5001 радара 51 на БотЬег тап) 


Потопете се в дълбините на 
подводния свят и смело се бийте 
срещу злите извънземни, за да 
спасите света от извънземната 
тирания. 


Помогнете на Фред, пещерния човек 
да събере всички монети от всяко 
ниво, избягвайки чудовищата и 

п падащите камъни 


Е515011 Е515012 Е515013 Е515014 


ул гези.Ба 


Игра по “Кръстника” 


Този месец Уорън Дженсън от ЕА съоб- 
щи, че неговата Компания Вече рабоги 
над игра по Култовата мафиотска фил- 
мова прилогия “Кростника”, режисира- 
на от Франсис Фора Копола. Каквато и 
да било по-подробна информация за Тпе 
Софатег Все още няма, но според 
Дженсън играта Вероятно ще получи 
рейтинг за насилие М (от Машге). Това 
е неприсъщо за Еестопс Ай - оп пех- 
ните игри засега единствено СПме 
Вагкег5 Опдута е била оценена по подо- 
бен начин. 


Нова стратегия от ЕД 


Еестотс Айз обявиха, че ни готвят 
нова реално-Времева спратегия. Тя ес 
работно заглавие Агтез о! Ехдо и над 
нея се трудят Васк Ное батез. В та- 
зи игра ще можете да Командвате ар- 
мии от средновековни фентъзи същес- 
тва, Които ще се бият Както по земя 
и Въздух, така и под земя! Ако пакива 
ипдегмопд-приключения Ви Влекат, по 
определено ще си паднете по Аптез о! 
Ехо. ГеймКата трябва да се появи на 
пазара през идната есен. 


ЕГЕСТКОМ!С 5ХРОКТУ 


МОКОО СИР 


Започва подбор за бълга- 
рското участие в ЕЗМС 


Наближава най-голямото състезание 
по електронни спортове В ЕВропа 
Е5М/С 2004. Тази година състезатели- 
те ще мерят сшли В дисциплините 
МагСсгай 3: Тпе Ногеп Тпгопе, Соштег- 
5ике и Рго Емошоп боссег 3. 
Българският представител на СВе- 
товната Купа оповести началото на 
записването за участие В ппурнира. 
Търсят се най-добрите геймъри, Които 
да подобрят миналогодишното ни 11-0 
място. Водещ национален организатор 
е АПЕМб СИВ. 

Заключителните срещи ще се прове- 
дат София Ленд съвместно с най-изве- 
стните О)-и, Кошто ще забавлявап 
участниците В мрежовите битки. 
Идеята е дневното елеклронно парти 
да се превърне В нощен Купон В сполич- 
нште Клубове. За участниците са пред- 
Видени и много награди. 

Тази година на гранд финала В Поапие 
(Франция) ще премерят сили повече оп 
500 състезатели от над 50 държави. 


Осот Ш съвсем скоро? 


Според Сатезро! дългоочакваният Пооп 
Ш трябва да Види бял свят на 15 април. 
Сайтът твърди, че пази информация им 
е била предостаВена от Вътрешен човек 
В Ас!м5оп. 


Джон Кармак пък обяви изисКВанияпла за 
хардуер на дългоочаквания шуутър. 
Оказва се, че Поот 1! ще шма нужда оп 
поне 128 мегабайта Видео памет, Като 
Картата прябва да поддържа и екстра- 
та Рхе! 5падег 1.1. Процесорът, нужен за 
да се подкара ппитаничната игра, поме- 
щаВаща се на цели чеглшри диска, ще 
трябва да е поне 2.5 СН2. Според Кармак 
В Опот 3 ще има и следнште мулплипле- 
Цър режими на игра: Овайтасп, Тват 
Овамтайсп, Тошпатет и Газ Мап 
Уапдпа. 


БЛАГОТВОРИТЕЛНОСТ 


Интернет и за децата без 
родители в В6 


За съжаление не Всички имат доспъп 90 
мрежата, но по-лошото е, че няКош ня- 
мат и необходимата Компютърна гра- 
мотност за глоба. 

Деца без родители и от социално слаби 
семейства Вече ще могат да работят с 
Компютър, да играят игри и да ползвап 
интернегл. 

Това стана Възможно чрез проект, 
изпълняван от сдружение “Спортен Клуб 


Който не се е подготвил за спрашили- 
щето О00ОМ, да му мисли, а останали- 
те - смазвайте машините и очаквайте 
15 април и се молете гпова да не е пар- 
тенка. 


Инфо за Спатропзтр 
Мападег 5 


След месеци чакане Е4о5 обявиха допъл- 
нштелни подробности за пеглата час 
на своя футболен мениджър. Както Вече 
знаете, Спатропзтр Мападег 5 ще се 
разработва от Веашиш Сате Зов. В 
него ще има много нова прецизна инфор- 
мация за играчите и Клубовете, основа- 
Ваща се на създадената през 1999 годи- 
на агенция Рготеззопа! Роошай зузет. 
Атрибутите на играчите ще са някол- 
Ко - техника (пасове, спрелба), физичес- 
Ка издръжливост (скорост, сила), инте- 
лигентност (позициониране по терена) и 
темперамент. Ще бъде променена сис- 
темата за търсене, Както и системата 
за тренировки. За съжаление мултипле- 
йър най-Вероятно няма да има... 


ЗЕРРЕЕРВЕЕН 


по електронен спорт "Хоф Клуб" по линия 
на програма "Младеж" - Дейност 3 Към 
Министерството на младежта и спор- 
та. 

Децата ще усвоят основни понятия за 
работа с Компютър, ще натрупат поз- 
нания за различните Видове браузъри, 
търсачки, портали, бази данни и работа 
В мрежа. 

Планирани са участия В седмичното 
младежко “ плелевизионно 9 предаване 
"Спорт Нет" по пвлевизия Канал 3, Кьде- 
то хлапетата ще получат освен прият- 
ни емоции и награди. 


бгапо Тпей Ашо: 
зап Апйгеаз 


Коскатаг Сатез обявиха официално, че но- 
Ва част на Сгапа Тпей Ашо наистина ще 
има. Ще се Казва бап Апагеаз и ще се по- 
яВи само за Рауз!айопа В средата на окК- 
томври тази година. 


Този месец стана ясно, че през 2005 годи- 
на най-Вероятно ще Видим нова част на 
култовата игра Сагладеддоп. 

В нея отново ще можете да газите не- 
Винни пешеходци на Воля, както са го 
правили и над милион и шестстоглин ху- 
ляди човека по света /пова в броят на 
продадените Копия от старите игри оп 
серията от 1997 г. досега/. 


неей Еог Зпеей: 
Моз Матео 


Според различни Вглорични източници В 
Интернет Еестотс Айз Вече работят 
нас нова част за своя автосимулатор. Тя 
ще се казва Меед Рог 5реед: Моз! Матед и 
единстВеният довод, Който подкрепя 
това твърдение, е фактът, че този 90- 
мейн е регистриран от ЕА. 


Пподължение на 
зупшсапе2 


Слуховете, че част от сгария екип на 
Вигод се ппруди Върху нова част за 
стратегията бупеса!е, може и да се ока- 
Жат Верни. Според плях играта трябва да 
се появи за Раузайоп 2, Хрох и РС, Като 
официалното 0 предсплавяне ще бъде нап- 
равено на изложението В Лос Анджелис 
тази година. 


На Интернет сграницата Тпе Мопкеу 
15апа 5СИММ Ваг се появиха слухове, спо- 
ред Които може да очакваме продължение 
на Мопкеу |5апЯ. Фенсайтът е публику- 


Ед затварят ОМаш! 


Еестотс Аз обявиха, че ще запуворят 
своето геймстудио Опат зузепв. Него- 
Вите служители ще бъдат преместени В 
Калифорния. Опат бяха независима гейм- 
фирма, прочула се с КулпоВви поредици Ка- 
то Ойта и УМпо Соплтапдег. 

Работата по ИШта Х: Одуззеу и ИШта 
Опте ще продължи В главното спудио 
на ЕА. 


Вал и част от статия, посветена на по- 
Ва продължение В РС батег ИК. Засега от 
Гисав Айв огпричат Всички подобни 
твърдения, но не трябва да забравяме 
факта, че Компанията не призна същест- 
ВуВането и на предишни продължения на 
поредицата, малко преди да ги обяви офи- 
циално. 


Джефри Лапин от Таке То легастме на- 
мекна, че до аве години можем да играем 
на продължение на култовия екшън Мах 
Раупе. Микаел Касуринен - дизайнер на ни- 
Ва, обаче обяви, че Кегеду Етепатгеп! 
не работят Върху Мах Раупе 3. Става 
Въпрос за поредното разминаване на ин- 
формацията от Което трябва да ни 
сВетне, че Вероятно Мах Раупе 3 ще има. 


Уопън Спектър + 
Лапа Крофта 


Според сайта б5йаскпему има голяма Ве- 
роятност Уорън Спектър (дизайнер, ра- 
ботещ В геймстудиото оп Зогт) да 
Вземе участие В разработкКагпа на поред- 
ния Тотр Вайдег. Тази информация е била 


Ейоз се сдобика с 10 
шиегасиме 


Е1405 официално разгласиха, че са сКЛЮчи- 
ли совлка с датското геймстудио 10 
иегаспме, Което стоиш зад създаването 
на НИтап. Това означава, че новапта част 
на творението на 10, озаглавена НИпап: 
Сотгас!5, Все пак трябва да се разпрост- 
ранява от Ей05. Очаква се пя да Види 
бял свят на 30 април. 


разпространена от печатното издание 
Отса! Хрох Мадагтпе. 


Експанжън за Рипсе 0! 
Регега 


ЦБГ бой официално потвърдиха информа- 
цията, че Оойа! Шизопз Вече работят 
усилено Върху продължение на екшън- 
приключенската игра Рппсе о! Рега: Тпе 
бапд5 о Пте. За момента единствената 
разпространена информация по темата 
гласи, че играта трябва да Види бял свят 
за Коледа. Друга любопитна Вест за 
“принца” е фактът, че Джери Брукхаймер 
е Купшл правата на играта Рппсе о! Регвга 
и Възнамерява да прави филм по нея. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 
режасвевесиеннеентивн кааза тоа аааасанасатаас ай 
Заглавие Издател 
НИитап: Сотгас!5 Едо тегасйуе 
Сойп МсВае Найу 4 Содетаз!егв 
Тпе Зитв 2 Еесиотс А! 
Ве 0! Майопз: Тигопез апд Ра!!10!5 
МсгозоН 
ОгеатСа!спег 
Умепд! Отмегва! 
Еестотс А 5 
Епсоге ХоНймаге 
Вв1игклец: Тоа! СпаПепое Нур имМегасйуе 
Сгивайег Кто Зиайеду Еп! 
ЕдурНап Ргорпесу: Тпе Ра! 0 Ватзез 
ОгеатСа!спег 
зиайеду Е! 
зпайеду Е! 
Ассат 
НР имМегасйуе 
даесо 
Епсоге 
Маевсо 
Тупитоп Етейаттеп! 


Ратмкшег 

Гогйв о пе Веат 3 
Ша Х Одуззеу 
Засгед 


Маг Ттез 
бпадоми Маши 
Айаз 

Веуопа Омипйу 
Мсго Маупет 
богку 2его 


Роо! Рагай ве 


Това са дати, обявени от фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


ще В първия момент, Когато Видях 
скрийншотоВе от Вае Мадез, по- 
Желах па Видя за Какво става Въп- 
рос. Карплинките оп играта Върнаха В 
съзнанието ми много сКъпи за мен спо- 
мени - тези, оставени от Мут 1. Всичко 
изглеждаше така, сякаш руснаците оп 
Тагдет са замислили и подготвят подоб- 
на геромконцепция. Е, не се оказа точно 
Митичен Клонинг. Всъщност сглава дума 
за нещо доста по-добро. 
“Изнемощяваме. Паладините от дру- 
гия полк Вчера бяха сразени. Самите ние 
понесохме много загуби 8 последната 
битка, а зомбитата, нападнали ни В гръб, 
заразиха половината от другарите ми, 
Кошто сега лежат болни В палатките на 
елфическите лечители. А си мислех, че 
Всичко ще е наред след Катаклизма. Изг- 
леждаше така, сякаш започваме едно но- 
Во и мирно начало на съвместния си Жи- 
Вот - елфи, хора, орки и гоблини. Но пър- 
Во елфите нападнаха, слео плова лудост- 
та шм се прехвърли на орките. Слава 60- 
гу, че гоблинште се Крият дълбоко из пла- 
нините и май не се интересуват много 
оп нас... ; 
Около нас усещам присъствието 
“на мага, Който ни Води. Понякога Виж- 
дам ефирната му форма да се понася 
над бойното поле и да поразява Враго- 
Вете. Едва ли сега щях да стоя и да пи- 
ша този дневник, ако не беше той. Но 
и неговата сила не е неизчерпаема.” 


Началото на Края 


Историята на играта ще Ви разка- 
Же за Великия КаптаКлизъм, сблъскал ня- 
Колко Вселени една В друга и събрал на 
едно място расите на четири от плях 
на планетата, оказала се най-силна и 
непоодала се на разрушение. Елфи, гоб- 
лино, хора и орки започват да се учап 
да Живеят заедно и В мир. 

Но мъката по загубения свят пра- 
Ви елфите податливи на манипулации. 
Точно на това разчита и млад магьос- 
ниК, ламтящ за власт. СКоро избухва 
Война между империята и елфите. 
След подписването на мира обаче се 
надига нова заплаха - мърптовците из 
цялата сглрана започват да Възкръс- 


Вап и да тероризират местногло населе- 
ние. Прекъснати са главните пърговсКи 
пътища. Някои селища се оказват напъл- 


но опцепени оп цивилизацията и Ввпослед- 
ствие се оказват напълно обезлюдени. В 
целия този наспъпващ хаос се появявате 
Вие, наскоро завършил шКолата за 
магьосници В Лазурнага цитадела - спло- 
лицата на империята. И започва играппа... 


Трите елемента 
Играта е представител на набиращия 


скоросп хибриден жанр, обединяващ роле- 
Ва игра и стратегия В реално Време. На 
пърВо място ппова означава, че главният 


"Ви герой, Както и Всичките му единици, 


могат да трупат опит оп изпълняване- 
то на задачи и от сразяване на Врагове. 
За разлика от основния Ви персонаж, 600- 
ните Ви части получават експирцънс В 
зависимост опа участието си В бштака- 
та, Като при Всяко ново ниво повишаваг 
с малко бойните си характеристики. Ако 
достигнат бо статус “елитни”, шмап 
подобна опция и се намират В приятелски 
град оп същата раса, за малка сума В 
злато те могат да се подобрят и В нов 
тип единица. 


Главният Ви герой не Влиза В битКата 
директно, но Влияе с характеристиките 
си на Всички Юнити. Първоначалният Ви 
избор се свежда до магове оп зеленаппа, 
синята и червената школа и Военачалник. 
Всеки от плях може да научи ВсичКи магии 
В играта и да развие на максимум Всички- 
те си способности. Разликата е, че В са- 
мото начало маговете започват с 5 ма- 


а 1: 4 
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-Нисжа скорост 
-Ниска скорост 
-Ниска скорост 
скорост 


гиц първо ниво от избраната шКола, а 80- 
инът може да Контролира повече единици. 
ОсВен злато Всяка бойна част изисква 
да имате и определени точки Водачест- 
Во. Ако ги нямате, не можегпе да я наеме- 
те. При подобряването си много от Воц- 
ните искат по-Висока степен на Команд- 
Ване - например магьосникът се нуждае 
само от една почка, а бойният маг - оп 
три. ЕстестВено, с малко магия и нужни- 
те артефакти по-елитните Войски се 
превръщат В универсални месомелачки. 


Основните характеристики 
на героя Ви 
са магия, Водачество, мана и Военно 


Един свят на епични битки, истински герой и мегия 


умение. Първата определя скоростта на 
регенерация на маната Ви. Оп нея зави- 
си Кое ниво заклинания можете а усвоий- 
те. Влорият показаглел указва Количес- 
твото мана, Което можете да използва- 
те (за системата на магиите - малко 
по-Късно). От Водачествопо зависи кол- 
Ко и Какви единици ще Конгролирапе, а 
Военното умение повишава с проценг 
характеристиките на единиците Ви при 
Всяко Качване на ниво. Не може аа се ка- 
же кой е най-добрият герой, Въпреки че 
аз предпочетох спеца по зелена магия - 
наистина Конгролира малко Войски, но 
още от самого начало има четири адски 
полезни заклинания - “земята В Кал”, за- 
баВвяща Врага, докато поема удари от 
стрелците Ви, лечение, щит (предпаз- 
Ващ единиците Ви оп отравяне) и про- 
пловоопрова. А при положение, че повече- 
то Ви атаки са срещу заразяващи мър- 
ши (разбирайте зомбита, земни елемен- 
тали и прочее сволоч), глези чародейства 
се оказват невероятно ефективни. 


аааяу овезе мен 
ш и ди 


- редачес х 
пъ ЗОО прадинсслвава 
ар деца ТО масив ! Издал 


Бойните магове 

По Всяко Време можете да изречете 
Която си искате магия. Ако искате - и 
Всички наведнъж. Докато шмате мана, 
ще сеете разруха и хаос. А пя се регене- 
рира доволно бързо. Нужно е само. духът 
на магьосника ви да е около Вашата 
Войска. Проблемът е, че В повечето 
битки ще се нуждаете не само от едно 
заклинание. Освен по нормален начин мо- 
жете па изкарате няколко магии В т.нар. 
бързи слотове - сложеното там закли- 
нание не изисква мана, но му трябва из- 
Вестно Време, докато може да бъде про- 
изнесено отново. 

Магиите са разаелени В три школи, 


Като съответно червената е най-разру- 
шителната. Повечето 0 заклинания са 
предназначени за масово поразяване и 
прецакване на противника. Специалисти- 
те по зелена магия могат да призовават 
силите на природата, за да лекуват 
Войските си или да заразяват със смър- 
тоносни болести Всичко, неимунизрано 
Към отрови. Синята магия е най-балан- 
сирана. Разполага с доста силни заклина- 
ния за поразяване на отделни цели и за 
прецакване на Врага. Основният 0 специ- 
алитет обаче е подобрението на собст- 
Вените Войски (съвет от мен: нагрухани 
оркски берсерки с активни Дар на приро- 
дата, Ликантропия, Лесен дъх и Благос- 
ловия минават през Всичко като Валяк 
през доматена градина). 


И сам Воинът е Воин 


Въпреки че Количеството единици, 
Които ще управлявате, е доста ограни- 
чено, то е за сметка на качеството. 
Всяка една от четирите игрови раси си 
шмат силни и слаби страни, както и 
специфична сплратегия, Която може 
да Ви доведе до победа. Имперските 
Войски са най-балансираните. Разпола- 
гат със средно добра пехота и спрел- 
ци, а маговете и кавалерията им са 
най-добри В играта. Орките, естпест- 
Вено, имат размазваща пехота, но ня- 
мат стрелци, а при по-силните голе- 
ми гадини няколко подразделения ка- 
шици са точно толкова полезни, кол- 
кото и едно. Гоблините са най-слаби 
физически и ншто пехотата, нито 
стрелците им могат да се сравняват 
с тези на другите раси. За сметка на 
това бомбардирите им, кошто могат 
да се ъпгрейанат до балисти и най- 
накрая - 90 Танкети, могат и сами да 
се изправят срещу цели армим. С елфи- 
те ще играете съвсем малко и пред- 
полагам, че В някой бъдещ експанжън 
ще им бъде обърнато повечко Внима- 
ние. И трите раси са балансирани ц е 
приятно аа се играе с пях. Между ня- 
Кои мисии ще можете да прехвърляте 
част от Войските си, затова ги пазе- 
те В собро здраве и гледайте да не изми- 
рап Като мухи. < 


Визийка-мизийка 


Графичната платформа на ВМ е собс- 
тВена разработка на руснаците и за сис- 
темните си изисКВания е повече от Кра- 
сива. ВсичКо е изпипано и лъщящо, макар 
ина моменти леко еднообразно. Музика- 
та е добра там, Където я има (особено 8 
началното меню - насъхва за подвизи), а 
Всички гадове са Качествено озвучени. 
Играта е едно от тези приятни изнена- 
ди. Кошто не очакваш, но те очароват, 
Когато ти се случат. 

Георги Панайотов 


1 ВЕШЕМ 


10 у РС МАМА 4/2004 


2362 година. Бившите миньорски, се- 
га професионални гладиаторски турнири 
на Цапап СогрогаНоп Вече са с 25-годишна 
история и навлизат поредната си фаза. 
Войните, Който са останали, са най-006- 
рите и нар-подготВените. Всеки плим 
има една-единстВена цел: победа на фи- 
налния тур. Но до него има много и неле- 
Ки битки. За играта е писано доста 
(Включително превю В РС Мапа брой 10 
от 2003-та), из Интернет има много ин- 
формация, излезе и демо (има го на диска 
от миналия брой), което Всеки фен в раз- 
цъкал. Преди броени дни се появи и финал- 
ната Версия на шест СО-та (или едно 
ОУ0), Както и зреса! ефтоп на две ОУО- 
та. Затова нека започнем по същесгво и 
да Ви представя отборите. 

Тпе Соггшр!: Хап Кпедог долго Време 
беше непреодолим. По-точно до загубата 
си от Масот В четвъртите финали. Но 
ето че сега той отново е лидер на офици- 
алния отбор на Папай. Хап няма да участ- 
Ва В по-ранните турнири, за да се пази за 
решаващата биплка. 

Тпипдег Сгази: След известно прекКъс- 
Ване Масот се завръща В спария си 
тим. Напълно Възстановен от Контузии- 
те, получени при битКите В миналия пур- 


Е1В5Т РЕВЗОМ ЗНООТЕВ 
графика 
звук 
гешмплей 

| общо 
издател 


6 СО, Тили 2 ОУО 
АМап/Отона! Ехигете/Ергс 
ууили.шпгеайошпатег!.сот/ 
хардуер РМ1 СНг, 256 МВ ВАМ, 5.5 СВ нее 
„софтуер МЛпдошв Ай, Оиес 9в 
платформа РС, Мас 


сашт 


ще 


намент, надъхан и готов за финалите. 
топ Сиагд: Бившите съекипници на 
Масот от последните битки Вгоск и 
Гашеп тази година също се завръщат В 
стария си отбор. Поопделно те са стра- 
ховити, а Като Комбинация са зловещи. 

)подегпашв: Согде е пвърдо решен да 
докаже, че победата му В последното 
състезание не е случайност. Той е събрал 
отново екипа си и с помощта на Ахоп 
Кезеагсп Согрогапоп е направил сериозен 
ъпгрейд на екипировката и биомеханика- 
та. Повече от Всякога е гвайу Тог аспог! 

топ Зкш!: Тази година империята на 
скаарожовете е представена от пози 
отбор, Който произлиза от Клана на же- 
лезните черепи. Те са Косвено Виновни за 
загубата на флагманския сКкаарож Кораб 
по Време на Войната им с човешката ра- 
са. Тазгодишният ппурнамент за плях е 
единственият начин да измият глоба 
петно оп честта си. 

Зип Вайе: Този екип Включва основа- 
теля на Клана Тетр!е Сиагфапз и Ветерани 
от Оезеп | едоп. За тях победата означа- 
Ва сигурни места във Валхала на дигитал- 
ните Войни, известен още Като Майеу о! 
Кпоз на планетага Гихог |М. 

Зирег Мома: Платени бойци от Седми 
наемнически флот. Принудени са да учас- 
твВат В пурнира, за да си изплатят дъл- 
говете Към 1гапад! Согрогайоп. 

Васк Гедоп: Съставен е от мутара- 
ли, Въоръжени до зъби същества, остана- 
ли Живи след генетични тестове и опи- 
ти. Новият им лидер Арайдоп е Върхово- 
то успешно постижение на тези еКспери- 
менти. 

Еге Зюгт: МоКага са уважавани и 
страховити Войни. Техният боен елит из3- 
лъчва най-добрите от плях за азгодишни- 
те битки след серия Вътрешни турнири. 

НеШопз: Обвинени и набедени от хора- 
та за пирати и грабители, расата на хе- 
лионите решава да се преквалифицира Във 
Волнонавмни бойци. Те се записват за 
турнирите с идеята да рекламират ново- 
то си амплоа. 

Воой Ев: ЕдинстВеният напълно Ки- 
бернетичен (механичен) отбор. Програ- 
мирани и ъпгрейдвани ежегодно, те ста- 


а! Тошгплаглепьв 2004 


Ват Все по-смърглоносни, хитри и жес- 
токи. 

сопа!: След успеха на отбора на Согде 
В последните схватки Ахоп Кезевагсп 
Согроганоп решават да финансират и пто- 
зи отбор с идеята да се борят за гене- 
рално спонсорство на игрите. Той е съб- 
ран от Всякаква Войнстваща паплач, Коя- 
то има минимум спо убийства зад гърба 
си. 

ТоВа са екипите, с Кошто ще се срещ- 
нете В тазгодишния турнир. След Као 
минете един Вид Квалификации по позна- 
тата ни от ИТ2003 система, сглавапе 
Все по-добър и скъпо платен, минавайки 
нагоре В Класацията за играчи. 


РеЖжимите 


В кошто ще можете да потренирагле и 
после да играете В мрежа, са седем. От 
тях два са нови, а останалите пет са ни 
познати от предишни части. Другото, 
Което ни поднасят от Ерс и Оойа! 
Ехшиете, е приятното обстоятелство, че 
ще добавят още режими на игра с някои 
от ъпдейтите. 

За Овайта!сп, Теат Ова! тайсп, Сарш- 
ге Те Над Кой не е чувал? Кой не е играл В 
тези режими...? 

Оош е Попиланоп е малко по-различен. 
Всяко ниво има по две Оопипайоп Рой. 
За да опбележште почка, прябва са 
“прихванете” и двете позиции. Това спа- 
Ва като преминете през нея и не дадепе 
на другия отбор да я овладее за десет се- 
Кунди. След опбелязването на резултап 
двете контролни точки стават отново 
неутрални. След още десет секунди игра- 
та продължава. Според мен има нещо 06- 
що с тениса на маса или Волейбола - за да 
направиш точка, гпрябва да спечелиш пра- 
Вото да бивш сервиз. 

Разликата на режимите Саршге Ше 
Над и ОПоше Оопипайоп В сравнение с 
2003 е В това, че Като натиснете Ми М, 
се показват ясни индикатори Кой тим Къ- 
де се намира. Вотто Кип също спранен 
режим, познат ни от преди - по средата 
на Картата има сфера и ако я занесеге и 
простреляте на Вражеска теригория, пе- 
челите точка. Ако Ви убият, губите топ- 


Ката и Врагът я носи Във Вашата база. 
Забавен Вариант, но омръзва с Времето. 

Мшам е интересен режим на игра. 
Който пролее 


става мутант, носштпел на Всички 
оръжия, екстра амуниции, невидимост, 
ловкост (аду) и берсерк. За да има лек 
баланс, Кръвта на мупанта пада леко и 
може па бъде регенерирана с допълнипел- 
ни убийства на противници (пук Веднага 
ми идва на ум за адреналина - Като сгле 
събрали 100 при натискане 4 пъти бързо 
назад, Кръвта бавно започва да регенери- 
ра). Точки отбелязва само муглиралият 
гад, а останалите се Кодлират срещу не- 
го и трябва да го изпотрепят. Този, Кой- 
то ес най-малко точКи, става Вопот- 
Геедег - той може убива Всички други иг- 
рачи без мутанта, за да трупа точки. 

Типът цгра Га5! Мап ЗТапдто е познап 
още от оригиналния ПЛ - Кръвта регене- 
рира, само Когато правите фрагове, а ако 
спрете на едно място за по-дълго, Всички 


Ц тавСват 11Т, 


останали разбират Къде на Картата сте 
и идват да Ви млатят, разбира се. В 
пуазоп пък Всички се биете срещу нонс- 
топ пристигащи Вълни от гадини. Ако 
умрете по Време на Вражески наплив, не 
може да започнете битка пак преди да 
дойде следващата Вълна. |а51 Мап зТап- 
дпа, 1пмазоп, апд Мшап!: ползват Каргти- 
те за ОМ, Което не е най-доброто според 
мен, но при плолкова екстри ще го прежи- 
Веем някакси... 

За финал оставих двата нови режима 
8 сравнение с предната Версия - Аззаш и 
Опяацдт. Аззаш! е познат и любим, но за 
първи път се Вижда В Л. В него идеята е 
защита и/или нападение на защитени ба- 
Зи, Влакове и т.н. из пустини и снежни 
хълмове. Има дори мисия на главния Кораб 
на скарожовете! И ето че дойде и Време- 
то за черешКата на тортата, Върха на 
сладоледа и маслинката от мартиншто - 
Опзашд!! Този режим на игра определено 
повдига летвата на пийм мултиплейъра 
много Високо! Номерът е следният: два 
отбора са на една Карта. На нея шма пръс- 
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нати точки, Които В определен ред тряб- 
Ва да превземете и задържите, за да мо- 
же да атакувате и разрушиште Вражеско- 
то енергийно ядро. Действието се раз- 
Вива на гигантски терени и имате Въз- | 
можност да управлявате превозни срвдс- | 
тва и то | 


Освен това има и мобилни бойни | 
станции, Които могат да служат Като 
платформи за излитане или Кацане, Както | 
ида бъда ползвани за плацдарм за разру- | 
шштелни атаки. Може би на хартия това 
не звучи досглаплъчно силно и зарибяващо, 
но ако го пробвате Веднъж, трудно ще се | 
раздвлите с него. Аз лично си го ВКЛЮчих 
уж на майтап В нашия ГАМ и откарах ця- 
ла неделя. 

ПреВвозните средсгва, Кошто ще пол- 
звапе В играта, са девет. Като за начало 
- бойат Тапк. Топ има две места - за ме- | 
рач и шофьор. Защитен с двойна Карбоно- | 
Во-дураниева броня и има две фронглални 
апакуващи оръдия, изстрелващи 140 мм | 
уранови снаряда на една миля за по-малко | 
от секунда! Не е бърз, но за сметка на 
това е известен и Като Вгше Рогсе. Нали 
се сещаге защо? Друго огромно него- 
Во предимство е системата от четири 
стабилизапора, Кошто позволяват на Ку- 
пола да прихване и следи целта на средни 
и дълги разстояния. Освен плова единият 
от екипажа може да излезе и да използва 
50-милиметроВата Карглечница за под- 
държащ огън. В тандем двете оръжия 
шмат много сериозно покритие при на- 
земни и Въздушни атаки. 

Нейрепдег. Има при места. Предназна- 
чен за пропивовъздушни и наземни апа- 
Ки, топ преслага маневреност, тежка 
броня и огнева мощ. Захранвани от неут- 
ронен реактор, двете му оръжия нанасят 
огромни щети за малко Време. Разполо- 
жените отзад двойни плазмени оръдия, 
Въпреки бавното си презареждане имап 
опустошителен ефект Върху Всякакви 
превозни средства. Страничните пък са 
подобни на шоковата пушка АЗМО. Макар 
и леко неспабилни, предлагат почна ал- 
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тернативна стрелба. Първото превозно 
средство, Което демонстрира 


леКи наченКи на летене 


е Мата. Едноместен, правен за Военни 
действия В блата и пресавища, топ леко 
се носи на Въздушна Възглавница. Много 
малък и маневрен, респективно - пруден 
за уцелване. Едновременно с гпова е с Кор- 
пус от алумекс (сплав, предназначена за 
Космически Кораби) и Въоръжен с две мно- 
гостепенни плазмохвъргачки. Неефекти- 
Вен само срещу пежко бронирани цели. 

бсогрюп е едноместен тежък брони- 
ран джип. ВисоКопроходим, маневрен ц 
Въоръжен с плазмено оръдие (което изс- 
трелва магнитни самонасочващи се сна- 
ряби) и леки оръжия. Много е полезен, но 
за жалост е и лесно поразим. Към надзем- 
нштпе средства спада и Варгог-ът. Отно- 
Во е за един човек, отново лек, защиплен и 
маневрен. Въоръжен е с овойка плазмени 
оръжия и самонасочващи се средноКалиб- 
рени оръдия. Характеризира се с много 
бърз прицел и изсгорел, но лесно се сваля с 
самонасочващи се ракети. 

Нар-тежко превозно средство В ШТ 
2004 е Гемашап. Ненапразно е Кръстено 
на това библейсКо чудовище - има екипаж 
| от 5 човека. Конструирано за попушава- 
| нена градски безредици, то Влиза В идвал- 
на работа по Време на Войната между хо- 
ра и скаарожове. Екипажът се разделя на 
шофьор (който може да стреля с нещо 
Като зенитни ракети) и четирима души 
екипаж - по един на Всяко ъглово оръдие. 
Когато Водачът стреля, машинага обаче 
трябва да е спряла. Но за смеглка на глоба 
при използване на Въпроснопо оръдие има 
регистрирани случаи на изпаряване на це- 
Ли градове само с един двоен изспорел. 

Нитап брасе Но ег и 5Каап 5расе Най- 
Тег са едноместни, леки и безшумни. Из- 
ползват се за разузнаване и саботаж. 
Безспорно 


най-интересната машина 


ВЛ 2004 обаче е Рпоепк. Той се изпол- 
зва В Комбинация с оръжието Гоп Ратег. 
Когато маркирате с оръжието място 
или обект, фениксът Вижда това означе- 
ние и отива на Въпросното място. Дали 
ще нанесе масиран удар или ще достави 
Въоръжение, зависи от Вас. Машината се 
задвижва с много мощни турбини и има 
силна броня. 
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играеш 2 часа 


Соловата игра, Както и В ПТ 2003, е 
просто тренинг за мулпиплея. Започва- 
те с един бот на лека Карта Карате и на- 
горе до Края. Добро Впечатление прави А- 
то на ботоВете, Които дори и на 
Ехрепепсед могат да Ви накарат да се по- 
изпотите, особено В Опа ацпат. Карпите 
В играта са сто и осемнадесет - бропка, 
способна да задоволи и най-лакомия гей- 
мър. Разделени са по режими и големини. 
От тези, на Които играх, не намерих ни- 
то една, от Която да се оплача или Към 
която да имам претенции. А имайки пред- 
Вид и ОпВева!Ед, Който се инсталира с иг- 
рама, аз лично тръпна В очакване на ма- 
повете, Които ще залвят Ингтернет 8 
най-скоро Време. Много интересна функ- 
ция, от която не можах да се Възползвам 
(Кучето ми изяде слушалките, гадта нед- 
на), е Възможността да ползвате Мосе- 
Оуег-|Р пехнологията В играта. Това, 0с0- 
бено В пийм мултиплей, ще е перфекгна 
екстра. 


Относно Визията 


аз лично никога не съм шмал претен- 
ции Към играта. И този път Ерс и Оойа! 
Ехшете са успели да направят няколко 
стъпки, с Които са оставили Конкурент- 
ните графични машини години назад. И 
разбира се, са се погрижили да няма оплак- 
Вания от геймъри с по-слаби машини - 
след десет минути експерименти дока- 
рахме играта да Върви много приятно и 
на процесор АМО на 900 МН2 с Надеоп 
7000. 

Колкото и да ми не се иска, трябва па 
отбележа, че музиката и особено звукът, 
не са се променили кой знае Колко от ИТ 
2003 насам. Гласовете са почти същите, 
звуците и при Колони 5.1 не правят Кой 
знае какво Впечатление. Музикага си е на 
обикновеното добро ниво, но също без 
промяна спрямо предишните части. Е, но 


тя и там си беше супер, нали? ; 


Новите оръжия 


В играта, са само четири. За сметка 
на гова до едно са безценни, Когато ги 
овладвете. Мте Гауег-ът е правен за пос- 
тавяне на самопридвижВащи се мини, ед- 
накво ефективни спрямо жива сила и ма- 
шини, Както и за апака и защита. Ап!- 
Уетс!е Коске! |аипспег или АУВИ. изспорел- 
Ва самонасочващи се снаряди. Полезен е В 
Опзаца!! и останалите отборни режими. 
Другото нововъВедение е Сгепаде Гаипсй- 
ег-ът. Става дума за ракетомет, осигу- 
ряващ перфектен Контрол Върху прид- 
Вижващи се пропливникови сили. И послед- 
ното ново оръжие е дългоочакваният (по- 
не от мен) снайпер! Увеличение десет пъ- 
ти, почна стрелба, малък отКат. Пер- 
фектен за Пеайзпо!б... 

Спурам дотук поради две причини. Не 
искам да развалям елемента на изненада 
от играта. Аи толкова ми се играе Вече, 
че не ми се седи пред тоя МотеРай... 
Пеню Дачев 


? 
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КВвалифиКациите 
започват сега! 


Нап-добрите геймъри В страната ще премерят сили 6 


националните КВалифиКациич за участие В Международния турнир 


Еестопис 5ропз Муопа Сир 2004. И ще имат уникалната Възможноспа 


да се борят за сВетоВната Купа В 3 дисциплини - Сошпттег З1!Ке, 


УМагсган и Рго Еудийоп Зоссег 3 за Мау зтапоп 2. 


“ За записване и повече информация посетете организатора на събитието 


ФА ПУТОГА. 


Айепз Си, на сайга: уумууу.апепзс!ив.сот 


Тарифи за 1 час: 
08:90 - 13:90 - 0, 79 Алб. 
12:00 - 23:00 «1001 да. 
23:00 -.08:00- 0,830 лв: 


Нощна мрежа: 
23:00 -081002 2.00 8. 
Дневна мрежа: 
та ВОТ 0О0 - 5,000 АВ: 


роятната Възможност да Ви предс- 
тавя една изключително добре сът- 
| Вворена спратегия В реално Време - А15 
0! Майопз. Тя беше доста сполучлив микс 
между две легендарни стратегии В света 
на гейморството - СмШгайоп и Аде о! 
Етриез. Това прекрасно творение беше 
създадено В Ва Ниде Сагез - сглудиото, 
чието притежание е на едно от свепиила- 
та за спратезите - Брайън Рейнълас. 
Рейнолдс е работил Върху заглавия Като 
Смшгайоп 2 и Арпа Сеташп. И сега, Както 
си му е редът, последва анонс за официал- 
но продължение на тази невероятна 
стратегия, озаглавен Тигопез Апа Ратотв. 
1 Първото и най-същестВено нещо за 
един експанжън е дали той е ЗТапд-Аопе 
шли не. В случая ще трябва да спомена, че 
авторите на играта са решили да не го 
правят такъв, т.е. ще се нуждаете оп 
класическата Н!ве о! Мапопз, за да подка- 
рагле нейното продължение. Не знам защо 
Вто Ниде батез са решили така, при поло- 
Жение че В последно Време разширенията 
за игри Все по-рядко започват да изиск- 
Ват сВоя първоизточник (Сейс Кпдз: 
Ритс Маг, Еспеоп: ММ Магпогв и т.н.). 
Друго същестВено нещо е за Какво ще 
си дадете парите. :) Разбира се, както и 
В почти Всеки експанжън за стратегия, 
Като първостепенна новост изпъкват 


П реди около десет месеца имах неве- 


новите цивилизации 


По думите на авторите те ще са на- 
пълно идентични. Броят им е шест и по 
този начин общият Капацитет на нации- 
те скача до невероятната цифра 24 (ава- 
десет и четири). В Тгопез 8 Рашо! ще 
можете да опитате шрокези (индианци, 
населяващи североизточните части на 
Северна Америка), лакотинци (пуземци, 
Живеещи В оанешна Южна Дакота, САЩ), 
американци (това са си баш САЩ), холан- 


па оци и индийци. Всяка една ог новите ци- 


Вилизации ще си има свои собстВени спо- 
собности и уникални единици. Например 
лакотинците нямат държавна граница и 
могат да строят само на неутрална те- 
ритория, а скаупъту/снайперистът на 
ирокезите пък може да преминава през 
гори, Както и да се Крие В плях. Индийците 
имат две сплолици, т.е. ще Ви е по-труд- 
2 но саги победите. 

1 Преди малко споменах за нови единици. 


"1 Те ще са около двадесетина. Доста инте- 


ресни ми се Видяха индийските бойни сло- 
нове, Както и американските морски пехо- 
тинци, Кошто според очевидци могат па 
1 си съперничат дори и с рускште бПосК 
иуапгу. Също така Внимание заслужавага 
ихоландските Въоръжени Каравани (едини- 


Мисгозой/В1 Ниде Сатез 
умли.йвеотайопз.сот 
28 апрш 2004 


Качествените игри винаги имат 
естествени продължения 


ците, Кошто събират един от шесгте 
ресурса - богатство). По този начин Вече 
няма да се безпокоите дали ще Влизат ре- 
довно В хазната Ви нужнште попълнения. 

Друга доста забележителна новост 
са пъп наречените 


правителства 


За да имате правителство, първо ще 
трябва да построиште една нова сграда - 
сенат (пази постройка ще трябва ЗА- 
ДЪЛЖИТЕЛНО да бъде построена В грани- 
ците на някой град) и ще трябва да сте 
поне В Класическата ера. Правителсплва- 
та са шест на брой. Всяко едно от плях Ви 
дава различен бонус - бил той Военен, 


дипломатически или икономически. Ще 
можете да избирате между деспотизъм, 
Капитализъм, монархия, социализъм, 9е- 
мокрация или република. Друго нещо при 
правителствата е, че пе Ви предоста- 
Вят освен гореспоменатия бонус, но и Е 


специален генерал-патриот. Тази единица | 


облагодетелства нацията Ви с различни 
екстри според правителството, Към Ко- 
ето принадлежи. Например другарят- 
патриот (социалистическото правител- 
ство) Ви облагодетелства със зирру, 
т.е. няма да се нуждаете от обози Във 
Вражеска перштория, за да оцеляват ар- 
миите Ви. 


Да! не Баса ер вада 

и новите Кампанчи 

ОсВен че ще се запази Възможността 
да завземете света чрез дипломация или 
груба сила, ще Ви се предоставят още че- 
пури отделни нелинейни сценария, съдър- 
Жащи по думште на авторите оКоло 130 
мисии. Те ще са базирани Върху реални ис- 
порически епохи и ще Ви предоставят да 
се Впуснете В походите на Александър Ве- 
лики и Наполвон Бонапарт, да изградите 
Новия свят и да участвате В студената 
| Война. ТоВа определено доста ще обогати 
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ТООМВ ВРЪЗКА дЦО 


геймплея В солова игра и доста ще зарад- 
Ва хората, Кошто обичат да цъкат по ре- 
ални исторически събития. 


Щипка сол... 


Во Ниде Сатез не са забравили и „под- 
правките” Към разширението на минало- 
годишния си блокбъстър. В Тлгопез 8 
Ра о!5 са добавени три нови „чудеса”, Ко- 
што можете да строште. Това са Забра- 
неният град (заграцен град, построен В 
самия Бей-Джин през 1407 година за Им- 
перския двор на Китайския император. 


Входът на това селище е бил забранен за 
обикновените граждани до падането на 
последния император през 1912 година), 
Червеният форт (масивно укрепление, 


построено от червен пясъчен Камък през | 


1618 г. Служело е за дворец на индийските 
шмператори от династията на Мугхали- 
те. Външната защитна стена е дълга 
2.43 Кшилометра и Висока 110 стъпки) и 


Висящите градини (това е едно от Се- | 
двмте чудеса на света. Построено е от | 


Небучаднезар П, Владетел на древния Ва- ра 


Вилон, за неговата Кралица през 600 годи- 
на пр. Хр.). Аида не забравяме „редкиге” 


ресурси, Кошто се събираха по по-специ- 


фичен начин (трябваше да „разпънете” 
търговец Върху глях) и Ви даваха опреде- 
лен бонус. За пях Во Ниде Ватев не спо- 


менават абсолютно нищо, но най-Веро- раса 


ятно и при тях ще има нови попълнения. 
След Всичко, Казано до момента, смя- 
там, че с това бъдещо разширение 


Мсговой бате зшдо и Вю Ниде Сатез ще И 


ударят конкуренцията точно там, Къде- 
то ще ги заболи най-много. И това ще е 
съвсем сКоро. Ако Всичко ВорВви по план, 
играта трябва да излезе на 28-ми април, 
твърдят от М!сгозой. Тъй че ВТ5-фенове- 


те ще имат невероятното удоволствие ма 


да се насладят на Всичко това, а сигурно 
шина още след не по-малко от месец. 
Кирил Илиев 


РИ 


цр Ше зтайг, 
Т пета шап ио 
чазпт теге... 


мамливо Викат жЖертВите си 
Към спокойствието на дъолбоки- 
те тъмни Води, го озадачават и 
сякаш канят и него В прегръдката 
си. Колко ли невинни Живота бяха 
загубени тук през Вековете? Ка- 
КъВ странен Въпрос си задава плой. 
И е почти хладнокръВен. Почпи. 
Паркър е нает В Качеството си 
на Картограф да работи В пози 
странен район. Сплранен със сВоя 
фар, наречен Рейсп Коск, който е гле- 
ма табу за местните. Спранен с 
мъглата, Която сякаш мигновено се 
разстила оКоло него. Погълнат В пе- 
лена от мрак, фарът е невидим за 
моряците. Сега Животът 
им зависи само от Паркър. 
Потв Ош е заглавие, Кое- 
то, Както и първата част на 
Въпросната игра, ще Ви пред- 
ложи призрачен, сложно запле- 
тен, пълен със загадки сюжет. 
Според думите на създателя (0 
УЧопатап Воакез, Кошто пой спо- 
деля с пресата при спаргтиране- 
то на проекта, В хода на сюжета 
ще Ви се наложи да създадеге екип 
НОВКОВ ОПЕЗТ : с г от двама души, Кошто да работят 
ХХу Ргодиспопз/допатап Воакез < заедно по спраховития случай. 


ум. ххургодисНопв.со.иК/дагктай2/ : : Део ствието 
май/юни 2004 ; : 


„Изтича ли времето 
ни или то следва 
свое собствено 
разписание..." 


Теиапап е пристанищен кор- 
нуолски (ист.- свързан с Сотиай 
келтски Клон от индоевропейско- 
то семейство) град. Жителите 
му са изпълнени със страх и не- 
доверие Към новодошлите. В 
неприветливите им погледи се чете 
странно чувство. Сякаш всички са част 
от някакъв таен заговор. Те знаят не- 
що, Което няма да споделят с никого. 
Страшната им тайна явно ги измъч- 
Ва, но те не и позволяват да изплува 
на повърхността. 


докато се Взира В повърх- 
ността на морето. Жадните 
за Кръв назъбени скали, Кошто при- 


Те са мислите на Паркър, 


св развива през 1912 г. 
Играта залага предимно 
на атмосфера, Както и 
предходната част. Жанрът 
е Поггог диез!. Ще имате Въз- 
-- А можността да играете В три 
ГМЕРИЦ или ИНТЕРНЕТ ш я различни Времена. Може би ав- 
; гу “А «< уч ; порите шмат предвид ретрос- 
ОЛЗВАТЕ г ЧАСА ча чт А ч пекция, игра В наспоящия мо- 


АЩАТЕ 1 ЧАС мент и... Казва ли ти някой Какво 
4 точно. Ще осплавя разплолкуванепо 


на тази информация на Вашето Въ- 
ображение. 


Играта ще залага и на 0е- 
тайлността си. Разбира се, не говоря за 
фината графика, Която авторите не са- 
мо обещават, но и оемонстрират чрез 
зсгеепзпо!-овете, Които ни предоставят, 
а за факлологическите подробности, Коц- 
то ще Внасят допълнителен реализъм. 
Такъв в например фактът, че непроглед- 
ната студена мъгла се разлива над фара 
точно на 29 април. Атмосферата също 
разчита да бъде подсилена от Всеки ма- 
лък детайл. Например глух звук от рог 
съпровожда мъглата, Която обгръща 
Всичко В непрогледна пелена. 

Авторите обещават, че създаденият 
от тях свят ще ни очарова с 


над 50 места, Които 

ще можем да посетим 

Очакванията ми са, че и пук локации- 
те ще са предимно пусти и бе злюдни, 
Както В оригиналната Пагк Ра. Но фак- 
тът, че авторите неведнъж споменавапл 
малките затворени за нови идви и носи- 
тели на новото месглни хора говори, че 
освен Паркър, явно ще има и други дейст- 
Ващи лица, даващи признаци на живот. Та- 
Къв би трябвало да еи мимоходом споме- 
натият Ви помощник, с Когото ще нищи- 
те мистерията. Странното е, че създа- 
телят на играта не пропуска случай да 
подчертае, че много го радва Муз! и се Ке- 
фи на безлюдните игри. 


|> > Дейзи Мултимедия - 


Дигитален свят 


среда 


Един от за съжаление ограничените 
материали, Които авлорште предоспа- 
Вят за новото си отроче, е рекламното 
филмче Към играта: 


“Въпреки че трима на острова Наппап 
мислят постоянно 
За светлината на лампата, Която не 
бива да изгасне, 
Когато човек мине по брега, не Вижда 
дори умиращо сияние В нощта” 
И/ед С/050п 


Това е мистериозният надпис, който 
Ви посреща, Когато старплирагте 1гайег:а. 
Следват бледи, почти изцяло сиви Кадри. 
Почти. Виждате измъченопо лице на Пар- 
Кър, Който се гърчи В леглото си, покрип 
със студена пот. Потръпва В конвулсии, 
измъчван от Кошмар. Виждате и една 
странна птица. Накъсани Картини. Няма 
логика. Само отделни идеи, Кошто още по- 
Вече засилват любопитството и Желани- 
ето ми да Видя завършения продукт. 

Оагк Еа! |: Потв Още, Както споменах, 
Впората игра В поредицата. Първата и3- 
лиза през 2002 и печели Възпорга на Кри- 
тици и фенове на адуепиге/диез! жанра. В 
нея се разказва за 


шШ 


( т2зм 
сопрой Но со 


и получаваш 


София ул. „Тинтява“ 15 пел: с908 95 51 


една друга 
„  призрачна история 


Главният герой е друг. По- 
ВиКан пам от брат си, той се 
нагъква на изчезването на двама 
ловци на духове. Оказва се, че „по- 
Ва, Което са търсили, ги е отКришло”. 
Така постепенно се забърквате В 
страшничка история за духове. Прили- 
Ките между двете игри се изчерпват с 
това и с идеята на поредицата. Героште 
и местностите, Които посещавате, са 
различни. Заглова няма да шма значение 
дали сте фен на първата част или Оагк 
Ва! !: Потв Ош ще е първата игра от по- 
редицата, Която ще Видигпе. 

Интересен факт е, че (опатап Воакез, 
създател на първата част (който В мо- 
мента работи и по Вторага), започва ка- 
риерата си В гейминдустрията Като Въз- 
торжен фен на диез!-жанра. Работи съв- 
сем сам по първата част. Затова съзаа- 
Ването на игри за него отнема може би 
малко повече Време. Когато не разполага 
с голям екип хора, Кошто да тестват 
произведенията му, шма и незначителни 
бъгове. Критиците обаче единодушно го 
признават за безспорен новатор В жанра. 

Като цяло досегашните изяви на 
УЧопатап Воакез, студиото му ХХу 
Ргодиспопз и информацията, сКиципе, 
зсгеепзпо!-овете, рекламното филмче, с 
Кошто бе онагледена предстоящата Пагк 
Еай 1: Пот Ош, са напълно достатъчни, 
за да Възлагаме големи очаквания за игра- 
та. Остава само да дочакаме издаването 
на продукгпа, за да се увершм от първа ръ- 
Ка В Качествата му. Това по официални 
данни прябва да стане през май, най-Къс- 
но Юни месец тази година. Разбира се, ако 
не се сблъскаме с поредното отлагане на 
играта, пъп Като пак по официални данни 
тя прябваше да излезе още през 2003 г. 
Но хубавите неща стават бавно... И все 
пак надеждата умира последна. Това се 
случва първо с жителите на малки Крайб- 
режни градчета с големи мистериозни 
фарове. ;-) 

Лили Стоилова 


Българският производител на потребителска електроника << | 


с 
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Ц 


Г ъпреки ограничената информация, 
“4 Която авлорите са готови да ни 
7 предоставят засега, можем да си 
извадим извода, че Огвапа! ще надскочи 
Като мащабност Тпе |опоез! Чоштеу... 
Тпе Гопдез! оигпеу е безспорен хит на 
геймсезона 1999/2000 г. От тоВа загла- 
Вие са пласшрани над половин мшлион Ко- 
пия Като продажбите продължават аа се 
покачват, Което изстрелва играта В чел- 
ните места на Класациите за адмеп!- 
ше/диез жанра Въобще. При плова положе- 
ние продължението е повече оп логично. 
Датата за излизане на Тпе Гопоез! 
УЧоштву 2 е малко далечна - есента на 
2005 г. Забавният момент е, че дори се- 
га, Когато има толкова много Време 90- 


Аштсот 


издател 
сайт 


лула гопдезцоштпеу.сот 
есента на 2005-та 
платформа РС 


излиза 


«ше 


тогава, В Интернет се разпространява 
слухове, че играта ще е трилогия. Клюки- 
те са предизвикани от изказвания на ав- 
порите, че мислят по Въпроса. Нищо 
обаче не е потвърдено. ДоКато разберем 
истината, шма доста Вода да изтече и 
доста куестове да изиграем. Така че засе- 
га ще се Концентрирам изцяло Върху 
Огеапча!, която Все пак Вече е официално 
анонсирана. Това е заглавието, Върху Кое- 
то Рипсот се спряха, след Като премина- 
ха през няколко работни - Тпе Гопдез! 
Чоштеу 2, Те Гопдез! Чошгпеу: МехЬ, Тпе 
Гопде! Чошгпеу: Файс. 


със зия 

Тя ще е продължение на зюгу-то оп 
оригиналната игра, но няма да е пясно 
сВързана с нея, за да може да бъде инте- 
ресна и на геймърште, Които не са запозЗ- 
нати с първага част. Името на главна- 
та Ви героиня ще е 2о0е СазШо. В различни 
етапи от играта обаче ще управлявате 


още двама герои (Включително и Арп! 
Вуап - основно действащо лице от пър- 
Вата игра). Действието ще се развива 
през ХХ Век. 2ое Сазо се нагъква на 
странни факти, Които разкриват същес- 
твуването на таен заговор, свързан със 
сънищата на хората. Конспирацията зас- 
прашаВва оВвете реалности-близнаци - 
магията и науката. 206 е принудена да 
пърси помоща на Арп! Вуап, защото са- 
ма не може да се справи с последиците 
от откритието, Което застрашава да 
погълне познатите 0 свят и дерстви- 
телност. 


Толкова малко информация, но Все пак 
звучи очарователно... 


Лутайки се из дебрите на причудливи- 
те фантастични светове, Кошпо авто- 
рите са Ви подготвили, ще прябва да си 
проправяте път предшмно на принципа 
ро апа с!ск, познат ни от добрите спа- 
ри Куестове. Според Кадпаг Тогпашб+ (съз- 
дател на историята на Тпе |опдез! 
УЧоипеу) обаче ще има и промени В Конт- 
ролите, Които ще засягат Възможност- 
та за използване на Клавиатура. Геймпле- 
ят отново ще е разделен на части като 
различните фрагменти са наречени „Гла- 
Ви”, за да се създаде усещането, че сте 
герой от истинска Книга. 

Идеята на самата история и обвърза- 
ността 0 с геймплея също целят да Ви 
накарат да се почувствате плака, сякаш 
наистина сте попаднали между две Кори- 
ци. Играта ще е предимно линейна Като 
ще се Внесе влемент на разнообразие 


РНЕУ!ЕМ/ 
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чрез няколкото нелинейни пъзела, Които 
могат да се решат по различни начини. 
Загадките, с Кошто ще се сблъсКате В хо- 
да на своето приключение, ще са разнооб- 
разни и много. ВКлючени са плрадиционни, 
екшън-ориентирани, свързани с места- 
та, Кошто посещавате, шли изискващи 
Вашата хитрост пъзели. 


Ще има и чист бой 


В първата част на Те | опоез! Хоштпеу 
бяха Включени екшън-влементи, но създа- 
телите на играта признаваг, че не са ос- 
танали доволни от гпях. Сега ще бъдаг 
премахнати агсаде-залштпанията, изисК- 
Ващи да скачате Като навит на пружинка 
от една повърхност на друга. Също така 
няма да се налага да събирате Ключове и 
да се цъКлите пред споглици подобни КЛЮ- 
чалки, докато Краката Ви започнат аа 
отмаляват и престанат да Ви държап 
прави пред глях, преди да сте успели аа и3- 
пробвате събраните от Вас Ключове Вър- 
Ху Всяка една от пях. Според авторите 
сВетът, Който е пресъздаден сега, ще 
бъде много по-жиВ и реалистичен Каго са 
изключени Всякакви подобни дразнещи из- 
лишни елементи на повтаряемост и иди- 
отизъм. В пакета пъзели сме засипани оп 
обещания за истински трудни, но шлогич- 
ни загадки, Кошпо само можем да очаква- 


груу - 4118 


4х ОМО Оиа! КеМугиег Е-ОЕ 
ОУО+КУ/ 4х/4х, ОМО-КУМ 4х/2х 


ме с нетърпение и да отправяме молит- 
Ви Ком Всевишния да се окажат ишсплина. 
Идеята на екшън-ориентираните пъзели 
се обясняват с простичКи примери. Ще Ви 
се налага да се качвате на по-ВисоКо раз- 
положени платформи, да откривате пред- 
мети (например въже), да построште ле- 
тяща машина, с Която да доспиигнете 
дадена платформа. Също така ще използ- 
Вате голям Камък, за да направите на 
трески изпречила Ви се Врата. Лично аз не 
бих отказала да ни дадат и пример за пте- 
зи прословути “наистина сложни логичес- 
Ки пъзели”, но авторите засега Крият те- 
зи си идеи безотказно и мълчат Като Ко- 
мунист на разпит. 
Рипсот разказват и за 


друга промяна 


- диалозште, Кошто В предната част 
на играта изобилстваха, ще бъдат сВеде- 
ни 00 минимум. За сметка на безспирно- 
то бърборене ще се увеличи броят на ге- 
рошпе, с Кошто ще можете да Водите 
разговори. Освен Важнште за развитие- 
то на играта диалози, ще можете да си 
побъбрите с някой, ако искате просто ей- 
така да си почешете езика (пова може би 
е свързано с факта, че главната героиня 
е Жена... ;-)) 

Играта ще е издържана В спилисти- 


50нм/-8125Х 


Зх Ех!егпа ВМОЕБ/+КУ/ 
ОУО/СО Кеу/гнаше Опме 


50ну/-8125 


Зх ОМОЕК/+КУ/ 
ОУО/СО Кеуугнаме Опме 


ЦТЕС») 


ммм. НеопИ.сот 


А5В18 България ЕООД 
ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР НА  ПЕОМ 


бул. Симе 


Ката на геа-те 30-графиката, но нито 
това, нито плахшпе опити за интродук- 
ция на екшън-елементште я превръщат В 
аспоп/адметиге. Рипсот бързат да обяс- 
нят, че това не е повлияло и на Камерапа, 
превръщайки я В характерната за този 
стил игри. В определени моменти тя ще 
ес фиКсирана позиция шли следяща пъгля. 
На Камерата е приписана важна роля и по 
Време на диалозите. Тя ще шма опноше- 
ние и Към цялата апумосфера, пъй като 
ще са използвани много умели ъгли, глед- 
ни точки и премерени близки планове. Ге- 
роште би прябВвало да са адски реалис- 
тични - ще се смеят, ще плачат, ще ми- 
гат, Косата им ще е Като жива В своште 
дВижения. Тези ши още много други супер- 
лативи можем да срещнем за Всеки един 
деглайл от играта, но засега можем само 
да се надяваме обещанията да се окажат 
истина. 

За съжаление Рипсот Все още не са 
разпространили нито достатъчна ин- 
формация за играта, нито зсгеепзпо!-ове 
шли сопсер! ап. Повечето подробности се 
пазят В тайна и се пусКат на съвсем мал- 
Ки порции. Точно пполкова, Колкото да ни 
държат В напрежение през следващата 
година и половина, В Която ще очакваме 
това зашеметяващо заглавие. 

Лили Стоилова 


|ТК-523275Х 
Ежета! 52х 32х 52х СО-КУМ, 
изта И5В2.0 соппесноп 


О 1 ВТ ! ВИТЕО ВУ 


А5В13 


ммм.азр!з.ра 


КЕУ!ЕМ/ 


ТОМ СГАМЕСУ 5 


Уфа 


ссодара гапеу 4 


геймърска общност по света беше 

обзета от доста смесени чувсплва. 
Едни мрънкаха, че не искат игра, В Която 
В залата за планиране на мисията се пре- 
Карва повече Време, отколкото В спреля- 
не, други - че не могат да запомнят Кон- 
проли, обхващащи буквално цялата Кла- 
Виатура. 

Трети пък освиркваха първите и пи- 
щяха, че играта е прекалено екшънска и 
искаха още по-голям реализъм. Исплината 
е, че след последния ОПейа Еогсе, КОйПО 
обърна пакгиическата поредица В Клане, В 
Което най-трудното нещо е да умрете 
(пъпи проглиовници, индустриални Коли- 
чества аптечки и т.н), Вамеп 5те! оста- 
на есинстВвената игра, В Която не може- 
те да прогресирате много успешно с из- 

| Ваден патлак и боен Вик на уста. Поне аз 
Все още намирам тръпката В това Всеки 
изстрел да ме убива и гадовеге да са на- 

| исплина бързо реагиращи, а не да седят и 
да ти се пулят насреща... 

Лично за мен Науеп 5те! беше успеш- 


Ка излезе Вамеп 5тед, цялата 


ДаАВОН ск3 


но заглавие. И ето с | 
малко закъснение прис- | 
тига неговият еКспан- 
Жън. 


Един свят, пълен 

със заложници 

Годината е 2007-ма, 
а историята продължа- 
Ва оттам, „Където 
свърши тази В Науеп 5те!4. Напроуи гли- 
мът Ви триумфира, разбил десетилеглния 
план да се Възкреси международният фа- 
шистки режим и идеята да се използват 
оръжия за масово унищожение В Рио 96 
Жанейро. Водачът на заговора е мъртъв, 
дясната му ръка - арженгинецът Алваро 
Гутиерез е хвърлен В заговора. Светът е 
8 безопасност. Или поне така изглежда... 

Но прибиранего на Гутиерез на плопло 
не означава, че е напълно обезвреден. Ед- 
на последна Клетка от терористичната 
му организация е Все още активна и не- 
открита. А това, Коегпо задвижва Волята 
на терориста, са Желанието за смърт и 
кръвопролития, жаждата за опммъщение. 
Една топла Вечер В Милано терорът за- 


пр 


звук 


геймплей 


общо 
издател 
сайт 


Кейбтогт/О0! бой! 
умли.Шубой.сот 


хардуер Репйит 800 МНг, 128 МВ КАМ 
софтуер Мпдоуув АП, Опес(Х 9 
платформа РС 


8 нови мисии 

5 нови мултиплейър нива 

5 нови режима на игра 

7 нови оръжия 

Поне една-две безсънни нощи пред 
БОИ аа 


| 
Пистолет: Вегена МОЗА - с Възможност за | 
единична стрелба и откос | 
5М4 СОВ - Зпт м/ - с 40 Куршума 

Карабина: НК ОЗКА4 - 7.62тт - олекотен ва- 
риант на СЗАЗ | 
Карабина: ОТ6-14 Сгога 9/40 - Последното | 
руско ММО оръжие, използващо 9х39 пт аму- | 
ниции | 
Помпа: М1014 (129)- модернизирана Версия 
на М1 

Мм2400 тежка Картечница - с 7.62 Куршуми | 
Снайпер: НК 518-1 (518-1 5.56глт) | 


почва отново. И естествено само елип- 
ният отряд за бързо реагиране може па 
ги спре. 

Толкова за историята. Ще я проследи- 
те с помощта на доста добре направени- 
те ин-гейм анимацийки и брийфинги. Ви- 
наги ме е Кефело как В Края на Всяка опе- 
рация местната преса опразява дейст- 
Вията Ви. Очакват Ви 8 мисии - не са 


много, но не са и малко. Както сигурно а 


Вече сте разбрали, първата Ви е В Мила- 
но, Италия. Следват Палермо, Дубровник 
(Хърватия), Монте Карло (Франция) и за 
да си заслужи геймката имепо - Апина. 
Всяка една от задачите се свежда 00 
ова основни елемента - избийте Всички 
лошкКовци и спасете похитените. Ако це- 


лият Ви тим умре - губите мисията, ако 
засглрелят някой заложник - също. Разно- 
образието от местности, Които ще 06- 
хождате, Влияе Както на геймплея, така и 
на сглила Ви на игра. От терена зависи и 
Какви агенти ще използвате за ударния 
| си отряд, Както и гяхното Въоръжение. 
От една страна, са щурмовите мисии, В 
Кошто бавно и методично ще прочиства- 
те големи сгради стая по стая. От дру- 
га, са бързите и изнервящи престрелки 
по улиците. От трета, снайперисткКи ду- 
вли на огромни площи. 


Съспенс 


Напрежението В играта идва от три 
влемента - няма сейв по Време на мисия- 
та (пууу, да го е оня Капут дет ми изс- 
Кочи В гръб точно Като извеждах залож- 
ниците). Впорият е, че Всеки Куршум 
убива, а третият - че Вразите са дина- 


мични, не сглоят Винаги 
на едно място, а се дви- 
Жат из нивото. Сигурно 
дълго няма да забравя как 
докато разчистВах музея 
В Палермо, изведнъж за- 
почнаха да свистят Кур- 
шуми през прозорците, а 
стрелецът беше тероря- 
га, излязъл от Вече про- 
чистеното Крило. Просто 
постоянно ппрябва да сгле 
нащрек. 

На Всичкото отгоре 
Вразите имат доста акъл 
и реагират сВепКавично. 
Дори само да си подадете 
носа В стая, пе да знаят, 
че сте 8 сградата (маа, 
използването на заглуши- 
тел е поста необходимо, 
ако искате да спечелите 
елемента на изненадата) и 
това обиКкноВено е равно- 
сшлно на един труп на пра- 
га на Вратата. От друга 
страна, прябва доста да 
ВнимаВвате Като нахлува- 
те някъде - димКапа Ви 
преопазва, но и Вие трудно 
Виждате Къде са лошков- 
ците. Флашката ще Ви 
осигури нЯКоЛКо ценни се- 
Кунди, но Когато и те 
свършат, не Винаги е добре да глръгваге с 
граната напред - освен перористи В спла- 
ята може да има и заложници, а плехнияп 
Живот е по-ценен и оп Вашия. 

Също така е добре да запазите Колко- 
то се може повече членове от опряда си 
Живи. Най-добре Всичките, защото с пе- 
чение на играта те подобряват статис- 
тиките си. Съотборниците Ви се двляпт 
на щурмови, сапьори, снайперисти и елек- 
тричари, Като Всеки от глях си шма сВоц- 
те плюсове и минуси. 


Щучки 


За незапознатите с русКия язюк “щуч- 
Ки” са нещица, а В случая става дума за 
Всички ожаджи, Кошто можете да екипи- 
рате. Това са подобрения за оръжията и 
апаратите на самите Командоси. В пази 
графа за мен фаворшти си остават тер- 
малното приспособление Към Визьора на 


бЯЕЕМ ТЕАМ 
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Драгуновия и уреда за проследяване на ри- 
тъма на сърцето. Особено полезни са за 
мулглиплепър, Където съотборниците Ви 
не действат плака перфектно Като Ком- 
пютъра. 

Споменавайки мултито, не можем па 
пренебрегнем факта, че В експанжъна са 
добавени 5 нови режшма на игра: 
Адмегвапа! Тегопд Ншй,  Адуегзапа! 
бсайегей Ним, Саршге Пе Епепу, Капикаге, 
Соштдомп. Според мен Камикадзето е 
най-интересно - В него плим А трябва оа 
предпазва сапьора с бомбата, доКапо на- 
мери Къде да я обезвреди, а тим В тряб- 
Ва аа го застреля. Също така има и 3 Кла- 
сически мисии, портнати от предишни- 
те епизоди на играта (Вапрому 5/х, Водие 
брваг 8 Шап Орз). 


Визийка и т.н. 


Енджинът на играта е на Т 2003 с 
Всичките му добри и лоши сграни. Уви ня- 
ма Миа! Репегайоп, пл.е. Куршумите не дуп- 
чат стените. Това е единственото Влия- 
ние на енджина Върху геймплея. Иначе 
Всичко изглежда много добре, дори ш по 
днешните сгландарти. Обектите реаги- 
рат правилно на ВзашмодейстВието с 
околната среда - т.е. можете с плочен 
Куршум да избиете оръжието оп ръцете 
на Врага. Ако граната уцели някого, преди 
да е експлодирала, то поп ще падне заше- 
метен, или ако се задържи на Крака, ще за- 
почне да пищи Като обезумял. Вярно, че ня- 
ма динамични сВегллосенки, но пък за 
сметка на пова машинагпа Ви не се затор- 
мозва чак плолкова. Звукът на оръжията е 
пресъздаден много реалистично, а агенти- 
те също подхвърлят по някоя и друга реп- 
лика за допълнение Ком атмосферага. 

В Крайна сметка струва ли си да има- 
те пози експанжън? Ако сте фен на пози 
тип игри и на поредицата Као цяло - да. 
Все пак си остава доста хардкораджийски 
цако единстВеното заглавие В геймКари- 
ерата Ви е С5, то по-добре и не припар- 
Варте до Атепа 5м/огд. От друга страна, 
наистина добрият левъл дизайн и бдина- 
мичността на мисиште тук са на също- 
то добро ниво, Както и В Камеп 5тей. 
ЕдинстВеният недостагък е Краткото 
Време, за Което се изиграва сингълът. Но 
бъдещето е В мулпшто, пъКи Кой Вече ня- 
ма |АМ ?:) 

Георги Панайотов 


ср че 
ИГРАЙ 2 часа |. 
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И сторията, Както и повечето науки, 


се усвоява Винаги по-лесно при нали- 

чието на подходящи аудиовизуални 
средства... Списъкът на подобните по- 
магала може да Включи пракглически Всич- 
Ко за Каквото се сетите - оп филмчета 
а ла Дискавъри, до нагледни шамански ри- 
пуали, Като едно от най-последните чу- 
деса биха били - аи са - Компютърните 
(Включително Р5, 6С и т.н. базирани) 
геймки. Последната проява, Която може 
да се Возприеме В този дух, е Ада! 
Коте - изчистена РС стратегия, занима- 
Ваща се с младостта на Западна ЕВропа. 


Рах Вотапа 


Краткото съдържание на насплояща- 
Ш па игрица може да се формулира така: 
| В периоца 200-450 от новата вра Ввли- 

Кото преселение на народите довлича ре- 
1 дица буйни племена до северните части на 

континента ни. Новите оби- 
| паглели на земшпе оглвъд 

големите реки създават ре- 

дица главоболия на Римляни- 

те и техните планове. Конф- 

лактите по границагпа са ре- 

бовни и с течение на Ввреме- 

то придобиват Все по-ужа- 

сяващо значение за изсптра- 

далата империя. Зловещияп 

Край, Каполицизмът и пъм- 

ните Векове наближават... 

Иначе Като същност 

Адатз! Коте е чиста ВТ5 

(стратегия В реално Вре- 

ме). Играчът разполага с 

единици, ресурси, Възмож- 

ност за сглроене на поселе- 

ния и Врагове за разбиване. 

Всички тези елементи са 

разпръснати из сшмпатич- 

но Количество мисии. В слу- 

чая хубавото е, че присъст- 

Ва и голяма порция начина- 

ния, оглговаряща на реални 

събития от аналите на За- 

падната империя. 


Моят приятел 

Туториала 

Така... В оеветоесет и 
пет процента от случаите 
туториалите (обучаващи- 
те мисии) са леко дразнещи 
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чудеса, изпълнени с ценни и безумни по- 
учения. Стойността шм за някой начи- 
наещ геймър или някой абсолютен лашк 
са неоспорими, но спрямо ВсичКи оста- 
нали тези нива са просто товар оп ня- 
Колко излишни мегабайта. Тук обаче 
трябва да споменем оспланалите пеп 
процента, Към Кошто В случая принадлежи 
и настоящата геймка. Причината за по- 
Ва е доста злоКобна - В геймплея на 
Ада!пз! Коте са Включени няколко Ключови 
оригинални елемента. Позициште шм са 
доста Важни, пъп че началните поучения 
са неизбежни, ако имате желание да пре- 
минете и една-единстВена мисия... 
Първият момент от тази серия и3- 
мислици е частта с единиците. В играта 


присъстват два основни Варианта - 
самостоятелни човечета и бойни 
групички. Към Класата на единичните 
типове принадлежат героите, свобод- 
ните селяни, магьосниците и прочие 
индивиди. Впората Каста - тази на 
груповите персонажи, обхваща Всички 
бойни единици и поддържащия персонал 
на армията. Номерът В пази част на 
играта е, че солдатите не се управля- 
Вап поединично, а Като група, състоя- 
ща се от бо оВвадесег Кашика. 


Второто по-характерно чудо В Ада!п5! 
Воте са селяните. Тези обикновено пре- 
небрегвани прудоваци играят основна ро- 
ля В цялата игра. На първо място - те са 
основните строштели, събирачи и изхо- 
ден материал за производството на ар- 
мията. Производственият циКъл на един 
обикновен Войник обхваща следните ета- 
пи - създаване на селянин/ка - последващо 
обучение на Войниклък В основната сграда 
- и Краен резултат - гопоВ солдат. 

Другата оригинална способност на 
мирните единици е, че могат да се групи- 
рат по подобие на Военните си събрагля. 
Отделенията, Кошто се формират, се 
състоят от четири човека и чеглири Ко- 
ня, целта им е поддръжка и закорпване на 
пострадалите В бой съюзници. 


Третата чудновата приумица В нас- 
тоящата стратвгия е ъпгрейдването и 
разработването на нови основни пехно- 
логии. За пази принципно Важна цел 6 оп- 
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делена не някоя схлу- 
пена съмнителна Къ- 
щурка, а героягп, д0с- 
тъпен В дадената му- 
сия. Пример: за да се 
отключи някоя нова 
сграда, ще ппрябва аа 
се дарят част от 
точките слава, нап- 
рупани до момента. 
ЧетВъртото но- 
ВовъВедение В гейм- 


Ката е свързано сос способностите на 
наличните магьосници. Грубо Казано ша- 
маните могат да изпълнявагп глолкова ма- 
гии, Колкото и езически светилища шма 8 
рамките на поселениепо на играча. С други 
думи, Колкото повече религиозни чудесии 
набъхате, толкова по-добре ще се държи 
мистичната страна на действието. 


Петата по-важна новост (най-съмни- 
телната) е свързана с Контрола на Войс- 
Кките. Войнствените елементи имат ус- 
ложнен, на места неприятен Конгпрол. 
Всички дребнави елементи от рода на 60- 
ен строй са силно застъпени. При това 
предварителното планиране е изкарано на 
невероятна Висота. Причината е там, че 
по Време на багалия Контролът над арми- 
ята спада до практически нулева сгпой- 
ност. Единственото по-сериозно, Коего 
може да се изкоманава, е опспъпление 
(бягство). 

Още по-озадачаваща част, свързана с 
битките, е Куражът на подвластните 
части. Равнищата му спадат по Всяка- 
Къв подходящ и непооходящ повод. После- 
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диците от по-остър спад могат да се и3- 
разят В паническо бягство и неприятна Е 
загуба. Единствените неща, Кошто Връ- 
щат плака ценните героични точици, са 


окуражаващите Крясъци на вожда и побе- |” “ 


дата над прилично Количество Врагове. 


За разлика от геймплея останалите 
по-същестВени части на геймкагпа са по- #6 
Вече от познати. На първо място графи- 
Ката на играта е посредстВвено прияплна. 
В Апа!пз! Коте присъстват множест- 
Во малки депайлчета от рода на риба 
В езерцата и поклащащи се превички, 
но Като цяло няма нищо, Което да ос- 
таВвя по осезаемо Впечатление. Глед- 
напа точка и оформлението на едини- 
ците и сградите отговарят на стра- 
тегическите Класики. ВсичКо се следи 
от горе, а опделните чудеса са разли- 
чими до известна степен. Последни- р 
ят елемент се открива най-Вече при В 
масовите мелета. Ако баталията е | 
малко по-крупна, Всичко се слива В 
уголемен модел на космат миКроб - 
шарена маса с размотаващи се пипа- 
ла... Малко по-забавен Компонент на 
Видеото са филмчетата, монтирани В 
действието. Изпълнението на Въпросни- 
те чудеса е добро и съдържа ВсичКи КлЮ- 
чоВи елементи: нервално големи брадви, 
мускулести типове, Кожени препаски, 
мрачно небе и т.н. 

Аудиото на стратвгията е от същия 
дол дренки. Характерните страгтевгичес- 
Ки ВикоВе от рода на “Слушам и се подчи- | 
нявам!!” се откриват В изобилие, опдел- ща 
но ефекглите опговарят прилично на ня- | 
Кой от по-реалните си еквиваленти, а му- | 
зиката е нещо, Което бихте могли да и3- 
ключите на спокойствие... ; 


Въпреки тези по-типиучни аудио-визу- 
ални изпълнения настоящата игрица си о0с- 
тава приятно препрупана с оригинални 
мотиви. Е, някои оп глях не са много смис- 
лени и лесни за преглощане, но самото им 
наличие е значително плюсче В полза на иг- 
рата. Той че ако си падате по стратвеши и 
експериментаторство, открийте Адатз! 
Коте и се задълбочете В разгрома на не- 
щасгтния многоизстрадал Рим. 

Сергей Ганчев 


ПИШИ 


РА ОН 


г 


а 
е ж 
ма 
Доган 
-а 
< а 
+ с 
-- 
-- 
-аи- 


| 


3 


ул."Коста Лулчев" блок 245 


българска игра, пова Кара всеки се- 
беуВажаващ се роден геймър да се 
чувстВа по-значим и ба се гордее, че В 
света ще ни зачитат и че присъстваме 
на софтуерната Карта. Преди около аве 
години родното геймстудио “Хемимонт 
Гермс” издаде Втората комерсиална бъл- 
гарсКа компютърна игра - КелпсКи Крале. 
Тя имаше сравнително Висок успех и Вдиг- 
на реномето на страната, а и на Компа- 
нията, В геймърския свят. ФеноВвегпе, Ко- 
што гешмКата си спечели, трябваше са 
. чакат около година за продължение. И ето 


Деееаа Всеки път, Когато излиза 


| че търпението им беше Възнаградено. До 


Края на март “Хемимонт Геймс” ще пус- 
нат първото официално разширение за 


СИВ 


КелтсКи Крале под името Картаген. Игра- 
та ще се нарича така само Във Варианта 
си за България. Светът ще се сблъска с 
него под други имена - Мепез!в оГ Ше 
Вотап Етрие (за Америка) и Ритс Магв 
(за ЕВропа). 

Преди ВсичКо трябва да се оплбележи, 
че КелгсКи Крале: Картаген се Води за еК- 
спанжън и не е Втора част на играта. Но 
спокойно, плой е 5апд-аопе, п.е. няма са 
се нуждаете от оригинала, за да поокара- 
те неговото продължение. 

Този път историята няма нищо общо 
с добре познатия ни оп миналата часп 
герой Ларакс. Всъщност фабулагпа се Вър- 
ти около действителни събития, свърза- 
ни с разрастването на Римската импе- 


НТ5 ВРО 


Българската компания Хемимонт Геймс" дока- 
за, че е дорасла, за да се бори с конкуренцията 
на световния геймърски пазар. Постигна го с 
Келтски крале. Но сега дойде време да зацити 
реномето си с достойно продължение. 


рия по Време на трите Пунически Войни. 
Кампанията Ви предоставя Възможност 
да застанете на страната на Каргаген 
(основният пропивник на Рим В тази 
епоха) или на страната на Римската им- 
перия. В играта има няколко дебствител- 
ни събития и сражения, Кошто са се със- 
тояли между армиите на гореспомена- 
тште опоненти - Битката за Сицилия, 
Кампаниите на КартагенсКкия пълковопец 
Ханибал на Пиренеште, обсадата на Оска 
и много други. ТоВа определено ще се ха- 
реса на хората, Които обичат реални ис- 
торучески факти. 

А сега да преминем Към Конкретните 
новости. Преди ВсичКо пова са 


новите нации 


- Картагенци и иберийци. Те са НАПЪЛ- 
НО различни от сгларшпе ни познайници 
(гали и римляни) и имат абсолютно спе- 
цифичен сглл на игра. 

Ще се спра първо на Картагенците. Те 
са били могъщи бойци, способни да спиг- 
нат чак до сплолицата на древния Рим и 
дори да поставят една плолкова Велика 
шмперия на Колене, Въпреки че са просто 
един град. В играта Картагенците няма 
нужда да правят ъпгрейди, за да шмат 
достъп до повече Войници. Всички плехни 
Воцни могат да бъдап произвеждани още 
от самото начало. Това е целено нарочно 


Катапулт 
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ше базирано на исторически факти - 
по това Време Картаген не е имал 
редовна армия, а е използвал услуги- 
те на наемници. Единствено благо- 
родникът (специалната единица) и 
бойният слон (специалната единица, 
извиквана от арената) се нуждаят 
от развитието на специфична наука, 
за да можете да ги тренирате. 

Да не забравяме и картагенските зак- 
линатели - шаманште. За разлика от 
римските и галските си Колеги те не мо- 
гат да лекуват, но могат да изучат уме- 
ние, с помощта на Което се превръщат 8 
зомбита след Като умрат. Освен това 
могат да овладяват способност, благо- 
дарение на Която шаманът изхранва 60 
няколко единици около себе си. Тези, Които 
са играли Келтски Крале, знаят много 
добре, че ако не снабдяват Воините си с 
храна, армиите не биха могли да изпълня- 
Ваго бойните си задължения. Друго инте- 
ресно нещо е ъпгрейдът „плячка”. Чрез 
него, след Всеки убит Враг, Вашата бойна 
част Взима профеиц, кошто може да раз- 
менште за 100 единици злато В град или 8 
някой преден пост. 

Да преминем Към иберийците. Тяхна- 
та държава се е намирала В днешна Испа- 
ния. Те са били истински фанатици - пред- 
почитали са да умрат на бойното поле, 
отколкото да попаднат В плен. Дори се 
говори, че Всеки ибврийски Воин е носил 
по едно шишенце с отрова, ако случайно 
го заловят. В играта иберийците имат 
една от най-добре балансираните армиц. 
Например техният пазител издържа д0с- 
та на бой ие много добър за прикритие 


на > специалната 
шм единица (ели- 
тен воин). Внима- 
ние заслужава и 
спецединицата, 
която се Вика от 
арената. Тя се на- 
рича планинец, 
който е невидим 
(докато не атаку- 


Ва) и не се нуждае от храна, за да оцелява. 
Това го прави добър В превземането на 
незащитени предни постове, атака сре- 
щу мулета с храна или злато (да, Вече мо- 
Же па пленяВагле керваните с ресурси) или 
за изненадващи атаки 8 пила на Врага. 
Иберийските магоосници също не са спо- 
собни да лекуват, но могат да правят за- 
щитна мъгла, за да предпазят приятелс- 
Ките Вочни В определен радиус или пък са 
се пренасят 6 Жергва, за да ги изцерят. 

В новия експанжон е обърнато специ- 
ално Внимание на 


подобрения изкуствен 

интелект 

То0 Вече е модифициран и за играчи 
маниаци, и за такива, Които просто ис- 
Кат да избиват стреса след тежък ден. 
ИйЙ-то играе с различна степен на агре- 
сивност 8 зависимост пова доколко 406- 
ре сте овладели геймплея. Например, ако 
Все още го разучавате (и сте на лесно ни- 
Во на трудност), то ИИ-то ще Ви оста- 
Ви аа се развиете, да схванете основни- 
те принципи, ще изчака да го нападнете и 
чак тогава ще започне да се бие по-сери- 
озно. А ако сте хардкор стратег, ИЙ-то 
няма да Ви остави да си поемете дъх 00- 
рииза секунаа. :) 


Не са забравени и дребните подобре- 
ния. Добавени са два нови пипа предни 
постове - форт и тренировъчен ценплър. 
В първия можете да правите от обикно- 
Вени селяни Ветерани (картагенски бойни 
единици), а Във Втория Вид укрепления - 
да оставяте армиште си па птрупагл 
опит на Воля. Римляните пък шмап една 
нова наука - Дар на боговете, Който дада 
Възможност на Воините Ви да си Възста- 

новят здравето на 1009 след първо- 
то убийства. Има и редица нови спо- 
собности Като например яроспп, 
полна броня, масови щети ш други 
подобни, Които единиците използ- 
Ват, за да се разправят по-ефектив- 
но със своште опоненти. Характе- 
ристиките на някош стари Юнштш са 
променени с цел подобряване на ба- 
ланса. Има и нова система за под- 
дръжка. Ако излезе нов пач за играта, 
Карта илш новина на сайта, то Вед- 
нага бутонът „Новина” В главното 
меню ще светне по-ярко. Това, раз- 
бира се, ще се случи, ако шмате пос- 
тоянна връзка към |тегпей. 
Графично Картаген не се отличава по 
нищо от своя предшественик. Въпреки че 
Все повече и повече стратегии започва 
да излизат с 30 Визия, отрочето на “Хе- 
мумонт Геймс” прави изключение. И Все 
пак играта изглежда добре. Сощо така са 
побавени и нови мелодии, Кошто са смеви- 
ца между народни ш Келтски могпиви. 

След Всичко казано дотук, сигурно си 
мислите, че Картаген е самогпо съвърше- 
нство. Но Всъщност не е така. Първото 
нещо, което бие на очи, е, че играта и30- 
билства ог бид-ове, някош огт Кошто са 
още ог демото. Един от най-посадните 
е, Когато започнете изучаването на паде- 
на наука, пя изобщо не започва, а Злапо- 
то Ви изчезва незнайно Къде. Впечатие- 
ние правят правописните грешки В бъл- 
гарската Версия, както ш някош пропуски 
- на места Вместо българския текст и3- 
лиза просто надписът “апеате”. 

Най-общо казано, Келтски Крале: Кар- 
таген е вана сравнително приятна стра- 
тегия. Това, което задържа играча пред 
монитора, се нарича интерактивност и 
сълбочина на геймплея, а не люскава гра- 
фика ш галещ ушите звук. Както и 
фактът, че става дума за нещо, създаде- 
ноу нас. 


Кирил Илиев 
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инаги някъде трябва да има Война - 
само така Великите сили могат да 
просъществуват. Това е и причина- 
та, заради Която САЩ се намесват Във 
Виетнам, а по-Късно СССР навлиза В Аф- 
ганистан. От първия сблъсък цифрите 
гоВорят за няколко десегки хиляди заги- 
нали янКи, за няколко спопици хиляди 
“чарлита” (така се продължава прадици- 
ята от Втората световна, Където са 
наричали немците “ожерита”) и над 2 ми- 
лиона цивилни. Именно заради смъртта 
на последните американското правиплел- 
спуво понесе безмилостни Критики. 

И така, 70-те минават под знака на 
хипи движението, борбата за женските 
права и свободи и Войната сред пресави- 
щата на Далечния Изток. По една или дру 


га причина досега имаше пре- 
димно филми, посветени на този Конф- 
ликт. Последната година и на геймпазара 
обаче излязоха няколко доста добри загла- 
Вия по темата, а след невероятния успех, 
пожънат от революционния В много от- 
ношения Вайепейй: 1942 и последвалите 
два бързи експанЖжъна, беше доста логич- 
но накъде ще насочат усилията си мом- 
| четата от ОСЕ. Това, Което ВЕ: 1942 
постигна, бе, че се закова на лидерската 
позиция В ММ игрите, пресъздавайки 
най-добре случилото се от 1939 до 1945 
С | госина. Сега Метат се цели още по-Висо- 
Ко - са стане най-добрият съвременен 
мултиплейър-шутър. 
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За игралите ВЕ 
1942 новостите ще 
са насочени само В 
план тактики и и3по- 
лзвана нова бойна 
техника (между дру- 
гото Мемшат НЯМА 
НИЩО ОБЩО с Оезеп! 
Сота!, освен пук-таме Визуално). За 
тези от Вас, Коштпо за първи път я пшп- 
Ват, обяснявам: играта е екипен шуппър, 
Като за разлика от Соштег-Уке при 
убийство се “прераждате” след определен 
период от Време. Целта е да свалите 
точките на прогливника, Конгролирайки 
максимален брой позиции по Картата и 
избивайки настъпващипе опоненти. Уни- 
Калното за серията е, че абсолютно Ввся- 
Ко превозно средспво, Коего Видипе, мо- 
Же да боде управлявано. Така оп обикно- 
Вен шутър заглавието минава и В графа- 
та 30-панКов/самолетен симулатор. На 
моменти и В Мееай Тог 5ревей :) 


30-АСТОН 


Мештат е малко по-опростен В сравне- 
ние с 1942. Премахнати са Всички режими 
на игра освен Сопдиез!-а и Соор-а. Вече 
няма опция за кампания, но дори и да сп 
сами на Компютъра, ботоВете реагират 
правилно (и Всички В радиус 25 метра оп 
Вас оплговарят на радиокомандите Ви). 
Втората огромна промяна са обогатените 
и смесени Класове. Трепата - ъпгрейдът 
на оръжията и бойната плехника. 

На четвърто място, но не по Важ- 


ност, е новият сплил на игра. Това не в | 


Втората световна и мястото е друго - 
горещите пустинни пясъци на Ел Аламейн 
са заменени с огромни тресавища и 
джунгли, танковете не са побва, Което 
бяха, а ролята на редника е Вдигната на 
макс. 

Почти ниКъде из Картите няма фиКси- 


рани защитни съоръжения - единстВено 4 
удобни за прикритие Къщи, бункери и зем- | 


лянки. На малкото места, Където ще на- 
мерите фиксирани антитанкоВви оръдия, 
те са с толкова ограничен радиус, че са 
почти неизползваеми (освен В определени 
моменти). 


Вече имате чегири Вместо пеглте 
Класа от 1942. Премахнат е медикът. За 
сметка на това Класовете са малКо сме- 
сени - единстВено Аззаш-ът и б5сош-ът 
не са Концептуално променени. АТ Войни- 
ците Вече не разчитат само на пистоле- 
та си за самозащита срещу пехота. При 
американците например базукарят изпъл- 
нява ролята и на Картечар, поддържайки 


Са 


Ф 


е 


постоянен огън със своята М60. Задава- 
него на цели за артилерия Вече не е бонус, 
достъпен само за снайпериста, но и за 
Всички (накъде без биноКъл из джунглата). 

Също така Всеки Клас си има 2 подкла- 
са. С други думи - В зависимост от си- 
пуацията имате по-голям избор. Базука- 


1 рят може да избира между гранатомет 


или ракетомет, инженерът - между мини 
| отопаг, снайперистът - между мощен и 
бавно спрелящ снайпер или скороспрелна 
1 Карабина, но с по-малка точност и ударна 
| сша и т.н. Всичко това Вдига Класовете 
до осем. 


Войната във Виетнам се е Водела ос- 
новно с Жива сила за разлика от Вторапаа 
световна, Където панковете и самоле- 


3 ПРЕПОРЪЧИТЕЛНИ ФИЛМИ 


Апокалипсис сега 
Взвод 
Бяхме Войници 


туте са правели шоуто. Това е наложено 
основно от терена - В храсглалаците и 
блатата на джунглата или из необятни- 
те оризища един панк в сглавал лесна 
плячка, ограничен силно откъм Видимосп 
и проходимост. Затова ще разполагаппе с 
доста по-малко бойна плехника, оплКколко- 
то сте свикнали. И Все пак Виетнам е 
мястото, Където на бойното поле се на- 
лага хвликоптерът. 

От друга страна, новите оръжия са 
страхотни. Всички Виетнамци са Въоръ- 
жени с руски пуцала - от ТТ пистолет 90 
РПГ 7 ци Драгунов. Доста се чудех защо 
единият от Виетнамските базукари няма 
помощно оръжие, а само атнитанково- 
то, докато не направих един Късметлийс- 
Ки изстрел по прелитащ хеликоптер. Ко- 
гато ракетата зави на 30 градуса и се 
Впи В Корпуса му, направо се облещих: пеа! 
зеекта, пичове! 

Няма са мога да се спра на Всеки танк 
шли оръжие поотделно, но В Кареглата 
има инфо за по-интересните. Общото е, 
че Всички пуцала си тежат точно на мяс- 
тото и са Копия на оригиналите си. За 
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ОРЪЖИЯ 


М60: Създадена през 1950 година, тази пежка 
Картечница се използва и до днес. ЕдинстВени- 
ят 0 проблем е липсата на точност при прес- 
трелки на голямо разстояние. На средно или 
малко е опустошигпелна. 

ХМ148: Прикачвайки ХМ148 гранатомет Към 
САВ-15, ще можете да се изправяте без проб- 
лем и срещу ппанкове. Това е правилният избор 
за един Азваши, Въпреки че обемът на пълнителя 
се намаля с 20 патрона. 

Вошпстао ВеНу: Може би най-печално извеспна- 
та прогливопехотна мина В човешката испо- 
рия. Който мине през нея, е труп, аи тези, Ко- 
шпо имат нещастието да са по-наблизо. Гле- 
дайте си В Краката, ако сте американец. 

ВРО: ВиегнамсКкият еквивалент на М6О (или 
по-скоро руският). С по-слаби пагрони, но за 
сметка на това е доста по-точна. Пореднагла 
руска перла, създадена Към Края на Влората 
световна. 


БОШНА ТЕХНИКА 


САЩ 

Танковете на Ваше разположение са М110 (са- 
моходно оръдие), М113 (АРС с Капацитет 6 ду- 
ши), М4АВЗ Райоп (наследник на бПегтап-а - 
лек танк с 90 мм оръдие), Зпепдап (пежък 
танк, по-леко брониран от Райоп-а, но с 152 
мм оръдие) 

Самолетите са два - Рнатот и А7 Согвай, 
първият папка Въздушни цели Като бонбонки, а 
Вторият е перфектен за унищожаване на тан- 
Кове и лодки. 

Вертолетшие са нападателен, транспортен 
и Сптоок (за пренасяне на пранспортни сред- 
ста). 

ВиеткКонг 

Най-брутален е БТР-ът - Картечница и две ам- 
бразури, за да стрелят пасажерите, плюс по- 
тална проходимост. Перфектен за превземане 
на островчета. В Комбинация с двама ракег- 
чици на прозорците може да изпапка и танк. 
Лошото му е, че е слабо брониран. 

250 57 2: Руско самоходно ПВО с двойка 57 тт 
оръдия на Купола. Справя се еднакво добре Как- 
то със самолетите и хеликоптерите, така и с 
пехотата и понякога дори с танкове. Адски 
скорострелен, но слабо брониран. 

РТ76 и Т-54 са Виетнамските танкове. Първи- 
ят е най-слаб от Всички В играта, но е амфи- 
биен. Вторият е със 100 мм оръдие, но за 
сметка на това е най-добре брониран. 
Виетнамските ВВС са представени с боен и 
пранспортен хеликоптер Ми-8 и изтребители 
МШГ-17 и МШГ-21 


разлика от ВЕ пушките са далеч по-скоро- 
стрелни, пистолетите - значително по- 
мощни и т.н. Вече Всеки носи по чеглири 
гранати (Вместо три), а снайпвристът 
4 Вместо бомби има димки, с Кошто да се 
оттегли, ако отКрият позицията му или 
да скрие точния брой на атакуващите си 
| съопборници от Врага. Виелнамците пък 
са специалисти по малките хитроумни 
Капанчета - пехният скаут може да 
| хвърля Калтропи (малки шипове) на земя- 
таи всеки, минал по тях си, поема щети, 
равносилни на оплитане В пелена мрежа. 
Инженерът им може да побива заострени 
Колове В пръстта, осигурявайки си фраг- 
че за сметка на Всеки янки, Който не си 
гледа В Краката. 
Една от най-големште промени В 
геймплея при пехотата е теренът - мно- 
ЖестВо хълмове и дървета, сред Кошто 


да се скриете, и трева, адски 
много трева. За първи път В игра 
от ВЕ серията на пет крачки огп 
Вас може да мине цял Вражи 
Взвод, без да Ви забележи, а след 
Като подмине, просто трябва да 
станете и да му метнете една гранатка. 


Както Вече споменах, Виетнам е бил 
Война на пехотинци, а не на танкове. Пак 
заради терена доста по-често ще използ- 
Вате бронирани лодки и АРС-та Вместо 
тежки машини. Пак 8 Карето ще прочете- 
те за по-интересните от гпях. Иначе 0с- 
новната Ви бойна сила ще са хеликопте- 
рите. Идват В няколко Варианта - бойни 
и транспортни. По-големите дори могагп 
да пренасят танкове или лодки, прикачени 
към тях (също Както някои оп машиниге 
могат да влачат позиционирани оръдия). 
Тук Виетнамците имат малко надмощие, 
но при самолетите гплехните МШ-17 и 
Мш-21, Кошто иначе Вършат сграхотна 
работа срещу наземни цели, издъхват 8 
лицето на изпребителите Фантом 4 с 


техните самонасочващи се ракепи 8ъзЗ- 
дух-Въздух и напалмови бомби. “Обичам 
миризмата на напалм сугприн”, е Казал 
поетът В “Апокалипсис сега”, но Когато 
Всичко е скрито от Короните на дърве- 
тата, а за при пийм Кола те КикВат оп 
сървъра, самолетите също стават без- 
полезни. 

Тук на помощ идват амфибийните 
АРС-та и фжипките. Вече Всяка джипка 
може да пренася по прима - един шофьор, 
Втори пътник (който може да сгареля, 
докато се Вози, и трети, опериращ с Кар- 
течницата или ракетомета. Друга адски 
готина новост е, че можете да си пуска- 
те музика В превозното средство - Ваш ШЕ 
е изборът дали ще слушате някое от ори- 
гиналните парчета (с гопиния саунда | 
ефект на радиопредаване), ще надуегле 
собстВени МРЗ-ки или ще си пуснете “По- 
лета на Валкириите” на Вагнер. На пове- 
чето Карти ще разполагате с по 1-2 пан- 
Ка и самолета и 3-хеликоптера. Основна- 
та тактика е десантът. Не че и лодките 
не стават за нея, но никога не съм прив- 
мал па се Влача по Водната повърхност и 
да съм лесна мишена за Всеки прелитащ 
хищник. 

Иначе графиката е безумна, систем- 
нште изисквания - също. Музиката е на 
нужното ниво и спрахотно допринася за 
пресъздаването на атмосферата, особе- 
но Като сте В хеликоптерна Кабинка. Оп 
плонколоните Ви ще звучи хипарски рок и 
неведнъж (особено Във Вертолета) ще се 
почувствагле Като В сцена от някой филм 
по темата. А точно плова е най-Важното 
за мен - фойлингът. Дизайнът на нивага, 
Възможностите за хиляди пакгтики, но- 
Вите машини, невероятната атмосфера 
(дори си имате собстВено радио) превръ- 
щат Ванетед: Метмат В събитието за 
сезона на мулпиплейър-сценага. 

Георги Панайотов 


тт 


Високи, сини планини... от първия базов лагер В низи- 


| огато за първи път чух заглавието 
К Звохот ми сгана адски любо- 
питно какво точно ще представля- 
Ва тази игра. Все пак не е тайна, че съм 
доста зарибен по планините и тръпката, 
с Която те ме зареждат. Докато инспа- 
лирах геймКата, първогло нещо, Коепо ми 
направи Впечатление, беше надписът 
Майопа! Сеодгартс. Това определено би 
трябвало да бъде сериозна гаранция за Ка- 
чество, Която обаче се разваля оп шме- 
то на разпространштеля - Асимвоп Мае 
(известен предимно с нискобюджетни иг- 
ри за офиса и дома. :))) Производители на 
тази странна игрица са 2опо, Които опре- 
делено не са никак известни. 


Какво ще правите В Еуегез!? 


Планинската хипотеза се потвържда- 
Ва: наистина В играта има много неп- 
рисплопни чукари. Ако трябва да сме поч- 
ни, авглорите са ВКарали В играта поне по 
един Връх от Всеки Конглинент, Коепло ня- 
Как балансира нещата. ОсВен да си изби- 
рате Връх за изкачване (общо 7 на брой), 
ще можете да сформирате и екип алпи- 
нисти. Това спава благодарение на специ- 
фичния бюджет, оплоелен за Всяка експе- 
диция, Който Вие трябва разумно аа разп- 
ределите. С него навмате алпинисти, Ку- 
пувате провизии и тренирате екипа си. 
Максималният брой учаспници В една 
експедиция ед, а минималният - 4. Ако се 
запруднявате Как да разпределите пари- 
те, можете да погледнете Какво Ви пре- 
поръчват авторите на играта. Техните 
съвети могат да Ви улеснят и да Ви приб- 
лижат бо успеха В мисията. 
а Когато изберете екип и го снабдите с 
1 храна, Кислородни маски, медицински при- 
надлежности и Въжета, ще започнете ва- 
шата одисея. Тя обикновено спарглира 
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общо 1 СО 
издател 


сайт 
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ните. Оттам ще трябва да си 
проправяте пот през спръмни 
ледени, Каменни, снежни и пл.н. 
стени. Дали ще успеете да ги 
Качите или не, зависи от спо- 
собностите на алпинистите 
Ви. Ако някой се заглруднява, 
можете да качите първо най- 
добрия и той да спусне въже за 
останалите. Редом с трудния 


релеф, 


ВЕУ!ЕМ/ 


УЛНСОН. МАБЗЕ: АМТАВСПСА 


УНБОМ. НАВ ХЕМ 1865. ГНАМ 400 

РЕОРЦЕ СТАКО АГОР МБ ФУММИ, 

ПОСАТЕО 600 МЩЕБ РХОМ. ТНЕ 

ЗОЛН РОМЕ АНО 100 ма Ом / 
ТНЕ НОВГНЕФН ПР ОГ ТНЕ мат, 
АНТАКСПСА РЕМНЯЛА. ПО МАБ ТЕ 4 


АТ ОР ТНЕ ЗЕМЕН ЗИАНИЪ ТО ВЕ. 


сокове, 


Ваш враг ще бъдат 

и Климатичните 

условия 

Мъглата, дъждът и други 
непредвидени планински случки, 
могат да Ви Вгорчат живота 
доста сериозно. 

Условието, при Което пече- 
лите, е едно-единстВено - 
трябва да закарате целия си 
екип 00 Върха за определено 
Време (няма да се налага да го 
Връщате до долу). Пътищата 
до целта са много, Като изкач- 
Ването Ви ще бъде подпомог- 
нато от 4-5 планински базови 
лагери. Те св намират Във Ви- 
соките части и са безценна по- 
мощ за изморения Катерач. Ко- 
гато стигнете бо пях, Ваши- | 
те хора си отпочиват и се за- 
реждат със сила за нови прик- 
лючения. Имайте предвид оба- 
че, че с напредването на игра- 
та базовите лагери Все повече 
и повече намаляват, плака че 
ще трябва добре да планирате 
двостВията си В перспекглива. 

Еножинът на играта е при- 
ятно 30 без много препенции, 
но и - учудващо - без много 
проблеми. 


Бъговете 


Кошто ще срещнете, са 
малки, но за сметка на пода са 
стандартни за евтини 30 иг- 
ри. За щастие не дразнят. г 
Става Въпрос за Влизане плуК- | 
там В стените и подобни глу- | 
пости. Хората си ще Контро- | 
лирате Като В стратегия - са- 
мо с двата бутона на мишкКа- 
та. Така ще можете да ги накарате аа се 
Катерят, да пускат Въже, да лекуват се- 
бе си или съекипниК и др. 

Музиката В Емегез! е приятна, небреж- 
на и доста добре се Вписва В сюжета. За 
съжаление, алпинистите Ви Капо че ли са 
неми и не обелват нито дума през цялата 
игра. 

Общо Взето Еуегез! ми направи добро 
Впечапление. Струва ми се, че това е 
първият општ за игра оп пози поджанр, 
Който, съгласете се, е адски нестандар- 


о „УВЗОН МА НАМЕР: РОД: 

1 сонсвкоман САй. 6. УМКОН ОЕ! 
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Маса 
САМРРРр 


00 00: 


Ехрененсе 

Асевиницанон 35 

АФМУ з 

Поску Сйитута 
Вита! 


тен и Всъщност зарибяващ. ДоКато се 
информирате за мисията си, ще можете 
да се насладите и на прекрасни фотогра- 
фии на различните Върхове, извадени от 
МаНопа! Сеодгар с, Което също е причина 
да се запалите по играта. 

Сигурен съм, че Всички алпинисти, фе- 
нове на планината и екстремните прежи- 
ВяВания ще харесат Емегез!, която, макар 
и без много претенции, може да заполни 
някоя и друга дупка Във Времето Ви. 
Орлин Широв 


45 


з6 
4 
зо 


предизвикана от съотношението 
маса/мощност, човек е ограничен 
бо наземно придвижване. Единствените 
ни реални шансове за самостоятелен по- 
лет са свързани с няколко екзотични и 
сравнително скъпи подхода: Живот на 
планетата Плутон; балони; машинарии с 
подвижни или статични Крилца; ракети; 
циркови оръдия, изспрелващи хора... За 
сметка на това малко по-Виртуалното 
преживяване, макар и орязано оп множес- 
тво Весплибуларни екстри, може да пре- 
създаде бляна на Икар значително по-лес- 
но. Основните методи за това са аба - 
Вариант едно: химическа атака на мозъка 
с подходяща субстанция (екзотични под- 
правки, съмнштелни течности и т.н.) оли 
Вариант о8е - засядане пред някоя РС- 
щайга или Конзола и фжиткане на една оп 
многобройните авиосимулаторни или ар- 
Кадни игрички... 
Ако В случая изберете последната 
Възможност, не 


П: простата физиологична причина, 


сили 


12+1 СО 


имлнА 2 што. сот 

Репцит 800 МНг, 256 МВ ВАМ 
Мпдоуув АП, Онес(Х 8.1 

РС 


искате да изгубите цял ден и да Ви споле- 
ти съмнително главоболие, най-подходя- 
щого нещо, на Което можете да се спре- 
те, е здрав ожойстик, Компютър и едно 
от следните произведения: Мсговой Рап! 
билшаог или 1-2 Рогдобеп Ватев. Причина- 
та за препоръчването на последните две 
е проста. Редмъндският продукт е една 
от най-пълните и добри цивилни само- 
летни геймКи, комбиниращи сравнително 
Качествена графика и много разнообраз- 
ни реалистични деглайли от управление- 
то на аеропланите. Второто чудо, оп 
сВоя страна, притежава ВсичКи тези еле- 
менти на квадрат, плюс една допълнител- 
на част - здрав и Вманиачаващ екшън. 

И Въпреки че тази руска игра, посвегле- 
на на Впорагпа свегповна, излезе преди д0с- 
та ппримесечия, В настоящето се случи 


а именно публикуването на ноВичък и 
приятен експанжън - |-2 Рогдобеп Вайез 
Асе Ехрапзтоп. 

Тази сВежа добавка запазва Всички 
сплари Възможности за джипкане и 00- 
пълва приятно Всички елементи на игра- 
та. По подобие на оригинала наша милост 
може да се Впусне В няколко Кампании, да 
яхне множестВо автентични аероплани, 
да изиграе някоя самостоятелна мисия 
или да създаде оригинална баталия с по- 
мощта на опростения или пълен мишън 
билдъри. 

Самите допълнения на Асе Варирап 
от част В част. В най-сериозния раздел 
на играта - пилотските кариери (кампа- 
нишите) са добавени четири напълно нови 
Възможности. Списъчето е доразкрасено 
с историйки, посветени на Румъния, Сло- 
Вакия, Полша и Франция. Отделно В еди- 

ничните самостоятелни мисии 


са прибавени няколко шуКаритега, сВър- 
зани с Япония. По отношение на собстве- 
ните мисии - В олекотения Вариант на 
играча са предоставени групичка нови са- 
молети и една тихоокеанска Каргпа. В дру- 
гата по-пълна част са Включени три-че- 
тири доста екзотични (но съществували 
наистина) машинарич. 


-- 


Ужасно приятно Както при по-стари- 


те самолети, така и при новите, е много 
Високото ниво на пресъздаването им. 


Ефектът начева още с оформлението на р 


различните КоКпишти, оКраски и се разп- 
ростира до фини елементи ог рода на го- 
ривните смески и финште настройки по 
част от оръжията. 

Самите аероплани, Кошто са Вмъкна- 
ти В експанжъна, са десетина (Въпреки че 
иде реч за експанжън, списъкът е по-голя- 
м от предложеното В много други симу- 
латори). Част стават за летене, а оста- 
налите се Включват Към листата на 
евентуалните противници. 

Едно оп основните плюсчета се Крие 
иВ това, че разнообразието В групичката 
на попълненията е пълно. От една сгпрана, 
са предложени няколко Класически японски 
бойни самолета и техните Вариации. От 
друга, са добавени и Лепящата Крепосп 
на американците, Какгло и нови модифика- 
ции на основните Класически Въздушни 
машини. От трета пък, разполагаме и с 
дует екстра реактивни самолети УР-80 и 
Ме-163, а от четвърта - с два сплранни 
проекта Мае! (прародителя на Крилати- 
те ракети) и 8ХРВ (самолет майка с прик- 
репени изтребители). От Всички изброени 
единстВено последната група е леко прик- 
рита и трудна за използване. 

За съжаление това е свързано и с един 


оп недостапъците на играта. Тази част 
1 на геймката има прилично Влудяващ ин- 
перфейс. ПривикВването Към него си е ис- 
глинсКо изпитание, а досадните подроб- 
ности, с Кошто е изпълнена, са тонове. 


ецх 


седи Нещото, Което безапелационно про- 
Сера дължава да се поддържа на ниво В Асе, е 
разнообразието на Контрола. Листата с 
Тр. елементи за превключване и нагласяне е 
2 1 разположена В два последователни прозЗо- 
+ реца. Опциште, Кошто могат да се пипап, 
а 1 са многобройни. Благодарение на пова В 
7 1-2 се постига едно значително приятно 
- Е различие В нивата на ажиткане. Оп една 
С | страна, при сложност на мах, играчот се 
изправя пред легящо чудовище, изисква- 
що много умения и старание, а, от друга, 
при изключени реалистични ефекти, поле- 
тиште са леки, приятни и безметежни. 
Минусчето, както и В много други по- 
добни симулатори, е свързано с това, че 
Комбинацията от Клавиши, Кояго трябва 
да се зазубри, е прилично голяма. Въпреки 
че Във Еогдойеп Ва ез ще можете да се 
оправите и с десеплина Копчега, ако иска- 
те да се напредвате добре, ще се наложи 
да положите малко повече усилия В раз- 
ходките по Клавиатурата. 


хо ръ 
К, Е 


га 
ге 


В по-пехническо отношение Асе си е 
отново просг експанжън. Видимиште и ре- 


алните промени В графиката, аудиото, 
динамиката и менютата, са почти неза- 
бележими. Въпреки поВва оригиналната 
гепмка, Която излезе преди симпатично 
Количество луни, продължава па изглежда 
много по-добре от девепоесет и девегл 
процента от конкуренцията. Карглинки- 
те на играта са наистина адски Впечат- 
ляващи. Основната част - самолетите 
са пресъздадени със спотици малки 96- 
таплчета. По Време на полет си се Вижда 
Всичко - оп съответното размазване на 
перките до гилзите, изхвърчащи при 
стрелба. Самата система на попадения и 
физическото им отражение върху Корпуса 
на самолета, е малко бижу. От машините 
хвърчат различни по размер парчетии, а 
дупките, Кошто остават, изглеждат по- 
рядъчно реално. Още по-голямо блаженспт- 
Во предизвикват наземните и Водни по- 
Върхности, с Кошто ще се сблъсквапе. 
Рогдойеп Ва ез предлага един от най-хуба- 
Вите терени В подобен род симулатори... 
Про звуковата част оглново липсвагл 


И 
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явни новости, но и без тях -2 оплново 
бие по точки събратята си. Ефекглите са 
чудесни, а музиката (там, Къдепо я шма) 
е точно плова, Което би се очаквало от | 
Качествен представител на самолетния | 
жанр. 


В комплект с новия си експанжън, 
Гогдонеп Вайез продолжава да бъде че- 
решката Върху тортата на редлистич- 
ните бойни авиоигрици. ГеймКата предла- 
га Красива графика, подробно Визуализи- 
ране на самолетите и симулиране на 
Всичко, свързано с полета. Препоръчвам я 
горещо както на феновете, гпака и на 
Всеки, решил да опита що за чудо са по- 
добната порода произведения. 

Сергей Ганчев 


Оптичен Интернет, ВидеоЧат, Мо!Р. 
Виртуалната реалност вече е сфакт.. 


ул. "Грапезица" м4 
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павлява интерес само за историци- 

те - Всеки човек се интересува мал- 
Ко или много от нея и се опитва да проу- 
мее, да си обясни причините за тези дъл- 
ги и Кръвопролитни сражения. И това се 
явява идвална предпоставка за пематич- 
на злоупотреба от страна на някои гейм- 
Компании, филмови студия и дори изда- 
тели на Книги. Пазарът е пренасшлен оп 
Книжни плела и Касови холивудски продук- 
ции, създадени на базата на сюжети от 
Вторага световна. А В последно Време и 
геймпазарът не остава по-назад. Едва ли 
не Всяка Вглора геймКа (това Важи най- 
Вече стратегии и шутъри) е свързана по 
един или друг начин с този исторически 
период. 

За да успее една нова игра, базирана на 
Втората световна Война, да си проправи 
път сред множествопо излезли преди нея 
подобни заглавия, гпя задължштелно 
трябва да има Качества, с Кошто са се 

„откроц от масата. В това отношение 
бъдещата бой Щегв: Негоев о? Мопа Маг 


Везо сВеговна Война не предс- 


Първи поглед ея! 
Като за начало ще Ви разкажа за пази 


Ве! Мерузаенветае 
уим.содетазегв.со.шК/войфегв 
третото тримесечие на 2004 г. 
платформа РС 


СЕНА 
сайт 


излиза 


Ако искате да станете герой; 


тази игра е точно за вас 


част от геймплея, Която имах удоволст- 
Вието да зърна със собстВените си очи. 
За сравнение можете да използвате 
Вигкпед, Която неотдавна разпърси 
геймсредите със своята поява. Като ця- 
Ло дВете игри много си приличат, но с ро- 
Ка на сърцето бих Казал, че 5о!фегв: Негоез 
о! Мопд Маг е по-добрата и по-Красива- 
та. В нея се залага много повече на пак- 
тикагпа. 

По принцип проблемът на игрите оп 
този жанр, В Кошто се изисква повечко 
стратегическа мисъл и умения, шмат 
един малък, но същестВен проблем - уп- 
равлението. Мисля че най-накрая топ е 
разрешен с появата на бо!егв: Негоев о! 
Мопд Маг П. За дВе цигари Време след 
стартирането на играта Вече ще може- 
те да извличате максимума от своите 
единици, благодарение на удобния и лесно 
усвошм гейминтерфейс. Ще можете с ле- 
Кота да хвърляте гранати, да се прикри- 


е ба се отбележи, че за па 

един планк пълноценно, са Ви 

нужни четирима Войници. Единият оп 
тях е Командир, Вторият се грижи за уп- 
раВвлението, на плещите на третия лежи 
нелеката задача да спреля с Картечница- 
та и оръдието, а на четвъртия са пове- 
рени амунициите, с Които трябва да пре- 
зарежда пуцалата. Ако нямате пполкова 
хора под ръка, можете да използвате 


танка само Като превозно 
само Като оръдие. 

Управлението на Купола 1 
на оръжията става изключштелно лесно. 
За да мръднете грамадната бронирана 
машина, трябва само да КлиКкнегле на мяс- 
тото, Където искате да се п 
По Време на пова движев и 


ТоВа става като аре СШ и мести- 
те мишката. Още по-лесно се превключ- 
Ват Видовете оръжия. -- само с едно на- 


ност да използвате противниковите оръ- 
Жия, амуниции, танкове и Всичко остана- 
ло. Стига да успеете да се докопате 90 
тях живи, естествено. :) Това Ви сабва 
сВобода да измисляте нови и нови сплра- 
тегии и тактики за преодоляване против- 
никовите позиции, без да се безпоКоите за 
недостига амуниции или постоянно да ча- 
Кате подкрепления, Както се получаваше В 
биддеп 5/ке например. Усещането, че иг- 
раете на нещо различно, ще Ви навести и 
при първия сблъсък с потенциала на изкус- 
твения интелект на противниците. Вра- 
жеските Войници ще Ви нападат от Все- 


та 


# 


Възможни места, заобикаляйки сгради, 
хвърляйки по Вас гранати или Кокглейли 
“МолотоВ”. Ще се сурват срещу Вас, под- 
редени ВъВ формации и добре прикриващи 
се зад танкове или бронирани Коли. 

ОсВен пова разработчиците от Вез! 
Мау ще се погрижат забавлението ни със 
бо!фегв: Негоез о! Мопа Маг |! да не е пре- 
Калено Крагко. 


Във финалната версия 
на играта 

ще навлезете В ожесточените бойни 
действия В над двадесет и пет различни 
мисии с някоя от четирите свеповни си- 
ли, участвали ВъВ Войната, а именно Анг- 
лия, САЩ, Германия или Русия. Япония и 
Италия май ще се окажат пренебрегна- 
„ти. При преодоляването на множество- 
о мисии ще шмаге на разположение над 
пълно автентични превозни средс- 
а Всичкото уреоре ще можете да 
т смърто- 


чудесна Ж 


А имайте предвид също, че енджинът, 3- 
ползван за пресъздаването на Въпросния 
исторически период, позволява ВсичКо да 


бъде или изцяло или части 
рушено. Качште ли се на та 4 
ма да Вие проблем да минете през”. 
някоя ограда, да Взривите пост- 

рока или пък да бутнете даден 

електрически или  ппелеграфен 

стълб, сглърчащ грозно около Кал- 

ните пътища на бойното поле. 


раз- 


Визията и спецефеКти: 

те са зашеметяващи 

ПоВечето неща В играта са плолкова 
детайлни, че просто не е за Вярване. Пре- 
Возните средства (танкове, Коли, мопо- 
рицт.н.) са създадени по техните ориги- 
нални планове и скици и благодарение на 
поВа Всичко В играта изглежда макси- 
мално реалистично. Куполите на бронира- 
ните машини, гумите на колите, часпи- 
те на моторите и Всичко останало е аб- 
солютно Като истинско. Теренът се Ви- 
доизменя Вследствие на бруталните екс- 
плозци, предизвикани от мощните оръ- 
„ците се разпръскват на безброй 


и Водата - ВсичКо Взима актив- 
но участие В съставянето на цялостна- 
та картина. Няма нещо, Коего да не пом- 


(:) 
Трупайте часове - Е са 
получете отстъпка та 


ръдва или направо да се деформира, попа- 
дайки ВъВ Вихъра на Военните действия, 
Водени наблизо. 

Ако някога, изучавайки събитият : 
случили се по Време на Впората свепов 
на Война, сте си Казвали нещо ог рода + 
“Е-е-е, ако бях там на тяхно място, Ня 
маше така да стане”, значи пази игра ще 
бъде точно за Вас. Тя 
Възможността па З 


създадени събития, 
ече от половин Век. А Кога ще 
? бо фег: Негоев о  ММойд Маг 1 


шли се В ЕВропа 


да излезе през третото триме- 

ие на тази година. Сигурен съм, че та- 

зи игра е способна да заинтригува и най- 

Върлите прогивници на Компютърния 
гейминг. 

Асен Георгиев 
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а щастие на многобройните си фе- 
нове Кулповото ТВ шоу МеййЬоштв 
Кот Ней получи свое продължение. 
От премиерата на първата част през 
Юли миналата година досега играта доби 
заслужена популярност. Дори бях приятно 
изненадан от известноспита, на Която се 
расова заглавието сред моите прияплели. 
Интересът на публиката не е случаен. 
Геймката определено разчупва спереопли- 
пите на РС жанровете. Спокойно може да 
се твърди, че пя създава свой собствен 
модел на геймплей. Ако Към Всичко пова 
се прибави свежият хумор и симпатична- 
та Визия, Всеки може да си обясни на Как- 
Во се дължи успехът на играла. 

След Всички суперлапливи, Кошто изре- 


ТНЕ УМ ТУРЕ ОСАМЕ 

графика 

звук 

геймплей 3 
общо 1 СО 


издател ЗоМ/оой Ргодиснопв 


сайт уми.пеюпбошв-оп-Пей.согл 
хардуер Репит 233 МНг, 128 МВ ВАМ 
софтуер Мпдоуиз АП, Опес“ 9 


платформа РС 


дих, става ясно, че 
при създаванего на 
продължението, 
пред продуцентите е 
стояла не > особено 
трудната задача прос- 
то са приложат оглново 
сощата рецепта с някои дреб- 

ни ъпгрейди. За моя, а също така и за ва- 
ша радост те са се справили блестящо. 


Поздравления, заминавате на 

околосветсКо пътешествие 

Историята започва почно оттам, 
Където свършва В първата част. Както 
си спомняте, В продължение на 17 Вълну- 
Ващи мисии “Съседът” беше докаран 90 
лудост. След серията от мистериозни 
инциденти В неговия дом той реши, че в 
Време па се отдаде на почивка и то по-да- 
леч от своята Къща. Оптук започва 
Мегдпрошгв Ргот Не! 2. 

И така комшията се отправя на око- 
лосВетско пътешествие. Този път сюже- 
тът е малко усложнен, заради появата на 
няколко нови персонажи, Кошто допълни- 
плелно засилват тръпката. Освен новите 
герои, на разположение са и шест Карти с 
различно местоположение по свепа. УВе- 
личен е и броят на Животните, Кошто 


участват В играпа. 
Разбира се, пляхната 
роля е да помагат В 
правенето на гадни но- 
мера и трикове. 
А сега е моментът да 
Ви представя Всички учасгва- 
щи В приключенията. 


Изобилие от нови персонажи 


ЕстестВено, ще започна с главния ге- 
рой Муооду, благодарение на Когото Взи- 
мате участие В играта. Когато нашият 
човек разбира за екскурзията на “Съсе- 
да”, той решава, че случващото се в 
Крайно несправедливо. Героят бързо ре- 
шаВва да придружи комшията и да му съ- 
сипе почивката с безброй Капани. Разбира 
се, Мооду е същият сшмпапляга, Какъвто 
го помним от първата част. Пълна проти- 
Воположност на останалите персонажи. 

Сами се досещате, че другият главен 
герой е “Съседът”. Плановете му за ва- 
Канцията са мързеливо да се излежава на 
тропически плажове и да пазарува по еК- 
зотични базари, надявайки се плака да 
забрави инцидентите Вкъщи. Този грозен 
и слабоумен чичка определено не може да 
предизвика симпатия. Той просто плаче 
за отмъщение. И си го получава. 


НоВ герой В шоуто е любимата майка 
на “Съседа”. Роднинската Връзка помеж- 
ду им е очевадна. Веднага може па се оп- 
редели, че гля го е научила на Всичко за жи- 
Вота. Това непрекъснато недоволно и 
Кресливо бабе с Космати Крака Върви за- 
едно със своето досадно Куче. За да не си 
навлечете гнева на мама, просто не зака- 
чайте Уаррег. 

Също така нов персонаж е Олга, люби- 
мата на “Съседа”. Тя е бивш пежкоат- 
лет. С мощното си пляло напълно покрива 
идеала на съседа за женска Красота. Опре- 
делено 0 Коства много усилия да държи на 
разстояние своя отвратителен ухажор. 
ЕдинстВеното нейно желание е да прекара 
тиха и спокойна почивка заедно с малкия 
си син. Невръстният мърльо е задължи- 
телна притурка Към Олга. 

Освен главните герои В МетфпЬоцгв 
Нот Ней 2 дебютират и множество Впо- 
роспепенни персонажи. ЕКзопличнопо пъ- 
тешестВвие Включва Всевъзможни факи- 
ри, будистки монаси и мексикански бар- 
мани. ЖиВвотинските представители съ- 
що са се увеличили Като численост. В иг- 
рата Вече присъстват слонове, змии, 
плъхове, бикове, свещени Крави, електри- 
чески змиорки, папагали и раци. Абсолют- 
но Всички са издържани В КомиксоВ спил. 

Сега е ред да Ви разкажа за меспата, 
Кошпо ще посети нашето шоу. 


По света чу нас 


Първият епизод започва на борда на 
презокеански лайнер. Както и В първата 
част, това е 1шопа-ът на играта. 
Началната спирКа е Китай. Естествено, 
няколко нива се развиват на Великага Ки- 
тайска стена. Всички са омаяни оп Ки- 
тайската Култура и от спандартнште 
туристически атракции, Което позВоля- 
Ва на Мооду спокойно да приготвя сВвои- 
те Капани. 

След изиграването на няколко Карти В 
народната република, Компанията отново 
се Качва на Кораба, за да поеме Към следва- 
щата десглинация. Именно тук се присъе- 
динява и майкагла на съседа. По спечение 
на обстоятелствата гля е гледала шоупо 
и пристига, за да окаже морална поддръж- 
Ка на сина си. Това събитие допълнипелно 
усложнява задачите на ММооду. 

И така В пълен Комплект групата 
присплига В Индия. В следващите няколко 
епизода ще обиколшм местните забеле- 


жителности. Ще шма посещение на Тадж 
Махал и разходка В джунгла, пълна с древ- 
ни рушни. По Време на тези мисии голяма 
помощ за приготвянето на Качествени 
Капани оказват различни факири с пехни- 
те фокуси. 

След обиколката на Индия огново Ви 
предстои плаване. ВсичКи са насглроени 
за безметежно и спокойно пътуване. Но 
не плака мисли Мооду. Той пак успява да 
съсипе Живота на “Съседа” с няколко Ко- 
Варни прика. За десерт на екскурзията е 
оставено посещението на Мексико. Раз- 
бира се, програмата отново 
следва обичайните мар- 
шрути за плуристи. 
Има разходка д0 , с 
теките. И В три- ч. 
те държави наша- Чи 
та Компания опде- 
главният герой 
майсторски успя- 

Ва да превърне В 


ранчо, Както и тур 
ля подобаващо Вни- 
Кошмари. 


из древни рушни, 
останали оп ац- 
мание на плажните 
удоволствия, Които 
Ненадми“ 
ната 
фантазия ез 
Оригиналният 
геймплей отново е | 
Водещият  Компо- 
нент на играта. Фан- 
тазията иш свежште 
хрумвания на дизайнерите 
от геймстудиото ЗоМоод при 
пресъздаването на приковете заслужа- 
Ват много похвали. Капаншпе са по-ори- 
гинални и Вече не чак плолкова безобидни. 
Безсмислено е да Ви ги изброявам, защо- 
то са многобройни. ЯВно Вдъхновението 
на авсприйските разработчици е неиз- 
черпаемо. От друга спорана, ако ги разк- 
рия, ще Ви лоша от пръпКата сами да ги 
отКриете и изпробвате Върху “Съсеца”. 
Само ще спомена, че В забъркването на 
Кашите могат да помогнат ВсичКи пер- 
сонажи В играта. След Китай съперници- 
те Вече са двама - Комшията и майка му. 


Който ог двамата Ви хване, ще Ви спука 
от бой, а това не е особено приятна глед- 


ВЕШЕШ (РС МАМА 4/2004 | 


Ка. При някош от плриковете може плака 
да извъртште нещата, че да се наложи 
мама да напляска на Коленце Съседа или 
Олга да му ВКара няколко плупалки. Това 
наистина е адски забавна глеака. 

В Мегапрошв Вот Ней 2 акцентът е 
поставен на умелата Комбинация от Ка- 
пани. Целта е В Края на Всяко ниво гнево- 


мерителят на 
чичката па и3- 
бие В червено. 
Тогава получава- 
те златна ста- 
туетка. Обаче, за 
да постигнете по- 
Ва, прябВа хитро да 
подредите Калните но- 
мера. Не Винаги ще успя- 
Вате оп първия път. За при- 
ятния геймплей допринасят Както 906- 
рият саундтрак, опразяващ особености- 
те на държавата, В Която сте, пака и 
перфектната графика. 

Дойде Време и за финалншпе думи. 
МейдпЬоигв Егот Не! 2 определено затВвър- 
ждава Култовия статус на играта. Не- 
надминатата изобретателност на авс- 
трийските разработчици ще се понрави 
на Всеки геймър. Просто е задължително 
да Врътнете това ТВ шоу. Още повече, че 
не е необходимо почти никакво съсредо- 
точаване, а само добро настроение и не- 
КонВенционално мислене. 

Димитър Трифонов 


"с 


2 БТ 


ВЕУ!ЕУ/ 


печалния завършек на геймспудио- 
(; то 5иТесп погинаха и надеждите на 

цял рояк фенове, че ще се появи след- 
Ваща игра от обвитата със слава пак- 
плуческа поредица )адовй Айапсе. Но явно 
Серж “М/Пайге” Попов и 5иатвду г! са би- 
ли на друго мнение. Сега, благодарение на 
пях, е налице една изцяло преработена 
Версия на Уаддвй АШапсе 2. Вярно в, че не 
иде реч за същинско продължение, а по- 
скоро за самостоятелен адон. За свовоб- 
разен модификатор на оригиналната иг- 
ра, Койпо предлага няколко пъти по-реа- 
листично Военно преживяване В сглрани- 
те от Третия свят. Но дори и В този Вва- 
риант гласувам за Уд ге с две ръце капо 
човек, шмал досег В миналото с пази 
страхотна поредица. 


А на тези, Които за първи път се Ка- 
нят да си пуснат аддед АШапсе-игра, мо- 
га само да кажа едно непринудено и искре- 
но изречение: “Баси щаспливците”. 

Промените В М/Пайге са от най-различ- 
но естество. Почти Всеки аспект оп 
геймплея на Чаддей АШапсе 2 е пипнат, ле- 
Ко променен или изцяло преработен. Гра- 
фиКката и звукът също са осъвременени, 
макар и съвсем небрежно. ЕдинстВено ис- 
торията е Все още същата с много мал- 
Ки изключения (премахнат е излишнияп 
героизъм). За тези, Кошто не знаят, 
действието В дадаей Апапсе се развива- 
ше В малка република на име Арулко, Коя- 
то се управлява от деспотичната десни- 
ца на самопровъзгласилата се побъркана 
Кралица Дейдрана. На Вашите плещи бе 
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стоВарена нелеката задача да изплласка- 
те силите би да я свалите от трона. Си- 
туацията В Мае не се различава по ни- 
що. За да се справите с лудата Кралица, 
са Ви необходими едни оп 


най-опитните наемници 


8 пози Виртуален свят. Закоравелите 
фенове на поредицата няма да открият 
почти никакви промени В хората, Кошто 
може да привличате на своя страна сре- 
щу съответните “зелени гущери” В Кеш. 
Всеки от тях има свой собстВен харак- 
тер, определено ниво на општ, Което мо- 
Же да се покачва с Времето, множество 
статистики и специални умения. В У/Петге 
няма да попаднете и на нови мисии. Аш не 
е необходимо. В това отношение Чадаед 


Ашапсе 2 бе направо перфектна. 

С това се изчерпват и Всички непро- 
менени сграни оп геймплея на Вглората 
част. Сега идва ред и на новото съдържа- 
ние. Безспорно МПайге ми направи най-го- 
лямо Впечатление с факта, че очевидно 
от 1999 година насам противниците са 
посещавали засилен Курс на тема “Как са 
бъда по-гаден, по-хштпър и по-мазен гад 
от преди”. Освен че е помъдряла, Вражес- 
Ката сган е станала и далеч по-многочис- 
лена. Така че, повярвайте ми, Вашите на- 
емници са поставени В едно доста кофти 
положение и единстВено 


доброто Въоръжение 


ще им помогне В борбата срещу 
побърканата Дейдрана и нейнште безчис- 


лени Войници. Почти Всички оръжия 6 
Часдед Айапсе 2 са преработени и балан- 
сирани с една-единстВена цел - да отго- 
Варят максимално на реалността. Щегли- 
те, кошто те нанасят, се изчисляват по 
ноВ, по-добър метод, а тежестта им е 
съобразена максимално с техния еквива- 
лент. Наред с това са добавени и над ед- 
на дузина нови пуцала Като ИбР 021, МР 
МР5БАЗ, Мп!-30, НКЗЗ, 036, МР7, М5090, 
АМ-94, ВРК, М-94, МАГ и М55. Не Виждам 
повод за разочарование В пова опноше- 
ние. И броните на Войниците са прегпър- 
пели известни промени по отношение на 
това кой тип от какви Куршуми предпаз- 
Ва Войниците Ви. И до Каква степен... 

Но дори и Въоръжени до зъби, Вашите 
наемници няма да се справят Кой знае 
колко добре без наличието на 


прецизни тактически планове 


Серж Попов се е погрижил и за пози 
аспект от играта. Неговата компания е 
прерабопила близо деветдесет процента 
от Картите, за да ги направи “по-жиВви” и 


да предостави на иг- 

рачите нови страте- 

гически Възможнос- 

ти. Например на мес- 

та е избуяла дълга и 
гъста трева, Която често ще се превръ- 
ща ВъВ Вашето любимо прикритие. А 
там, Където терените са твърде пусти, 
са добавени Камъни, храсти и дървета. 
Защитата на Всички Военни сгради пък е 
уВеличена неколкократно с помощта на 
минни полета, наблюдаплелни Кули, огради, 
аларми и прочие. 

За Ваше съжаление ще откривате и 
много повече заключени и облепени с Вся- 
Какви Капани Врати, за разлика от преди. 
И не на последно място В градовете, оп 
една страна, има много повече сгради, а 
от друга, няколко пъти по-голям брой ци- 
Вилни, Кошто бягат панически около Вас и 
Ви създават редица проблеми по Време на 
бой с Врага. 

Интересно е да се отбележи, че В 
Мае, за разлика от оригиналния дадовд 
АШапсе 2, Вече действа принципът “не 
пуп, че пляс”. В случай че решите да взе- 
мете нечия Вещ без изричното позволе- 
ние на собстВеника 0, има Вероятност да 
си доКарате два-три Куршума В главага. 
Или пък да смъкнете общия морал на гра- 


ВЕУ!ЕМ 


Ргемецв „Сбнкаст 


да, В Който се е състояла Кражбата. Така 
че, хора, опичайте си акъла и не наруша- 
Вайге основната божа заповед “не Кради” 
шли пък ако решите да го правите, поне 
гледайте да не Ви хванат. 


ОВехтял изометричен свят 


Имайте предвид, че енджинът на 
Чаддей АШапсе 2 е доста старичък и В 
сравнение с днешните триизмерни глезо- 
тийки е направо грозен. Вярно е, че -Ова! 
Сатез са нанесли дребни промени по оп- 
ношение на Външния Вид на оръжията и 
Качеството на експлозиите. Но нищо по- 
Вече. Уаддед АШапсе 2 си се захранва оп 
един съвсем обикновен изометричен ена- 
жин, Койгло е на малко повече оп чеплири 
години. Така че капризните В побва огно- 
шение геймъри по-добре да стоят наст- 
рана от М/Пайге. В пропиВен случай мога 
да се разочароват жестоко. Но пъК съ- 
щеВвременно ще пропуснат Възможност- 
та да се потопят Във Военния свят на 
една страхотна тактическа спрагегия. 

Бъдещето за поредицата Чадоед 
Аапсе 2 Все пак се оказа огрято оп един 
светъл лъч. Според 5атеду Егв! целта на 
упаге е да прокара своеобразен мосп 
между излязлата през 1999 година Втора 
част и това, Което ни очаква В близките 
няколко години. Без съмнение става дума 
за чист намек, че В най-скоро Време може 
и да ни споходи трета част на Чадова 
Ашапсе. Дано. Ще сглисКам палци. А меж- 
бувременно Ви предлагам следното - 
Влезте В един почти реален свяп, пълен с 
почти реални оръжия и почти реални вра- 
гове, за да попаднете В една почти ревал- 
на опасност. 

Владимир Тодоров 
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ма нещо миризливо покрай Всички 


Из: правени по филми, известни 
КомиКси или пъК по Книги. Нещо на- 
истина неприятно - много рядко заслужа- 
Вап целия предварителен шум, Който се 
Вдига поКрай гпях. Обикновено ппова са 
геймки недоносчета, разчшпащи основно 
на първоизточника си, за да се продават. 
Естествено че шма и изключения - пог- 
леднете например ГОТК: Тпе Вешгп о Пе 
Кпо, но повечето оспланали заглавия, Ка- 
зано по-просто и на английски жаргон: 
“Яко зих, Копеле!. 

От друга спрана, “Лоши момчета” 
беше един нелош ченгесарски филм, оста- 
нал В памепта ми почти Като “Смърпо- 
носно оръжие”, ама с негри. Продължение- 
то бе по-голямо, по-шумно, по-лятно и 
естестВено, по-пъпо. Не си спомням ня- 
Кой филм от лятото хем да се гледа оп 
толкова много хора, а В същото Време па 
отнесе пполКова 


много Критики. И Въпреки че си беше 
отровена боза, му се наслаждавах, за- 
щото и не очаквах да е нещо повече. 

На трето място идва Въпросът с 
портВането на игри за Конзоли. Понякога 
това е добре, но не Винаги. Защопо плова, 
Което изглежда Красиво на пелевизорния 
екран, дори на 15-инчов монштор, е с го- 
динКа назад от РС еквиВалентите си. А 
дивелъпърите, работили по портването, 
много рядко си правят гппруда да скрияп 
факта, че някоя игра е излязла първо за 
Р52 или Хрох. 


ЗАО РЕВЗОМ ЗНООТЕВ 


Етрие /егасйуе 
пИр://в/гоатез.сот/радЬоуз2 
Репршт 600 МНг, 64 МВ ВАМ 
УМупдомув АП, Отес(Х 9 

РС, Р52, ХВох, СатеСшве 


От Всичко, Казано по-горе, сигур- 
но Вече сте разбрали, че Вад Воув Пе 
порт на Конзолна игра, Вдъхновена оп 
сравнително посредстВен филм. Продук- 
тът на Етрие иегаспме се преглъща, са- 
мо ако филмът Ви е бил забавен. Ако не - 
то тогава не поглеждайте Към играта. 


И така, сюжетът на Вай Воуз 2 е пря- 
Ко продължение на филма, В Който дВегле 
ченгета МКе Гомгву и Магсиз Вштей раз- 
биВат бизнеса на Колумбийски наркоба- 
рон. Като лайтмотиВ ВъВ филма се прок- 
радна и идеята за руската мафия. В игра- 
та, след смъртта на Колумбиеца, русна- 
ците са решили да си налегнат парцалки- 
те ида си Върнат загубените територии 
на пазара на дрога. ЕстестВено, ченгета- 
та не могат да допуснат това и се опит- 
Ват да ги спрат. Толкова с главната ис- 
тория. Ще я разчепквате бавно, на пор- 
ции, мисийки по мисийка, и ще забележи- 


те, че доста се покрива с духа на 
филма. С други думи: нищо ново, Ко- 
ето никога да не спе Виждали Като 
сюжет или замисъл на задачите, но 
и доста приятно В собствената си 
Клишираност. Всяка задачка се 
сВежда до прокрадване зад спената 
и отстрелване на лошите, хвърляне 
на граната (ако са повечко), промък- 
Ване до следваща стена, аптечка и 
т.н. Лошото е, че на моменти глоба 
писва и началната засилка, получена от 
основното меню и разнасящия се от Ко- 
лонкште рап, бавно започва да умира. 


Като почти Всеки себеуважаващ се 
екшън от трето лице и пози ще Ви пред- 
ложи малко разнообразие, сменяйки през 
ниво персонажа, с Който играете. Основ- 
ното Ви оръжие е пистолетът, зареден с 
неограничени амуниции, Който е с доста 
добра точност, но спреля прекалено бав- 
но. По-нататък ще се екипирате с узигла, 
пушки помпи, различни автоматични Ка- 
рабини (8 една от мисшште прябва са 
сВалите руски хеликоптер КА само с АК 
:)). До тежка арплилерия Като АТ гранапто- 
мети още не съм стигнал. 

Ок, да Видим сега Какво ни обещаха В 
предварителната си информация за игра- 
та дивелъпършпе и Какво Всъщност се е 
получило. Според плях ни очакват “14 екс- 


т: ЕЛ 


плозивни мисии из Маями”. Не знам, В 
този град не съм бил, може и там аа 
се развива играта, може и да няма ни- 
що общо с реалните локации. Виж, за 
експлозивността правичКата са си го 
Казали - почти Всичко може да се раз- 
руши В Комплект с информация за Каква 
сума сте причинили щети (не че шма ня- 
Каква практическа полза). Така широко 
рекламираната “уншкална система оп 
точки за прикритие” представлява едни 
малки, разноцветни Кръгчета плук-там 
из нивото. Само при тях можегле да прик- 
лекнете или да се долепите до стената и 
да си показвате носа, за да пуснете по ня- 
Кой куршум... Тия хора за Геап бутона В 
Куп други шутъри явно не са ли чували. 
Тъпо. Друга екстра В играта са динамич- 
нште диалози между персонажите В зави- 
симост от ситуацията, Кошто са издър- 
Жани В спила на филма. Евала, ама поне 
тук добре е поработено, Въпреки че Към 
осмия път, Когато чувате: “МаркКъс, 90- 
мъкни си черния задник, че ми писна да 
сгрелят по моя!”, започва леко да писва. 


Мисиите са структурирани доста ха- 
отично, а свободата Ви е ограничена на 
макс. С други думи - опивате само там, 
Където Ви Води сюжетът. Лошите изли- 
зат само откъдето им е “казал” сцена- 


ристът. Най-силно усетих тези ограниче- 
ния Като осъзнах, че персонажите Ви не 
могат да сКачат. Нашстина, Колкото и 
чудно да Ви се струва, Маркъс и Майк, с 
изключение на премятанията през рамо, 
не огделят нозете си оп земята. Като 
прибавим и пълната линейност на сиплуа- 
циците, В Кошто попадате, доста глъпште 
противници и постоянното усещане за 
“оежа Ву”, Карплинката се слъжва съвсем. 

Но глук идва свегллинка В Края на пуне- 
ла. Малката глътка Въздух, спасяваща иг- 
рата от Опрауаме лейбъл Върху опаков- 
Ката 0. Това са босовете В Края на Всеки 
епизод. Доста оригинални са и Вдигащи 
адреналина. Причината е и липсата на 
сепв, заради Която на моменти ще Ви из- 
бие студена пот на челото. Забавни са и 
мини задачките, Кошто можете сами да 
си поставите. Защото Колкото по-точ- 
но спреляте, Вкарвайки хедшоти, полко- 
Ва по-голям рейтинг получавате. Най- 
добре е просто с един точен изстрел да 
избиВвате оръжията на Вразите и да ги 
арестувате. На Края на мисията, В зави- 
симост от плова как сте се предсплавили, 
ще се опключват нови предизвикателст- 


За 
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Ва на стрелбищего, допълнителна инфор- 
мация за играта, оръжията и персонажи- 
те, напъхани в нея. 

И В Крайна сметка геймКата се оказ- 
Ва не чак толкова лоша. Да - успява па ви 
изнерви, но нещо В нея Ви Кара па сия по- 
емате Като лекарство - по малко Всеки 
ден. Покие доста добра ппренировка за 
стрелковите Ви умения. Уви, настройки 
на Клавишите не са предвидени. Ако не са 
ти удобни и си редови Юзър, Който не 
знае, че някъде си Все прябва да има с! 
файлче, откровено духаш супагпа. 


ОК, сглигнахме и до графиката. Си- 
гурно сте забелязали Ключовата фра- 
за от текста досега -- Конзолен порт. 
Но не, пова не е оправдание за ниско- 
детайлни персонажи, декор и т.н. 
Знам, че сме се разглезили от после- 
дените няколко поколения графични 

Карти, но Вижте само “Оейапсе” как 

спира дъха с гледки. И тя е замисле- 

на за Конзоли, но не 0 личи, и В побва 

е номерът. Приликата между Ушл 

Смит и дигиталния му еквивалент 

се изчерпва с негърсКки цвят на ко- 
Жата, мустачки и толкоз. Със същия ус- 
пех може да се Каже, че еи Уитни Хюстън, 
но с Къса Коса. За Къп-сцените мога да 
Кажа само едно нещо: трябваше Всички 
да са с енажина на играта, плака поне щя- 
ха да си спестят резила... И опа, една 
звездичка блесва В графа музика - особе- 
но ако си падате по черно В сплила на Из- 
точния бряг. Но едната музика, Концерт 
не прави, хубава игра - още по-малко. 

Така че дали да си я Взема или не? По 
принцип В последните редове обикновено 
се опитвам да дам някакъв що-годе смис- 
лен съвет за решаването на този Въп- 
рос. Тук е трудно. Ако не си претенциозен, 
не си играл никакви други шутъри от 
трето лице досега, кефиш се и на филма, 
то тогава ВВ2 определено ще ги допад- 
не. Току-Виж пи спланала любимата игра. 
Ако ли пок не и си шмаш нещо по-добро за 
правене, прави си го, не губиш нищо съ- 
щестВено. И на последно място - явно 
според авторите на играта руснаците се 
агресивни гейове - само така си обясних 
наплива от тповарищи, чакащи ме из жен- 
ските плоалетни... Ха, Какво съм правил 
там ли? Ами търсех скрити бонусчета. 
Георги Панайотов 


стил В офис шехниКаша 


ДИГИТАЛНИ И АНАЛОГОВИ: 


- Копирни машини 

приншери 

фаКс апарати 
многофунКционални устройства 


фотоапарати и Камери 
мултимедийни прожектори 
Консумативи 

безупречен и динамичен сервиз 


Ние можем ВсичКо, Което може ! 
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си Време Във Виргуалните измере- 

ния, доМоой е не просто име на 
геймфирма, Която пусКа игри на пазара, 
само за да има с Какво па покрие заплати- 
те на служителите си. Компанията Вина- 
ги има какво да предложи на любителите 
на приключения и макар да не залага на 
чисто нови Концепции, Все ще намери с 
Какво да зарадва феновете. И ето че по- 
зи месец пя поднесе на почитаглелите си 
Вайгоад Ропеег - непрегленциозен иконо- 
мически симулатор, предназначен Какго 
за почитателите на влакчета, плака и за 
тези, Кошто намират плръпка В разпли- 
тането на икономически Кризи. 


3: хората, прекарващи свободното 
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Обуздайте "железния кон! 


ще 


ББау Сеатей 


пра те ГТ ет 


РРРРРРР 


Оца! Опует 


В началото на 30-пе години на 19-ти 
Век Америка е поела по пътя на своята 
независимост, подобно на хилядите 
емигранти, дирещи нов живот на нераз- 
работения Континент. Това е Времето, 
Когато прохожда нова индустрия - желе- 
зопътният транспорт. Вие решавате, че 
може да опшпате Късмета си именно В 
нея. Благодарение на “Железния Кон”, с по- 
мощта на малко Капитал и голяма амби- 
ция да свържете бреговете на Апланти- 
Ка и Пасифика. Да преодолеете предизви- 
КателстВвата на прерията, за да се разп- 
равите с Криещите се В нея диви зверове 
и индиански племена, с жадните за лесна 
плячка бандити, с безскрупулните Конку- 
ренти, способни на изключително гадни 
номера... 

Но нека подплагпя с 


малко Конкретни факти 


лируческите си оглКлонения. 

Всяка от десетте мисии шли петле 
Кампании започва на някоя самотна гара. 
Вие разполагате със скромни спеспява- 
ния В ожоба и освен ВсичКо друго, Ви чака 
и предизвикателството, наречено Тод 0! 
маг. Около Вас са неизвестните земи. За 
да прокараге релси и положите траверси, 


бтеашПпег 


Моцп атп 
- пе 


ПН РАНИ 


вх 


Разяча: 3015 Разячоцата 
е за а:< » 


с: Дуроноцеа 275 в“: 


ТР урамеадея 1025 Борржъвотете. 
о а да: » 


първо трябва да изследвате тези пери- 
торци. За целта може да ползвате услу- 
гите на т.нар. географски екип: Картог- 
раф, без Който е немислимо напредване- 
то 8 непознатото, трапер - да препе 
мечките и дивите Кучета, човекът с 
пушката - да бие злонамерени странни- 
ци, салджия - да Води през реките, оцени- 
тел - да изследва потенциала на новия па- 


зари т.н. В различншпе ситуации може да | 


се доверите на хора с общо 13 различни 
професии. 

В началото е Важно добре да обмисля- 
те сглрагегията си Като Внимателно 
подбирате членовете на екипа, защопо 
те гълтат пари, с Кошпо Все още не раз- 
полагате. Изпращайки ги по четирите по- 
соки на света, те скоро ще се наплокнапт 
на различни обекти - градове, малки фер- 
ми, царевични ниви или мини. Веднъж раз- 
Крити, пе сплават досплъпни и Вие може 
да ги ВКлючите Ком своята Жп-мрежа. 
Например, доспавяйки жито В даден град, 
скоро ще се появи мелница, а слео нея и за- 
Вод за тестени изделия. Така ще може са 
трупате Капштал Като плранспортирате 


тези продукти на леката промишленост | 


до локациите, с Които имате Връзка. 


р 
| 


Куестовете 


Които гпрябва да изпълняваге, Касаяп 
последователност от определени съби- 
тия. Например да спечелите икономичес- 
Ки превес за определен период от Време В 
ЛеКсингтън, Където местните инженери 
трябва да Конструират Вагон за превоз 
на машини и така да изпълните основна- 
та си мисия - плранспортиране на гото- 
Ва продукция до Франкфорт. Само че пор- 
Во ще трябва да спигнете до Лексинг- 
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тън и да създадете предпоставки за въз- 
никВането на машиностроштелна индус- 
трия. Усилията Ви се награждават с ме- 
дали, Когапо изпълнявате отделните му- 
сии. Те се оценяват по три показаплеля: за 
допълнителни КуеспоВве, за Време и за 
трупане на Таде ров оп опкриването 
на нови пазари и изпълняване специалните 
доставки. Събирайки медали, Вие се и3- 
качвате В Оерархията, пръгвайки от 
прост плраверсаджия, за да достигнете 
00 Върха с Коронката на истински жЖп- 
магнат. 

Така наречената Пупапис Тгаск буз!егт 
Ви помага за прокарването на линцич. Про- 
цесът не изисКВа особени усилия от Ваша 
| страна - стига да имате сазп и теренът 


НЕДЕЛЯ 11: 00ч 
КАНАЛ 3 


да го позволява, процедурата е инпуц- 

тивна и не се занимавате със слагането 

на семафори и други устройства. Все пак 

е Важно да помислите за плова Коде вла- 

кът ще направи завой и да гледате за най- 

Крапкия път оп едно място до друго. 
Разполагате с 


25 хронологично 
появяващи се локомотива 
- от 5х-Мпей!ег, през Модш, Нге!55з, 


Сошпа, Ргапе. Респектливно действие- 
то е поместено В периода от 1830-та 90 
1872-ра. Към локомотиВите може да при- 
качите 10 различни пипа Вагони за превоз 
на 18 Виа сплоки - хора, дървесина, нефт, 
машини ци т.н. Влаковете получават 60- 
нуси при определени събития - за първа 
доставка до дадено населено място, при 
изпълнение на специалните мисии (от ро- 
да на транспортиране на специална по- 
щенсКа пратка оп един град 00 друг за 
фиКсиран период от Време), след Като са 
реализирали приходи над 800 хиляди долара 
и разни подобни. Бонусите се материали- 
зират под формата на ирогаде - уввлича- 
Ване на скоростта на придвижване, мощ- 
ностита или разходште за гориво. Ако сле- 


РС МАМА 4/2004 1 41 


дите инженерните секции, ще имагле д0с- 
тъп до цялостен ирогаде за Всички предс- 
тавители от даден модел локомотиви. 

След поривите на първоначален Въз- 
торг обаче бях обзет от недоумение и 
пручинага за това е интерфейсът на цг- | 
рата. Как и защо геймсредата ппрябва а 
е толкова объркана, питам се аз. Къде са | 
бързите Клавиши и защо е толкова мудно |” 
управлението на Влаковите Композиции? | 
Когато Врагът диша ВъВ Врата Ви ц вся- 
Ка минута е ценна, е нелепо да се мотав- | 
те из разни прозорци и менюта. Но явно | 
според авлорште това е част от тръп- | 
Ката, от реализма и Когато се опшпвате 
да бързате, Все ще намери някое Камъче 
да преобърне Вагона. Разсейваше ме пая 
непреспланна грижа за поддръжката на 
Вагони и локомотиВи, макар и ъпгрейдът 
на Всяка единица да Включва и плехници, 
Които Вършат черната рабопа. 

Иначе графиката си я бива. Симпати- 
чен псевдореализъм, особено от близо. 
Интригата обаче си остава В борбата с 
Конкуренцията, с плова да заслужите мо- 
нополното положение В даден град, особе- | 
но ако В него са разположени Ключовите 
зВена - инженери и географи. Имате даже 
опции за 


саботажи и подкупи 

на политици 

Но явно Колкото е по-заплепено, плол- 
Кова по-добре, В случай че гърсите логи- 
чески предизвиКателства. За моя радосп 
ги няма досадно ненужните статистики. 
Само ако цифрата В прозорчето с парште 
падне под 10 бона, не може да предприе- 
маг нищо и ето защо е Важно да обмиус- 
ляте действията си предварително. Зае- 
ми не може да Взимате, но загова пък из 
прерията може да се натъКнете на пор- 
би със злато - захвърлени Край трупа на 
някой съсечен оп индианци пъглник или 0с- 
таВени от добър човек. Смехотворно е, 
но шма сшпуации, В Кошто и Всеки цент е 
ценен. За да запазите присъствие на духа | 
Ви помага и непретенциозният Кънтри 
сауна, Както и монотонното ппракане на 
Колела. Ако пък случайно познавате и дру- 
ги пайкун фенове, може да премерште си- | 
ли В мултоплейър режим. Но Която и оп 
Вариантите на игра да изберете, няма па 
Ви се налага да мислите Какво ще прави- 
те през следващата седмица. Воп уоуаде! 
Васко Чаворски 


С АЛЕКС И КУНЕВ 


ЕЛЕКТРОНЕН СПОРТ, ПРО-ТЕЙМИНТ, НАЙ-НОВОТО ОТ Р7 и Р/4У8747/ОМ ИТРИТЕ 
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| адали има човек, Който да не е чувал 


за Конан - прочутия ВарВварин, Кой- 

то с помощта на своя меч, муску- 
лесто гляло и силна Воля се е борил срещу 
злото дълги години. Той е един от пези 
герои, Кошто са толкова популярни, че ни- 
що чудно след години да се превърне В ле- 
генда, Която да се разказва на малките 
деца. Живял е Във Времена, В Които сме- 
лостта, храбростта и мъжествеността 
са добродетелите, нужни на Всеки Войн, 
за да оцелее. Борил се е срещу злото, Ков- 
по се появявало В различни Краишща по оно- 
Ва Време на обитаваната земяппа. 


Зли магьосници, странни 

същества и полубожества 

не Веднъж ши дВваж са били посичани 
от безмилостния Варварин. Той безброй 
поти е спасявал различни селища от Злите 
сили на мрака, влизал е В битки с ужасни 
същества, за да избави Красиви принцеси 
от злочестата им участ. Това е Конан! 
Надарен със сила, Красота, бърз ум и съоб- 
разителност. Войн, непознаващ значение- 
то на думи, Като страх и предателство. 


Конан 


След Книгите, КомиКсите, разказите, 
пълнометражните филми и сериалите, 
Кошто са правени за Конан, е съвсем нор- 
мално да излезе и игра. ЕстестВено, В нея 
ще можете да погледнете през очите на 
Великия боец и да изживвете заедно с не- 
го невероятни приключения. 

Да се сражавате с Всякакви твари и 
да стъпите на чудновати земи, Кошто по 
Всяка Вероятност Все още не са поми- 
рисвали човешки Крак. :) Ще се изправите 
срещу силшпе на злото, защитавайки 
доброто. Но нека Кажа няколко думи и за 
самата геймка. 


АСТОН АОМЕМТОВЕ 


3 СО 


Сашагоп / ТОК Медгасйуе 
ПИр:/Лммм.сопапдате.сот/ 

Репцшт 800 МНг, 256 МВ ВАМ 

32 МВ СеРогсе 3, МЛп 98/МЕ/2000/ХР 
РС, ХВох, СатеСшье, Рауз"айоп2 


Затворете очи, включете 
РС-тата и се потопете в 
древността с помощта на 


Добра работа 


Най-хубавото е, че хорицата от 
Сашдгоп са се постарали да създадат ед- 
на добра игра. Със сигурност не е вана оп 
онези, Които след плридесетминутно 
ожиткане ще захвърлим В най-забупано- 
то, прашно и тъмно Кътче на сгаята 
си. В приключенията на Конан са Включе- 
ни и някои ролеви елементи, Капо напри- 
мер Качване на бойни нива, събиране на 
предмети, с Които можете се екипирате 
цу т.н. В интерес на истината със само- 
то начало на играта Конан е малко несръ- 
чен и се държи така, Все едно преди сед- 
мица е Видял за пръв път през живота си 
истински стоманен меч. Но няма място 
за паника. Избивайки гадините по пъпля 
си, ще напрупате точки, с кошто ще изу- 
чите нови бойни умения. За нула Време ге- 
роят Ви ще придобие завидни умения В 


боравенето с хладни оръжия. Ще можегпе. 


да правите различни комбота и то само 
чрез одВвата екшън-бутона. Древният 
свят, В Който ще се могтлаегпе, е осеян оп 
предмети Като Каски, ботуши, ризници, 
мечове, брадви, ятагани и др. Също пака 
из странстВванията си ще се напъквате 


и на различни писма от загинали Войни, 
древни свитъци, Карти на терените и 
маса други полезни Вам предмети. Из- 


между плях са и интересни свещени камъ- Г 


ни, Които ще играят Важна роля за нап- 
редВването Ви В играта. С намирането им 
ще получавагле правото да запазвате иг- 
рама си на избрано от Вас място. Ако не 
успеете да намерите подобен Камък, ня- 
мате право на сейв. А това, чеспно Каза- 
но, е малко неприятно. 


Далечната древност 


Действието В Сопап се развива В 
древни Времена, Когато, Както знаепе, 
боговете Винаги са се бъркали В делата 
на смъртните. Този път обаче намесата 
на бог Кром ще е Във Ваша полза. Топ ще 
е така добър да Ви дава Впори шанс, след 
Като умрете. Ще Ви Връща огпново на 
земната повърхност, но само ако се 
справите с изпитанията, на Кошто Ви 
побложи. Каго за начало Веднага след 
смъртта си ще се озовете на място, по- 
добно на Валхала (там огливаха душите 
на мъртвите Войни според скандинавска- 
та мштология). След това ще се изправи- 


те срещу прогливник, избран за Вас лично 
от боговете. Изтръгнете ли побева - ня- 
ма проблем, Връщагте се на земята с пъл- 
на Кръв, готови за нови подвизи. Но В слу- 
чай, че загубите, ще попънете завинаги 
ВъВ Вечността. Ако започнете да умира- 
те обаче прекалено често, пред Вас ще и3- 
никне малък проблем. Броят и нивото на 
противниците, срещу Кошто ще се изпра- 
Вите В отвъдното, расте, а В зависи- 
мост от това шансовете Ви да се двърне- 
те отново на земята намаляват. Много 
неприятно е, Когато умрете по недоспо- 
пъ енначин (не В битка, а при падане от Ви- 
| соко, при изгаряне или нещо подобна 
По глупост). Тогава директно поемате пъгля 
Към безкрайността без да Ви се дава ка- 
1 Къвто ида е било шанс. Боговете се сму- 
ляват само над Воините, а В това да пе 
прегази огромен Камък или да паднеш оп 
Високо няма нищо мъжествено. :) 

Малко се разочаровах, Когато за пръв 
път стартирах играта - не тръгна. Ока- 
за се, че минималната конфигурация, Коя- 
то изисква, Включва ВидеоКарта - бРогсе 


пе 


3. ЕспестВено, това пък беше добра при- 
чина за малко ъпгрейоче. :) Както и аа е. 
Като изключим този неприятен факгп, 


Визията на играта е 

достойна за изискванията 

Които има. Лицето на Конан не в оп 
най-невероятните, но Като цяло изглежда 
добре. МусКкулестото му тяло св изписва 
от дълбоки рани, Когато понесе повечко 
бой. Така, почно преди да умрегпе, обикно- 


Койби дож 


ВКЛЮЧИ СЕ! 


високоскоростен Кабелен Интернет 
от първия и технологично най- 
развит доставчик В България 


24-часов достъп през оптичната 
ни мрежа 


енонощно техническо обслужване 


ЕВРОКОМ 
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Вено сте почти изцяло червени. Новия 
енджин, създаден специално за тази игра, 
прави Възможно постигането на зрелищ- 
ни ефекти, свързани с различните мест- 
ности, Кошто ще посети Варваринът. Ще 
се мотаете из призрачни пустини, мра- 
зовити и Вцепеняващи планини, плаващи 
В лава пъКлени островчета и дори Краси- 
Ви, изпълнени с распения и Живот мест- 
ности. 

А сега да се пооплача малко. Става 
Въпрос за напълно неадекватното състо- 
яние на Камерата на моменти. Все едно 
операторът е твърдо решен да подобри 
световния рекорд по наливане с твърд 
алкохол за Време без разредител. Просто 
ужасно! Понякога не можете да разбере- 
д „те какво сгава, защото 

че | за няколко секунди Каме- 

Е. Що рапа плака се обърква, че 
сее По борицгия не знае Коде се 
намира. Това се случва 
най-често около Врати- 
те между помещенията 
или Когато се намирагпе 
на ръба на пропаст. Съ- 
що така е малко непри- 
ятно пода, че героят Ви 
не може аа се оглежда на- 
горе и надолу. Конан има 
Възможност да се Върти 
единстВено наляво и на- 
дясно. Но е много Кофти, 
че Когато например иска- | 
те да слезепе по някоя 
сглълба, не можете да се наведете и да 
Видште Какво има долу. 

Няма хора, Кошто да не обичат да слу- 
шат интересни истории за оплминали 
Времена, за Красиви принцеси, смели гв- 
роц, мъдри магьосници и т.н. Тази за Ко- 
нан Варварина е една от най-добрите. Иг- 
рата, направена по нея, не е полКова Ве- 
лика Като самата история, но е доспой- 
на и лично аз Ви я препоръчвам. 

Асен Георгиев 
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50С0М ПН, добила печална попу- 
лярност с множестВото си 
бъгове, е на път да стане пър- 
Вата Конзолна игра, Която ще 
се сдобие с пач. Пачог няма да 
се нуждае от Все още нвизлез- 
лия на пазара Р52 харддиск, 
тъй Като Капацитеглът на ме- 
мори Картата ще е повече оп 


бопу Согтршег Етепатмтеп! 
Атепса обявиха официално 
продължението на Чак П, само 
и единстВено за Раубтайопд. 


Не на насилцепто... 


ама не съвсем 


Еесъготс Аг в обявиха полуофициално, че работят по игра, базирана на 
срилмовата класика на Франсис Форд Копола - "Кръстника". Необичайното 
във всичко това е, че доскоро ЕА адски държаха на ненасилствения профил 
на ключовите си заглавия. Повече оп ясно е, че и нао-необичапната гпрак- 


повка на "Кръстника" просто няма как да мине без насилче. Изглежда, че 
ЕА също са на път са "клекнат" под напора на засилващото се пърсене 
на игри с все по-откровени прояви на насилце. Тъжно | 


достатъчен за целта. В плипи- 
чен мегакорпоративен сплил 
бопу Согршег Етепатмтеп! 
Атепса продължават да нари- 
чат мини програмката “ъп- 
дейт”, Който бил предназначен 
да отстрани проблемите, Коц- 
то геймърите можело да са огп- 
Крили евентуално... Бла-бла-бла! 


НоВата игра, Кръстена засега 
само ак Ш, трябва да се поя- 
Виц - естествено -- се разра- 
ботВа от Машоту Под. Засега, 


при отсъствието на Какваго 
и да е информация огносно 
гецймплея на новото проКклЮю- 
чение на Джак и ДеКстър, не 


Ивелин Г. Иванов 


Мсгозой най-после обявиха 04- 
тата за премиерага на опреце- 
лено по-добре изглеждащото 
Сгуза! Хрох издание на своята 
конзола. “Кристалният” Хрох 
ще се продава В ЕВропа през 
март глази година за 199 евро. 
Новата-стара конзола ще бъде 
комплекглувана с ова геймпада 
В подобаваща окраска. Засега 
не се очаква Сгуза! Хрох да се 
появи и В Щатите. Да му мис- 
лят американците. 


ни осплава нищо друго освен 
да разгледаме единствените 
дВа скрийншота, публикувани 
до момента. 


УТАН ШАНА ВЕРОВОС СОММАНОО 


злиза: есента на 2004-та 


издаглел: |иваз Ай | с 


След не особено Вдъхновява- 
щия Оагк Рогсез 1 за РС |исаз 
Ай явно са решшли да заре- 
Жат за известно Време изце- 
дената до Капка поредица. По- 
редицата - да, но не и "гг рег- 
5оп зпоо!ег жанра. През послед- 
ната четвърт на пази година 
трябва да се появи пилотната 
игра от нова Заг Магв “марка” 
- Вершйс Соттапдо. Макар 
Жанрът да е Все същият 
Гисаз явно са решили да сме- 
нят акцента. В прескомюнике- 
то на издателя Лаг Маг 
Верибйс Соттапдо е определе- 
на “екшпно ориентиран ек- 
шън”. В случая това означава, 
че играещият ще Командва 
екип от прима Командоси, 
обучени за операции дълбоко В 
тшла на Врага. Все още не е 
ясно нищо по-конкреглно за уп- 
равлението на членовете на 
екипа, а Както чудесно знаем, 


ел: исав Айв | жа 


именно пова е Камъчето, Кое- 
то обикновено обръща Каруца- 
та В този тип игри. Вместо 
това |исаз са се задоволили с 
етикета “зтап! здиад зуфет”. 


Това би могло да значи две не- 
ща - а) системата е толкова 
добра, че авторите 0 се сглра- 
хуВват пя да не бъде изкопира- 
на ог Конкуренцията, 6) еки- 


нр: Ат5! Регвоп бпошег | и 


път на Гисаз Все още няма ни- 
Каква идвя Как почно да се 
справи с тази нелека задача. 

Иначе Всичко останало около 
Верш!ис Соттапдо звучи по- 


Вече от добре, поне на хартия. 
Дейспвието, развиващо се В 
периода между Войната на 
Клонингите и третата часп 
от филмовата сага, е разп- 


ръснато из цели седем драс- 
тично различаващи се “деко- 
ра” - от подземните плунели 
на планепата Джеоносис, през 
борда на гигантски Космичес- 
Ки Кораб, та чак ожунглите и 
градовете на Кашцик, родна- 
та планета на расата на ууки- 
тата (не сте забравили, че 
Чубака беше ууКи, нали?) Ми- 
сиите също ще предложат 60- 
гат набор от задачи - спася- 
Ване на заложници, добиване 
на информация, саботаж, “от- 
страняване” на прогивникови 
лидери и прочее. Повече от за- 
дължителния автентичен Заг 
Маг арсенал също ще е на 
разположение. 

И накрая да не забравя оа 
уточня, че главният герой е на 
страната на Републиката. Та- 
Ка че - за Всички фенове на 
Империята - зоггу, може би 
следващия път... 


Р52 


УИ 2: ВАНО ОЕ ТНИЕШЕБ Ма 


издател: Зопу | създапел: ЗисКег Рипсй 


жанр: Дштр 6 Кшп | излиза: септември 2004-та 


Други игри от същия автор: Уу Соорег апа е ТтМеуиз Васоопиз (Р52) 


Други игри от същия автор: Тпе НоБой (РС, Р52, СатеСиБе) 


Ако дори не сте општали Зу 
Соорег, значи В момента В 
геймърската Ви биография зее 
една огромна дупка. Дори да не 
сте фенове на |итрвигип Жан- 
ра. По Всеобщо мнение ЗМ Со- 
орег апй Ше ТМеуиз Касоопиз 
беше една от най-запомнящи- 
те се Р52 игри оп излизането 
на конзолата насам. Логично, 
след позитивните отзиви и 
приличните приходи, се задава 
и Втора част на играта. И 
така - Какво старо и какво но- 
Во В 5 2? Като начало, спи- 
лот на графиката е запазен 


непроменен. Почти. По думи- 
те на Крис Зимерман, основа- 
тел и главен програмист на 
бискег Рипсп, В 5у 2 Всичко е 
умножено по дбе - два пъги 
по-детайлни модели, два пъти 
повече персонажи на екрана, 
дВа пъти повече анимации и 
т.н. Нивата също са сгланали 
два, че повече пъти по-слож- 
ни. Повечето ог щаспливци- 
те, имали шанса да прегледаг 
ранната Версия на играта, са 
единодушни - “Ззлодвите” В Зу 
2 са значително по-“интели- 
гентни” оп своште предшес- 


тВеници. На ниво геймплей 
главната новост е една - по- 
зи път ще можем да играем не 
само със Слай, но и с хипопо- 
тама Мъри (шофьор и здраве- 


Между другото, прейлъръп 
на едношменния филм (който 
трябва да стартира по Кина- 
та на 7-ми май тази година) е 
смъртоносен! Хю ДжакКмън, 
познат Ви Като Улверайн от 
“Х Меп”, комай пасва перфект- 
но за ролята на Ван Хелсинг, 
легендарния ловец на чудови- 
ща от романа на Брам Стокър 
- “Дракула”. Изглежда пози 
път мистър Хелсинг е поохва- 
нал не само Дракула, но и чудо- 
Вището на 9-р Франкенщайн, 
мистър Хайд, Човека Вълк и 


бог знае Какви още изчадия 
адови, с лайната надежда па 
направи света “едно по-добро 
място”. Така-а-а. Филмът 
очевидно ще си струва гледа- 
нето. Колкото до играта, ло- 
гично е да се питаме дали не 
ни очаква поредната боза, но- 
сеща шмето на филмов хит. 
Риск Винаги съществува, но 
този път Като че ли има и на- 
дежда. Първият позшпшвен 
знак е очевидното (но не ц 
дразнещо) сходство между 
Мап Нето и Оем! Мау Сгу. Иг- 


нЯК) и Костенурката Бенглли 
(гени и мозък на бандата). 
Нещо повече - основно заца- 
чите В играта ще изисКвап 
съвместните усилия ш на 
тримата. Но и това не е Всич- 
Ко. Играещият ще може аа и3- 
бере В произволен момент Кой 
от тримата герои да управ- 
лява, Като очевидци твърдят, 
че В същото Време управлява- 
ншпе от играта персонажи се 
държат повече оп убедшплел- 
но. ЗВучи повече оп интерес- 
но, а? 


ОАН НЕСЗТНО 


л: Умепо! Опмегва! 


рата предлага 10090-08 безс- 
пиорен екшън с гопически 
привкус и макар да не е глочно 
Данте, Ван Хелсинг също е 
доста пъргавВ и сръчен с оръ- 
Жията. Като споменах оръ- 
Жия, новата игра ще предложи 
доста приличен арсенал - 8 
Който ще Влизат и лъчев пис- 
толет, огромна “пушка за сло- 
нове”, автоматични арбалепли 
и дори екзопичнагла за Края на 
19-ти Век Карглечница. Оче- 


Видци твърдят обаче, че дру- 
ги две са основните атракции 
на Мап Не! по. Първата оп 
тях е Въжето с Кука, Което 
главният герой използва (по 
особено ефектен начин) за 
достигане на трудно досплъп- 
ни места. Втората атракция 
са финалншпе пехники а ла 
Мопа! Копа! Като прибавим 
ц повече от приличната гра- 
фика, ни остава само да сплис- 
Каме палци. 


Други игри от същия автор: Неадпитег (Огвеатсаз!) 


Други игри от същия автор: Мато! Си 1, бплидоегз Вип 2 (Р52) 


НЕВОНОНТЕН: 


ПърВата забележителна но- 
Вост 8 Ведеприоп е Включва- 
него на нов играем персонаж -- 
Лийза Икс, девойка, Която явно 
не си поплюва, Когато се нало- 
жи да се Върши мъжка работа. 
Подобно на поредицата Нез!- 
дем Ем! и пук играещият ще 
може да избере с Кой оп оба- 
мата герои да изиграе приклЮю- 
чението. Освен Всичко плова 
ще означава и 98ев сериозно 


ВЕОЕМРТОН 


различаващи се истории. Едва 
ли е нужно да уточнявам, че 
Вторият (т.е. първият) игра- 
ем персонаж е добрият стар 
Джак. Независимо с Кого игра- 
ете, двамата герои ще се 60- 
рят рамо до рамо за правото 
дело, Всеки от плях Вършейки 
това, В Което го бива най- 
много. На Лийза са поверени 
по-скоро задачите, свързани с 
проява на интелект и техни- 


ВЕ ОЕВО ВЕВОЦЕВ 


М-да, това е същата игра, Ко- 
ято до Към Края на миналата 
година щяха да издават Сар- 


сот. Междувременно Коскзтаг 


Сатез (подразделение на Таке 
2) Взеха че си Купиха Апое! 5ш- 


чески познания, а на Джак - л0- 
гично - раздаването на шама- 
риц рштници плюс спрелбата 
на поразия. Като споменах 
стрелба, В ВедегрНоп прицел- 
Ването отново ще бъде полу- 


105 - хората, работещи по 
Вео Овад Веуомег - и Като 60- 
нус получиха и правата Върху 
играта. Очевидци тВърдят, 
че разработваната от години 
Нео Оеай само е спечелила оп 
това. Най-общо Казано става 
Въпрос за аркейд ориенплиран 
екшън с гледна точка от поре- 
то лице и действие, развива- 
що се... В Дивия Запад, разби- 
ра се. ГлаВният персонаж, на 
име Ред, е ловец на глави. Ка- 
то Всеки уважаващ себе си 
уестърн герой и той има да си 
Връща, тъпкано при пода. 
Ето Виц готова история, от- 
Крадната сякаш от филм на 
Серожо Леоне, за Който дори 
не сте чували. Едва ли ще Ви 
учуди и това, че главният ге- 
рой доста напомня за “ран- 
ния” Клинт Ирстууд. Във 


автоматизирано, В Което 
принципно няма лошо, сгплига 
системата да е добре замис- 
лена и прецизно настроена. Оп 
някои от скрийншотовВегле ли- 
чи, че промъкването също иг- 
рае ключова роля, макар още да 
не е ясно Колко на фона остан- 
лите умения. Играемогпо ниво, 
което успях да опитам на ми- 
налогодишното ЕЗ, изглежаа- 
ше ако не умопомрачително, 
то поне доста Впечапляващо, 
особено на ниво осветление и 
сенки. Авторите на Кедет- 
рПоп са успели да постигнап 
наистина оглличаваща се оп 
ВсичКо останало на пазара Ви- 
Зия, Което определено не се 
удава на всеки. 


ВсичКо това, разбира се, няма 
нищо лошо. Ние Всички обича- 
ме уестърни, пък ш Крайно 
Време беше да се появи подоб- 
на игра. Мен лично ме сърбят 
ръцете за нещо гпакова още 
откак | исаз издадоха своя не- 
Вероятен Оийамв. По Всичко 
личи, че Вед Овад Вемомег ще е 
В най-лошия случай една при- 
лична игра. 

Сред множеството умения на 
Ред се откроява умението му 
да стреля превъзходно, Въз- 
седнал галопиращ Кон, оп Ков- 
то геймплеят може само са 
спечели. Особено интересна за 
мен ецш възможността играе- 
щият да “марКира” по няколко 
от своште пропливници при 
стрелба или по няколко части 
от тялото на един-единствен 
противник. 


й | Други игри от същия автор: Тпе 515 (Р52) 


Други игри от същия автор: Пе Нагд Мепдена (Р52, Хрох, СатеСшре) , | | 


В ревюто на 5ритх, споменах 
нещо за “игрите без душа”. Ви- 
наги съм бил склонен да прос- 
тя на създателите на игри по- 


: скоро техническите недоспла- 
 поци, опаколкото липсата на 
: Вдъхновение. Новият РЖай оп- 
: ределено не е най-добре изг- 


леждащият Конзолен |итргип. 


тИ 


Няма нищо лошо В това аа ис- 
Каш да направиш една добра 
екшън игра а ла Мета! Сеаг 5оПа 
ши брииег Се. ТънКкият мо- 


| мент обаче е защо си се захва- 


нал именно с такава игра. Дали 
защото Жанрът ти допада и В 
него се чувстваш най-уверен 


| Като гейм дивелъпър, или прос- 


то защото пакива игри Вър- 
Вят Като топъл хляб. Оттам 


| идва и основният проблем на 


Водие Орз - авторите 0 прос- 
то тВърде много са искали па 
направят хит. Не добра игра, а 
хит. Седнали са глия момчета 
и момичета, направили са си 
старателно списък с нещата, 
Кошто според плях се “харчат” 


| най-много сред феновете на 


жанра, и после до едно са се 
опитали да ги набутат В нова- 
та си игра. Кодие Ор5 е бъкана 


РЛЕНЦ: ТНЕ 051 ЕВРЕОТОН 


Визията В никакъв случай не е 
лоша. Напротив! Но това п4- 
леч не е графичната Класа на 
Чак 1 или Васпе 8 Сапк. За 
сметка на пода Риа!: Тпе | 081 
Ехредтоп определено е “игра с 
душа”. За пръв път цгра с п0- 
Ва заглавие изглежда Като не- 
що повече от поредица оп 
добре замислени нива. Хората 
от Едое 0! Веайу са се поспа- 
рали да Вдъхват ЖиВог и инди- 
Видуалност на Всеки от героц- 


до тавана с безогледно изкопи- 
рани, нескопосано изпълнени и 
до болка познати номера оп 
настоящи и Вчерашни хитове. 
На челото на главната героиня 
сякаш е изписано с големи бук- 
Ви - “Много, ама много ми се 
иска да съм хем секси Като Ла- 
ра Крофт, хем печена Като 
Сам Фишър”. Лоша работа, за- 
щото В действителност Ники 
Конърс не е нито секси, ншпо 
печена. Точно Като В предиш- 
ното си печено-недопечено 
заглавие Пе Нагд Мепдейа, хо- 
рата от ВИ 5шоз са решили, 
че за да удариш джакпота на 
продажбите, в доспатъчно 
просто силно да го желаеш. 
УВи, искат и много други рабо- 
ти. Преди Всичко оригинално 
мислене и не на последно мяс- 
то - умения. 


ре л 
О вемем | СВ 


те В приключението и най-Ве- 
че на самия “Питфол Хари”. Съ- 
щото може да се Каже В пълна 
степен и за света на играпа. 
Макар да е изпипан по закони- 
те на жанра, той е пълен с жи- 
Вот и настроение. Авторите 
на Тпе 1054 Ехрейтоп са “преве- 
ли” чудесно Класическия двуме- 
рен стил на РШа! на езика на 
30 итрвгип игрите. Нещо по- 
Вече - Хари разполага с някои 
нови умения - двоен скок, апа- 


Кис ръце и Крака (и дори Комбо 
техники) и умението да се 
търкаля на Кълбо. Няма да се 
увличам В изброяване В ориги- 
налните (макар ш не револЮци- 
онни) идви В играта, защото 
списъкът е доста дълъг. Прик- 
лючвам с уточнението, че РИ- 
Та!: Тпе 1051 Ехрейтоп демонс- 
плрира още доста забавно чув- 
стВво за хумор плюс Камера, 
Която можеше да бъде изпипа- 
на далеч по-добре. 


Други игри от същия автор: Зир ВереШоп (Р52) 


В-ТРРЕ АНА! 


издател: Мено 30 | създател: нет зоймгаге 


жанр: ЗВосег 


20 шуутърите В суха на Кул- 
поВата Садада са единстВени- 
ят жанр, който се запази абсо- 
лютно непроменен още оп 
Времето на 8-битоВвите Кон- 
золи. Променяше се единспве- 
но деглайлността на графика- 
та. Но дори В няКои оп най-но- 
Вите игри от този плип, с 03- 
цяло примерни модели, авто- 
рите запазиха непокътната 
“страничната”  ВерплиКална 
ши хоризонтална гледна точ- 
Ка. Причината за Всичко плова 
може да бъде само една - все 
още има доста хора, Кошто ад- 
ски си падат по гейминга В не- 
гоВвата най-изчистена форма. 


европейска премиера: 26.03.2004 


Наляво, надясно, нагоре и на- 
долу плюс стрелба на поразия! 
Всичко пова подправено с 6ез3- 
чет Вражески Кораби от Вся- 
Какъв калибър, ефектни Взри- 
ВоВве и още по-ефектни финал- 
ни босове. Е, В-Туре Епа! в поч- 
но такава игра! С едно Важно 
уточнение - почно такава иг- 


ра, но от последно поколение. 
Новият НК-Туре е наследил оп 
своште преашестВеници целия 
Купон на жанра и В същото 
Време поВва очевидно е загла- 


Вие от ерата на 128-битови- 
те Конзоли. Или с други думи - 
идвята е Все плака изчистена и 
убийстВено прилепчшва, но 


Всичко изглежда по-добре оп 
Всякога. Нещо повече - авпо- 
рште на В-Туре Нпа! са навлезли 
В детайли, Кошто аз поне не 
съм Виждал преди В пози плшп 


игри. Като прибавим Към 
ВсичКо плова и запомнящия се 
саундтрак (Комбинация от рок 
ш Класическа музика), Н-Туре 
Нпа! е именно играта, от Коя- 
то имате нужда. Най-малкото 
за да си починете между два 
сВръхзаплетени, свръхпрегтен- 
циозни “хита”. 


то-3 НЕ ХОРРЕВТНЕ 


издател: Мимау | създател: Бштва! воймаге 


жанр: АсНоп/Ноггог | европейска премцера: 14.05.2004 


Признавам, че още оп самого 
начало бях нарочш тази игра за 
издънка. Затова пък сега ми е 
двойно по-приятно да обявя, че 
нещата стоят съвсем иначе. 
Не че Тпе бийеппо е игра 6ез3 из- 
дънки. Качеството на графика- 
та например Варира В сериозни 
граници - оп невероятни и3- 
пълнения, до опКровени про- 
Вали. Озвучаването (и най вече 
диалозите) са доста дървени. 
Анимациите и моделите на мо- 
менти също не са на бог знае 
Какво ниво. Но! Обзалагам се, 
че ще забравите за Всичко по- 
Ва след не повече от час игра. В 


случай че сте забравили, В Тпе 
б5ийеппо Вие играете ролята на 
Торк, затворник, осъден на 
смърт заради > зверското 
убийство на собстВеното си 
семейство. Не, няма да ви Кажа 
дали наистина го е направил. 


Не искам да Ви развалям удо- 
ВолстВието. Интересното в, 
че играта наистина предлага 


не само няколко алпернативни | 
финала (8 зависимост от Ва- 
шите действия В Ключови мо- | 
менти), но дори и алтернаглив- 
но начало за тези, Кошто успе- 
ят са я превъртят Веднъж. 
Действието предсглавлява по- 
редица от промъкване през 
мрачните коридори на запво- | 
ра, Където на Всеки ъгъл 9еб- 
нат гротескни чудовища и 
10096-08, доста кървав екшън. 
В Тпе би еппо има две основни 
гледни точки - оп прето и от 
първо лице, ши играещият може | 
да премине от едната В друга- 
та В произволен момент. Това 
е една от много малкото игри, 
попадали ми напоследък, В Кои- 
то и двете гледни точки рабо- 
тят еднакво добре. 


Други игри от същия автор: : ОгаКап: Огдег о пе Нате (РС) 
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е РИТЕАЦЦ.: ТНЕ 105Т ЕХРЕР ПОМ | ДИ 


: г. 


ВОСПЕ ОР5 : 


1 Голяма пушка: 


Изберете Старт, за да пау- 
4 зирате играта. Сега натис- 
нете КВадрат (4), Кръг (2). 
Ч Екранът ще премигне В бяло 
4 още чуете звук, поплвържаа- 
Ващ правилното Въвеждане 
1 на Копа. 
1 Взривен снайпер: 
Изберете Старт, за да пау- 
зирате играта. Свга напис- 
щ неге 12, В2, Дясно (2), Ля- 
ЧЕ 80(2), Дясно(2), В2, 12, 
Ша КВадрапт, Кръг. Екранът ще 
| премигне В бяло и ще чуете 
ЗВук, потвърждаващ пра- 
Вилното Въвеждане на Кода. 
Ша Неограничено Количество 
1 амуниции: 


Изберете Старт, за да пау- 
зирате играта. Сега натис- 
В непе КВадрат, Кръг, КВад- 
рат, Кръг, Квадрат, Кръг, 
КВадрат, Кръг, Ляво, Кръг, 
КВадрат, Кръг, Квадрап, 
Кръг, Квадрат, Кръг, Квад- 
рат. Екранът ще премигне 
В бяло и ще чуете зВук, 
4 потвърждаващ правилното 
| Въвежаане на Кода. 
Неограничено здраве: 


4 Изберете Старт, за да пау- 
1 зирате играта. Сега натис- 
нете Ляво, Дясно (2), Ляво 
(2), Дясно (2), Ляво (2), Дяс- 
щ но (2), Ляво, Квадрат (2). ЕК- 
4 ранът ще премигне В бяло и 
ще чуете звук, потвържаа- 
Ващ правилното Въвеждане 
на Копа. 
Пропуснете ниво: 
Изберете Старт, за да пау- 


ха 
6. 
па 


зирате играта. Сега напис- 
нете 12, КВадрат, 12, Кръг, 
12, Ляво, 12, Дясно, 12, В2(2), 
КВадрат, В2, Кръг, Н2, Ляво, 
В2, Дясно, Квадрат. Екранът 
ще премигне В бяло и ще чув- 
те звук, потвърждаващ пра- 
Вилното Въвеждане на Кода. 


тт я 


+ 


НИ 


Безкрайно Количество храна: 
На главния екран задръжте 
Ш + В1, натиснете Ляво, 
КВадрат, Кръг, Надолу, КВад- 
рап, Х, Квадрат, Кръг. 

Отключване на режим хипе- 


4 ркруше: 


На главния екран задръжте 
И + В1, написнете Ляво, 
Дясно, Кръг, Нагоре, Кръг, 
Дясно, Ляво. 

Игра Като Никол: 

На главния екран задръжте 
И + В1, напуснете Ляво, 
Нагоре, Надолу, Нагоре, Кръг, 
Нагоре, Нагоре. 

В- Туре Епа! (Р52): 
Неуязвимост: 

Изберете “пауза на играта”. 


| Задръжте 12 и нагиснете 


Дясно, Дясно, Ляво, Дясно, 


Мути 


|! 
И. 


Ни | Ляво, Ляво, Дясно, Ляво, |, 


Нагоре, Нагоре, Надолу, Надо- 
лу, Нагоре, Надолу, Нагоре, 
Насолу, 1. 

Нвуязвимост (японска Вер- 


й Изберете “пауза на играта”. 
14 Задръжте 12 и написнете 


Дясно, Дясно, Ляво, Дясно, 
Ляво, Ляво, Дясно, Ляво, В2, 
Нагоре, Нагоре, Надолу, Надо- 
лу, Нагоре, Надолу, Нагоре, 
Надолу, В. 

Максимум мощност на чер- 
Вените оръжия: 


1 Изберете “пауза на играпа”. 


< Задрожте 12 и напииснете 
1 В2, В2, Ляво, Дясно, Нагоре, 
1 Насолу, Дясно, Ляво, Нагоре, 


зе 


та 


Насолу, Квадрат. 


Са 


ва 


| Отключване 


Максимум мощност на сини- 
те оръжия: 
Изберете “пауза на играта”. 


Задръжте 12 и написнете | 


В2, В2, Ляво, Дясно, Нагоре, 


Надолу, Дясно, Ляво, Нагоре, ф 


Надолу, Кръг. 

Максимум Жълта мощност: 
Изберете “пауза на играта”. 
Задръжте 12 и написнегое 
В2, В2, Ляво, Дясно, Нагоре, 
Надолу, Дясно, Ляво, Нагоре, 
Надолу, Х. 

Отключване на кораба Гаду 
Гоуе: 

Въведете 5270 0725 Като 
парола 6 музея. 

Отключване на Кораба 5#пдег: 
Въведете 2078 0278 Като 
парола 8 музея. 

ОпключВане на Кораба Мг 
Ней: 

Въведете 1026 2001 Като 
парола В музея. 
Отключване 
Сийат Са! 
Въведете 1009 9201 Като 
парола В музея. 


на 


Кораба 


Отключване на Кораба Гаду 


Гоуе (японска Версия): 
Въведете 4170 4170 Като 
парола В музея. 
на 


Не! (японска Версия): 
Въведете 5959 5959 Като 
парола В музея. 

Опключване на кораба Сипат 
Са! (японска Версия): 


Кораба | 

5апдег (японска Версия): таа 
Въведете 5050 1060 Като | 
парола В музея. 
Отключване на Кораба Мг. | 


-- 


Въведете 9910 0101 Като “ 


парола В музея. 


Дленерте-татеннаа во 


2.1 РС МАМА 4(2004.. 1. зоритон.. 


ЗЕ ококииосаесдад 


Пе Ве о е Кто е доста линейна 

цгра. В нея е почти невъзможно аа се 

залутате и да не можете да намеври- 
те правилния път. За сметка на плова 
шма доста скрити хитринки и начини, по 
Кошто можете да св справите с дадена 
ситуация, Кошто са невидими на пръв 
поглед. Поки ако Котката Ви е изяла ръко- 
ВодстВвото, сигурно се чудште Каква по 
дяволите е разликата между Гимли, Лего- 
лас или Гандалф. И Как точно се натрупва 
този експириънс? Как се стига до Ре ес! 
режима? Какви умения трябва да закупите 
за персонажа си? И дали да пазарувате са- 
мо за него или за цялата група? И т.н и 
т.н.... На пези Въпроси ще се опшпам па 
дам отговор. Както и Кратко описание на 
погия Ви през някои от по-трудните мисии. 


Персонажи и ескпириънс 


На първо изиграване Тпе Вешгп о? пе 
Кпо е разделена на три части - Пъпя на 
магьосника, на задругата и на хобита. В 
първата и третата ще се превъплътште 
по четири нива В Гандалф и Сам, а В пъгя 
на задругата ще изберете един от птри- 
мата герош - Арагорн, Гимли шли Леголас. 
Тук изборът за първи герой е доста ва- 
Жен. Топ трябва да “преведе” оспланали- 
те, да напрупа достаглъчно општ и с не- 
го да превъртите играта. По принцип 
Всеки един оп ппримата става за пази 
задача, но това най-лесно се получава с 
Леголас. От примата той е с най-бързи 
удари (разбира се - ш най-слаби), но е чуде- 
сен за начинаещ играч. Така можете па 
сВикнете със системата за Комбота и 
физиката на играта. Освен пова от три- 
мата той има най-много лични ъпгрейди 
за стрелите си, ш В предпоследната ми- 
сия е почти невъзможно да се справите с 
друг персонаж, осВен с него. 

Параметрите, по Коштпо се различа- 
Ват героите, са скорост и сила на удари- 
те, уникални умения и оръжието за дале- 
чен 600. Гандалф е най-добрият сппрелец 
след Леголас. Специалното му умение при- 
Виква енергийна сфера, нараняваща лоши- 
те и предпазваща го от удари. Въпреки че 
удря сравнително бавно, с жезъла и меча 
си той нанася почти плолкова щети, Кол- 
Кото и Гимли. След закупуването на нуж- 
ния ъпгрейд може да призове Вълна, нана- 
сяща поражения на Всички оКоло него. 

Хобиштите са дребни и адски. бързи. 
Особено В началото с тях не можете па 
се Врежете В тълпата орки и да очаква- 
те, че ще направите нещо Коп знае Какво. 
Тактиката, Която Върши най-добра рабо- 
та, е да събаряте Враговете си и там да 
ги довършВате. Всеки хобшт може па 
става невидим за известно Време, изпол- 
звайки лотлориенското си наметало. За- 
това и повечето мисии с тях да са 
стелт ориентирани. 

Тримата Воини - Арагорн, Гимли и Ле- 
голас - шмат еднакво специално умение. 
За Кратко Време те “озверяват”, спц- 


НЕ БЕТИВМ ОГ ТНЕ 


гайки почти мигновено до Репес! режима. 
Леголас е най-добрият стрелец оп Всички 
цс най-бързи удари, Гимли има най-много 
точки издръжливост и е с най-силните 
удари, а Арагорн е балансиран със средно 
добри стрели и щети. 

Враговете се делят най-грубо на бро- 
нирани и небронирани. Тези с щитове и 
тежки доспехи порво прябва да бъдат 
“счупени” с мощен удар, преди да започне- 
те да ги млатште с бързи Комбога. 

Системата за прупане на ескпиршънс 
зависи на първо място опа нивото на 
трудност, Което сте избрали. На Второ 
място идват специалните Ви умения и 
Комботата. Колкото повече се биете, 
толкова повече се доближаВвате до “рег- 
Тес!” режима. При него размазвате Всички 
лошКовци с един-два удара и В същото 
Време получавате максималното Коли- 
честВво опит. Има два начина да го стиг- 
нете. Единият е, използвайки специална- 
та способност на героя си. Другият е по 
Конвенционалния способ - с много 600 ш 
Комбота. Защото специалните Ви удари 
не само нанасят много щети - например 
един Огк Неууег срещу прима прогливници 
едновременно Веднага ще Ви Вкара В 
Репеска. А ако В битКа не оставяте про- 
глувниците си да Ви заобиколят и Винаги 
ги манипулирате така, че да Ви нападап 
само В лице, ще можете бързо и лесно да 
ги отстранявагпе. 

В Края на Всяко ниво ще можете да 
употребите спечеления општ, закупувай- 
Ки умения за героите си. Те се делят на 
няколко основни плипа: бойни Комбопа, 
уникални за персонажа ъпгрейди (по-добри 


стрели, по-добра специална атака, уВели-: 


чаване на Времетраенето на специални- 
те умения и т.н.) ши ъпгрейди за цялата 
задруга. Последните са три пъти по-сКъ- 
пи, но Всеки герой, сплигнал до нужното 
ниво, ще ги получи автоматично, ако са 


км са 


закупени. По Време на първото изиграва- 
не порво се фокусирайте Върху Всички по- 
добрения на здравето за цялата група. 
После се концентрирайте Върху специал- 
ните умения на героя си - първо стрели- 
те, после специалния удар и накрая специ- 
алното му умение. С останалите точки 
започнете да закупувате комбота за 
Всички, Като това можете най-бързо па 
го направите, превъртайки “Пътя на 
магьосника” и “Хобита” и преигравайки с 
различни персонажи нивото бошп бай. 
Веднъж, ако успеете да го минете, после 
можете да го пробвате с различен персо- 
наж, преди да превъртите играта. 


Мисиите: стъпКа по стъпка 


По-долу съм се спрял на Всички задачи 
от играта. Изключение правят само плв- 
зи, В Кошто основната Ви цел е да оцелее- 
те. За пях единстВеният съвет е - Кли- 
Кайте с левия бутон Като луди и събирай- 
те отварки. Също така сом пропуснал 
последната мисия - Тпе Сгаск о! Поогл, за 
да оставя поне едно малко предизвика- 
телство пред Вас (никой наистина не 
обича да му разкажат развръзката на 
филма, нали :)) 


Езсаре нот ОзаШа 


Това е първата Ви мисия от пътя на 
хобита. Ще играете със Сам. Целта Ви е 
да преведете Фродо през битКага капо 
през цялото Време Ви дебне един назгул. 
Номерът е, че назгулът се появява само 
на открито пространство - Когато сте 
между покривите. С неговия писък един 
пръстен В горния десен ъгъл на екрана за- 
почва ца се пълни. Ако не успеете да скри- 
ете Фродо няКоде от погледа му, гадинка- 
та се спуска и отнася пазителя на пръс- 
тена. Това, разбира се, е равносилно на 
Сате Омег. За тази цел трябва да търсе- 
те прикритие. Има две локации, Кошто са 


доста широки и пълни с орки - не можете 
да избиете Всички и да се скриете навре- 
ме. Затова изпапквайте орките на пор- 
ции. 

ВъВ Втората част на нивото трябва 
да преминете покрай един много дебел 
орк В броня ши няколко стрелци. Него не 
можете да победите, затова първо убий- 
те стрелците с ножа си отдалеч, Криейки 
се зад Камоните. После се доближете 00 
дебелака. Когато Ви погне, ще започне да 
се бие с Вас и Фродо. Станете невидим. 
Точно зад него е решетката, която пряб- 
Ва са Вдигнете. И пъй Като лошият е па- 
леч, шмате достатъчно Време да се спра- 
Вите. 


бле!оЬ"5 Гат 


Много разклонения и пътища. Най-лес- 
но можете да се справите с паяците, съ- 
баряйки ги с мощен удар на земята и уби- 
Вайки ги, докато са там. Сам може да за- 
Кове до при паяка, преди да са се надигна- 
ли. Малките черни поленца оп шесткраки 
гадинки се минават като хвърлште факла 

8 пях (задържайки Клавиша за Взашмо- 
действие и стрелките за посока можете 
да опредвлите Къде точно да запратите 
факлата). Малкото орки, Кошто са набли- 
зо, можете да преодолвете, сплавайки не- 
Видим или с 600 - решението е Ваше. 

Самата Корубана не е труден против- 
ник. Използвайки постоянно бързи атаки, 
ще блокирате нейните удари, а редовно- 
то провикване на паяци би трябвало са 
донесе нужното КоличестВо Колбички, за 
да преживеете схватката. 


Сини Ипдо! 

Това е последната мисия със Сам. В 
нея е адсКи ппрудно да се сбиете с Всички 
орки едновременно. Заглова се огледайте 
- почти навсякъде има Копия и съдове с 
Жарава или разпопено масло, Кошто мо- 


Жете да използвате. Избягвайте схват- 
Кките и разчитайте на стелта. Друг на- 
чин за битка е да изчакате някой орк да 
събори друг и бързо да припичате бо не- 
го, за да го убиете. Босът В Края на ниво- 
то е сравнително лесен, ако знаете Къде 
му е слабото място. Той е силно брониран 
и редовно си Взема щит - затова не мо- 
Жете да го сбивте с нормалното си оръ- 
Жие. На две места обаче има стоянки за 
Копия - порвото му троши щшта, Второ- 
то го замайва, а третото го наранява. 


Тне Коад Го |5зепдага 


Доста линейно и теве-ниво. Единст- 
Вената уловка е, че В Края, Където Енпъпт 
се опитва да събори спленапа на язовира, 
трябва да го пазите от постоянно при- 
иждащите сглрелци от другата сглрана 
на реката. Можете и сами да счупште 
подпората, но изисква прекалено много 
Време и амуниции. 


Ма ОЕ Мтаз Тийн 


Това е може би една от най-тарикат- 
ските мисии. Ще прябва да се разхожаа- 
те между стените на града и да блъска- 
те сплолбите, по Кошто се изливат орки. 
За да намалите метърчето, показващо 
доколко е завладян градът, избивайте 
Всички, прехвърлши се през спаените. 
След един определен момент Към стени- 
те започват да идват големи Кули, ако не 
ги спрете - САМЕ ОМЕН. Срещу атакува- 
щите оглляво използвайте Каплапулта 
(намира се почно между лявата и среана- 
та секция на сглената), а десните може- 
те са прострелвате сами, опивайки В 
най-дясната секция на спленапа, капо и3- 
ползвате жезъла си. След Капо атаката 
сВърши, трябва просто да се спуснете 
надолу по стената (точно до сптолбички- 
те е застанал стрелец, който Ви пречи на 
Видимостта) и да приключите нивото... 


Кто ОЕ Тпе Оеай 

Това е порвият бос, с Който ще се 
сблъскате. Тогава героят Ви е още слаб, 
затова минаването му от първия раз е 
доста сложна задача. Първо го атакувай- 
те, само Когато над главата му се появи 
чертичката с Живота му. Винаги, Когато 
се появи от земята, той Ви нанася удар, 
който не можете да блокирате и В също- 
то Време е неуязвим. Заглова не стойте 
близо до него. След Като поеме определе- 
но Количество щети, той призовава не- 
мъртви. Порвштпе са Вошни със саби, 
Впорите - стрелци, а третият тип - 
дВа Воцна с щитоВе и стрелци. Когато 
това се случи, прикрийте се зад скалата, 
до Която се геврамп-Ват стрели, за да не 
сте В обсега им, и стреляйки по щитон- 
соците, ги извиквайте и сразявайте един 
след друг. Използвайки постоянно бързи 
удари, ще блокирате щетите на царя. До- 
Като “Кръвта” му е още зелен, поп Ви уд- 


г ряЗ пъти, Като стане Жълта - 4 ичерве- 


на - 5. Можете да блокирате само 4 ту- 
паника, затова на пеплия огскачайте на- 
зад. Малко преди да го убиете, босът за- 
почва да призовава магията “ММпдз ОТ! Тпе 
Мошмат”. Крийте се зад скалите, за да се 
предпазште от нея, и докато пропливни- 
кът събира сили за следващата, го обсип- 
Вайте със стрели (ъпгрейдът за стрели е 
задължителен, най-добре използвайте Ле- 
голас за пази мисия). 


Тпе БоиШегп Ба!е 


Това е първата по-голяма Касапница и 
истински резервоар за опит. Изпълнете 
задачите (да стреляте с трите Кагпапул- 
та). Убийте прола на Врагпата, използ- 
Вайки Копие (най-лесния и бърз начин за 
сразяване на пролове). След това не ми- 
навайте през портата, а продължете са 
се сражавате с орките, докато свършапа 
(да, много са, но не и безкрайни). Не заб- 
равяйте да използвате специалното си 
умение и Комбота, за да сте почпи Вина- 
ги В “Рейес?” режима. При добро изпълне- 
ние преспокойно можете да излезете оп 
мисията на седми левъл. Двеге зони, оп 
Кошто се появяват орки, са В левия и дес- 
ния ъгъл на нивото. След Като се Качите 
на Кулата, избийте орките на нея, докато 
се появи слонът. За малко зарежете орки- 
те (не забравяйгпе да се пазите все пак) и 
сВалете гиганта със стрели. След Всеки 
дВе, изсгреляни от Вас, сменете позици- 
ята си, за да избегнете Вражите. След 
това можете или да се сборште ръчно с 
орките на Входа (дава повече опит) или да 
им бутнете Вряло масло на главите 
(спестява проблеми, особено ако сте на 
малко Кръв). 


Рейеппог Е!е!45 


Една от най-изнервящите и трудни 
мисии. Имате при цели. Порвата е обик- 
ноВено меле, Втората - да спрете 5 сло- 
на, насочши се Ком Мери и Еовин, трета- 


та - да свалите назгула. Теренът на ми- 
сията е Като хотдог -- по средата поспо- 
янно се стичат Врази, а от дВете стра- 
ни на Каньона има Каплапулти и Копия, КО- 
што можете да използвате (най-малкото 
Като прикритие). Можете да обспрелва- 
те слоновете само оттам, Като с малко 
Късмет те ще идват само от една спра- 
на. 

При смяната на страните трябва са 
пребягате между нахлуващите Врази по 
средата. Не се бийте с тях, дори и да Ви 
подгонят, скоро ще се откажат, а ще Ви 
отнемат ценно Време, ако се спреге. 
След Всеки слон ще трябва да пребягате 
по някой оп сплраничнште сКлоноВве 90 
Мери, за да стреляте по назгула. Пътьом 
се опитайте да намалите сблъсъците с 

Врагове на минимум. Мисията се минава 


най-лесно с Леголас (а според някои, на 
пърВо преиграване единствено с него) или 
Арагорн. 


Тпе Васк Са е 


Предпоследната мисия, В Която ще 
трябва да осигурште достатъчно Време 
на Фродо и Сам, за да унищожат пръсте- 
на. Задачата Ви е да сразите прииждащи- 
те орки и шестте техни Капиплани, Като 


„В същото Време се грижите останалите 


от задругата да оцелеят. Особено труд- 
на мисия поради факта, че имате адски 
малко пространство за маневри. Първо- 
начално орките идват само от една 
страна, но после нахлуват отвсякъде. По- 
лошото е, че много от тях са бронирани, 
а докато шм разбивате доспехите, спе 
силно уязвим. За Капак, Когато някой оп 


задругата е пред умирачка, ппрябва да 
разкъсате обръча от оркска гмеж около 
самия Вас и да нагърчите тези, Кошто са 
го нападнали. Кръвта на останалите се 
Възстановява като седите изВестно 
Време бо тях. Тъй Като е невъзможно 
постоянно да пърчите насам-натам 
(просто орките Ви заливат), използвай- 
те лъка си - с Всички ъпгрейди на него би 
трябвало да изстрелва по аве мштрилни 
стрели, минаващи през ВсичКо. Също та- 
Ка има две места, оп Кошто можете па 
разсипвате огън В средата на “арената”, 
Както и Копия (те са адски полезни за бро- 
нираните гадове и Капитаните). Използ- 
Вайте бързи Комбота (Огк Немиег-а Върши 
прекрасна работа и тук) и специалното 
си умение. Номерът е да сте В посглоян- 
но оВижение. Ако застанете прекалено 
дълго на едно място, повече оп един оп 
другарите Ви е атакуван и става адски 
трудно да го спасите. 

С това се изчерпва пътят на задруга- 
та. Разгледайте Каретата за допълни- 
телните бонуси, Кошто се оплКлючвапт 
след превъртане на играта. Не съм опис- 
Вал по-специално Комботата, защопо 
можете да ги разгледате по Всяко Време, 
натискайки |Е5С|. Играта е адски забавна 
и има огромен потенциал за преиграване, 
затова забавлявайте се! :) 

Георги Панайотов 


Опключване на нивото Райап!г о? багитап: 
Превъртете играта, минавайки нивото Сгаск 
ОТ Поот. 

Опключване на нивото Райап!г о! Зацгоп: 
Превъртете играта, минавайки нивото Сгаск 
ОЕ Поот с бапдай, Зат шли Ст, Гедойав или 
Агадогп на десето ниво. 

Отключване на Еагапиг: 

Превъртете играта. 

Отключване на Меггу: 

Превъртете играта. 

Опключване на Ррреп: 

Превъртете играгпа. 

Интервю с Апду Зегк!5: 

Превъртете играта. 

Интервю с ВЩу Воуа: 

Превъртете играта. 

Интервю с Оама Меппат: 

Превъртете играта. 

Интервю с Пот Мопадпап: 

Превъртете цграта. 


Веднага след Като превъртите играта, ще мо- 
Жете да отКлючите някой оп следниге чийпо- 
Ве. По-рано пова е невъзможно. 

За да използвате някой от кодовете, спларти- 
райте мисията и натиснете |Езс|, след ппова 
задръжте Пей 5пи + Пей СИ) + Пей АЩ и на- 
берете номер с цифрите опа кейпада. 
Възстановява здравето - 7755 

РеЧес режим - 5964 

Винаги нанася разрушителен удар - 6869 
Всички ъпгрейди - 8967 

Неограничени амуниции - 7795 

Невидимост - 7578 

Режим на прицелване - 9587 


ВА | НВОМ 
„е Натиснете" --”, за да ВклЮ- 
в чите Командната конзола. 

“2 Наберете следния Код: 

2 дойа! - безсмъртие за Всички 
с дой - безсмъртие за играча 
2 дощеат - безсмърглие за це- 
ь лия отбор 
3 дофегго - безсмъртие за пе- 
с“ рориспиште 
3 додпозтаде 1 - безсмъртие 
? за заложниците 
+ додпозтаде 2 - изключва 
„ безсмъртието за заложни- 
+ ците 

Фваптротз - обезврежда 
- Всички бомби 
- бпоз! - режим на полеп 
с Вр <0 ши 1> - съживява за- 
с ложник 
деаспматеюдемсе - двакливи- 
ра 0-устройства 
ма - двакливира режим на 
полепа 
Ейатто - Всички амуниции 

50! - режими на игра 
- Лодфеипипйедргаснсе - игра- 
„ та никога не свършва 
- юосепозтадетнгеа! - информа- 
5 ция за заплахата за заложни- 
4 ците 
в рауеппиз е - играчот е не- 
ча Видим за терористите 

г. КШапБоуи - убива Всички Ко- 
> мандоси от екипа 
пешгайгетего - убива Всички 
терористи 
Ппа - следващо съживяване 
на заложник 
Пра - предишно съживяване 
на заложник 
бий - излизане от играта 
детогес - записване на демо 
зТордето - спира записване- 
то на демо 
Кипозтаде - опстраняване на 


ЕХ 3: 


ВсичКи заложници 
Кпета! - оплсплраняване на 
Всички МРС-та 

кегго - опсплраняване на 
Всички терористи 

КШрамипз - опстраняване на 
Всички опоненти 


гевсшепозтаде - спасяване на“: 


Всички заложници 


гевейнгеа! - премахва заплаха 5 


за заложник 

гезетеа!! - премахва Всички 
чийтове 

гепдзрот - показва местона- 
хождението на терористи- 
те на Картата 

зейров <0-5> - показва по- 
зицията на заложниците 
гошва! - показва Всички 
маршрути на Картата 
зпом/ом - показва зоните на 
Видимост 


гоще - показва маршрутите 


на терористите и заложни- 
ците 


дипагестоп - показва посока- 


та на оръжията 

сашегго - призовава Всички 
терористи 

Кипамау - терористите бя- 
гат 

пошгва! - терористите се 


- Връщат Към нормално със- 


тояние 
Татесге - перористите 
стрелят само по Вас 
15ргауйге - перориспите 
стрелят Като подивели 
5итепдег - терористите се 
предават при Визуален кон- 
такп 

Беппамеуи <0 или 1> - глед- 
на точка от трепо лице 
Тодоейгванто - дава инфор- 
мация за заплахите 


ДТНЕНА ЗМОВО 


Отключи Всичко: 

Докато сте превключили на 
екрана, Който се Вижда 
преди главното меню, 
наберете Комбинацията от 
бутони, Която Виждате по- 
долу В показания ред. Ако 
сте Въвели Кода успешно, 


Соуегроп! (5расе), Дясно (0), 


Е Дясно (0), Ляво (А), Ляво (А), 


3 Смяна на оръжието (0). 


4 По Време на игра написнете 
1 Клавища |--, за да отключите 
сопво!е-режим. Сега можете 
да Въведете който и да в опа 
публикуваните по-долу Кодове: 
СРТЕВОМРТЕКОООМ - ОтК- 
лючВа режима, разрешаващ 
ВъВеждането на Кодове. 
СНТНЕАГ - Възстановява 

- | здравето Ви. 

„| СНТНЕАПЕАМ - Възспановя- 
Ва здравето на отбора Ви. 
СНТММЕАР # - Получавате 
оръжие # (0-30). 

СНТАММО - Презареждате 


Стартирайте играта, както 
Винаги. Написнете Клавиша 
ТАВ, за да превключите В 
сопво!е-режим. Сега можете 
и ба Въведете следните Кодове: 
з1етапгепп - Задейства бой 
Моде. 

шора - Задейства „поражение 
на Всички бунгловници”. 
змепзк - Заоейства „няма па 


РС Спеа! 


ЩО вад0 воуб 2 


ще чуете изстрел от пушка: 


3 ОТМО ТНВОНЕЗ : 


а Р. | 
ВАТТЕЕ МАСЕ5 ща 


Натиснете |ЕМТЕВТ, докато | 
играете. Сега Въведете 
Ккодовегпе: 

ЕазуММп - Печелите нивото. 
блате! 058 - Губите 
нивото. 

айзетумагогв - Добавя 
Воини. 

1атогеайсогтппоо - Добавя ХР | 
дттедттедитте - Добавя 
1,000 злаго. 

репесруагпог - Добавя Воин 
Киборг. 


амунициите си. 
СНТСВЕМАОЕ5 - Получавате 
гранати. 

СНТАЦ ОЕ - Получавате 
достъп до бързите битки. 
СНТЗРМ - Превключвате на : 
гледна точка от препо лице. 3 
5НОММЕР5 - Превключвате на аз 
гледна точка от първо лице. ма 
ЗНОМ/РВОЕ - Показва сгпа- 
тистикште. 

СНТСАММВАГ5 - Мейсопа- 
бойците носят маски. 
СНТКОБТЕ) - Враговете не 
могат да Ви наранят. 


бъде обявена Война”. 
пспагатсе - Получавате 1000 
победни точки. 

пспагорад - Губите 1000 по- 
бедни точки. 

тапупед - Получавате 50 000 
долара. 

ак - Губите 50 000 долара. 
дилгтлиБогаг - Задейства Мъг- 
лата на Войната. 


П0-умни червеи 
Прикачени файлове с пароли са послед- 
ният писък на модата у Компютърни- 
те Вируси. Хитрите червеи и Вируси 
Вече са еволюирали до там, че тези, 
Които ги пишат, успяват да преодоле- 
ят защитите на повечето филтри 
проплив спам. Това става благодарение 
на факта, че повечето филгриращи 
алгоритми пропускат прикачени фай- 
лове с пароли. Така и този, Който полу- 
чава пощата, се чувства по-сигурен, а 
през това Време червешпе се акливи- 
рат. Друг пънък момент при защите- 
ните атачмонти е този, че антиВи- 
русните програми пропускат да про- 
Веряп защитени с парола файлове. По 
този начин червеите определено ево- 
люират. 


Опасните бързи СОВОМ-И. 


Този месец елеклронното издание 
ЕхшетеМнНг публикува общирен мате- 
риал, съобщаВащ за опасностите, Ко- 
што Крият бързите СОКОМ устройс- 
тва. В него се споменават не един и 
два случая на експлодирали устройст- 
Ва, Кошто дори нанасят щети на собс- 
твениците. Понякога и физически... 
Затова се пазете, работете само с 
предпазни средства и по Възможност 
не си Купувайте екстремно-бърз 
СОКОМ. 


Рор-Шр-ите умират. 
Да живее..?. 


Рор-ир рекламите са едно с от най- ораз- 


„те изглежаа са на път да бъдат пребо- 

рени от множеството фирми, създа- 
Ващи рор-ир блокери и тем подобни. За 
съжаление обаче пова не означава, че 
Кошмарът ще приключи. Бъдещето на 
този Вид некоректна реклама е голя- 
мо. Тепърва ще се появяват еволюира- 
ли рекламни послания, преследващи ни 
под път и над път. За щастие Интер- 
нет анализаторите подсказват, че 
Мсгозой ще Включат филтър, блоки- 
ращ рор-шр-йе В новата Версия на 
щете! Ехрогег, Което засега ще ни 
спаси от тази заплаха, а от следващи- 
те...? 


нещите неща по мрежата. За радост, | 


Български АМА Игри 


Сагда Сатез са един оп първите сериозни разработчици на мобилни цгри В Бълга- 
рия. Те са създателите на първите две български игри за мобилни телефони: опеер 
Тусооп и Котвото!: Вед Зшртаппе - предизвикателство за Всички любители на иг- 
ршпе и мобилните забавления. Котвото!: Ввд бибтаппе в аркадна игра. Играчът мо- 
Же са се потопи В солбинште на подводния свят и смело да се бие срещу Злште из- 
Вънземни, за да спаси света оп извънземната плирания. През това Време се нас- 
лаждава на добрата графика и Визуални ефекти. 

б5пеер Тусооп е пакпическа игра срещу силен противник - Вашият телефон и прият- 
на сапооп-Визия. Играта се играе Върху платформа, Като с “ограда” се заграждат 
овчици. След капо овчицата е заградена, пя се боядисва В цвета на играча, сложил 
последната ограда и той печели точка. След поставянето на последната ограда пе- 
чели този, Който е направил най-много точки. Игрите могат да се намерят В сай- 
та на Нгезп.Ба (Н4р:// ммлултеви.Ба), скоро и при техните партньори. Цена на една иг- 
раед лв. и може да се поръча чрез 5М9 (от двата мобилни оператора) или телефон- 
но обаждане. Изтеглят се чрез мар и се инсталират на Всеки мобилен телефон, Кой- 
то поддържа |ама. 

От доста Време името на Сагда датез е известно В световната РоскетРС и СА 
гейминдустрия. В техния Каталог В момента има 9 продукта за платформите МАР 
САЗ1О, Мобйе дама ()2МЕ), УИпСЕ / Роске?РС, кошто се продават В цяла Европа, Север- 
на Америка, Япония и Великобритания, а се разпространяват и глобално чрез Интер- 
нет. Поспиижение на Сагда дапез за 2003 г. е спечеленото първо място на играта 
“папо та Касе” за Роске с В преспижния Конкурс “Вез! боймааге Амуагйз” В Категори- 
ята “Насто Ватев”, организиран Всяка година от американското специализирано 
списание Роске! РС Шийаеще 


Новост от тези. ТИ г 


Мобипикс е разработена от МтТелеком. Тя а Възможност да изтегляш сВои сним- 
Ки на мобилния телефон през мар. Услугата работи просто, Като избирате снимка- 
та, Която искате да имате на телефона си, посочвате марка и модел на апарата и 
чрез помощта на мишката придвижвате щрихите В Карпинката, за да изберете 
частта оп снимката, Която желаете. Има опция за уголемяване и намаляване на 
мащаба на основната снимка. Услугата е перфектна ако желаете да изтеглите са- 
мо дадена част от снимКата на телефона си (да акцентирате Върху определена 
част). Софтуерът сам определя размерите на снимката по зададения модел и мар- 
Ка телефон, опплимизира я шия Конвертира В размери и формат В съответствие с 
зададения телефон. След Като приключите с обработка на снимката, системата Ви 
дава Код, Който изпращате на 1200 за абонати на МТел и 2345 за абонати на Гло- 
Бул. Цената на услугата е 2 лв. без ДДС. Връща Ви се мар адрес, с Който, зареждай- 
Ки В телефона си, изпегляте снимКата, Която може да използвате за майрарег на 
телефона си и за изпращане на приятели чрез ММо. 

Ес Добавете Аве оран отенсаа пщеетеке товарен то пури зе 


ВО ОСЕВП 


За „четвърта „поредна година Оаву Мийтеса ще участва. В най-голямото 
световно изложение за Високи технологии - СеВП В Хановер, Германия. Там ще 
бъдат представени пет нови устройства оп гамата продукти на болгарската 
Компания за цифрови мултимедийни продукти. Те Включват три цифрови 
мултимедийни фоплоапарата и два МРЗ плейъра. Едно от интересните нови 
устройства е “бетРх ОМ 425 2оот”. Това е 6-8-1 цифров мулгиимедиен 
фоплоапарат, Комбиниращ В себе си Видеокамера, уебкамера, МРЗ плейър, 
диктофон и 50/ММС четец. Базиран е на 4,13 Мр“ бепзог, Зх ОрНса! и 4х Оойа! 
2оот, Както и Вградено Виебоо устройство, съвместимо с ВР5 Виеюот модули. 
Благодарение на тази функция фотоапаратът може да изпраща снимКи по е-тай 
Като приложен файл /анасптеп/ или снимки до С5М В ММ5 формат. 


АЛО,  «оша, МОЛЯ! 


бопуЕйсввоп пусн ха първия телефон на 
европейския! който има Камера с 
разделителна способност от мегапик- 
сел! Моделот му е 5700 и Вграденият В 
него фотоапарат може да снима с пи- 
таничната резолюция 1.3 мегапиксела 
ши 1280 х 960. Машинката има и вх зу- 
ум и ТЕТ дисплей с 262К цвята. 


Щеима Н-баце 2 


Мока официално Вече работят над М- 
баце 2, Който ще запази добрите стра- 
ни на стария модел и ще подобри Всички 
грешки. Тази информация разпространи 
Джон Ромеро, Койо обяви, че Вече пише 
Версии на Поот и Оиаке за новата джа- 
ожа. Те ще излязат под шапката на но- 
Восформираната му Компания МопкКеу- 
ЗТопе Сапез. 


058 лудории 


Мстоппох и 5м/5зой са подготвили за за- 
КораВвелите маниаци швейцарско ножче с 


Вградена И5В памет. То ще бъде показа- 
но на СеВ! и ще се продава В два Вариан- 
та с 64 или 128МВ флаш-памет. 

Друга И5В глезотия, появила се пози 
месец, е специалният ароматизатор за 
Въздух, Който черпи електроенергия, не 
откъде да е, а от Вашия И5В порт. Той 
струва само 29.995 и се разпространя- 
Ва от ммм. о4дайое!.сот. Внимание зас- 
лужава и свепещият папток, Който съ- 
щеВременно е и записващо устройство 
с 16 Мр памет. То също се захранва през 
ИЗВ и В Япония се радва на небивал ус- 
пех. Цената му е 495. 

Маниаците от Спраната на изгряващо- 
то слънце ще могат да се нарадват и на 
още една джаожа. Това е специалната ка- 
мера с Вис на малко бебе, с огромно око, 
Вместо глава. Зоркелот Всъщност е 
малък обектив, част ог цялата извра- 
тена И5В уебкамера. Тя се продава оп 
Стодо и струва 4,980 пени. 


ДЕЛА И ДОКУМЕНТИ 


ТНЕ ОММЕВЗЕ 


Най-дълбоката снимка 

Американски астрономи успяха да нап- 
равят най-дълбоката снимка, правена 
някога от чоВек. На нея се Виждап 
около 10000 галактики, част оп Които 
са първите образувани от Големия 
ВзриВ преди повече от 13 милцараа го- 
дини. На снимката, направена чрез пое- 
лескопа Хъбъл, се Виждат най-стари- 
те части на Вселената, Кошто са наре- 
чени Оагк Аде, защото тогава В Кос- 
моса не в шмало много светлина. 


ДИСК ДЖУДЖЕ - В ГИНЕС! 


Японската Корпорация Тозпра обяви 
на 16 март, че нейният твърд диск с 
размери 21.3 на 24 на 3.3 милиметра е 
Влязъл В Книгата на Гинес В Категори- 
ята “Най-малките В света”. 

Дискът е В продажба от декември ми- 
налата година и се предлага с Капаци- 
тети от два до чепири гигабайта, Ко- 
ето са два-три часа оп диащу Видео 
шли стотина часа МРЗ-Ки. Скоростта 
на Въртене на дребосъка е 3600 оборо- 
ра, захранването му е 3.3 Волта и ра- 
боти В пемпературния диапазон от 0 
до 65 градуса по Целзий. 

Не се споменава само за Какво този 
диск е разработен. Може би за С5М? | 
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началото на годината АМО пуснаха 
В: продажба поредния АЙопба4, а | пе! 

малко по-късно отговориха на пре- 
дизвикателстВвото с няколко Репишпт4 
процесора, някои работещи на 3.4СН2, 
Включително и такъв с ново ядро (кодово 
име „Ргезсой!). 


А0п64 3400+ 


Най-новият А опб4 се различава оп 
предишния 3200 + единствено по пакпо- 
Вата си честота (2.26Н2 Вместо 26Н2). 

4 Кешот от Второ ниво на двата най-бър- 
зи модела е 1МВ. За Крайните потребигпе- 
ли много по-същестВена е появата на 
АШопб4 процесори с ПО-МАЛКИ моделни 
номера и по-ниски цени: Аб4 3000+, рабо- 
н пещ на 26Н72 (колкото 3200+), но с 512К 
ИЦ Кешот второ ниво. Оказва се, че такпо- 
1 ъ Вапа честота В случая е от по-голямо 
р значение от Кеша и съответно доста по- 


Жо | ебвпиният 3000+ шма почти същата про- 
1 извооштелност Като 3200-+. Още по-ап- 
ракгтлиВен (т.е. под 2005 и Въпреки пова 
| предостатъчна за почти Всички проложе- 
Г. ния и игри производителност) е А64 
а 2800+, Който работи на 1.8аН2 ш има 

"9 512К кеш от Второ ниво. 


за 


щ ТВърде Вероятна изглежда появата на 
„а 3200-+ мосел с 512К кеши 2.26Н2 такто- 
1 Ва честота, който може да е хем по-ев- 
пин, хем по-бърз от сегашните 3200+. 
Има слухове и за 3100 + модел, работещ 
на 1.8аНг с 1МВ Кеш, но шансовете да се 
1 появи плакъв процесор са по-скоро малки 
Да аа той почти Винаги ще е по-бавен от 
3000+). : 
| Всички тези Айопб4 процесори рабо- 
тя със боске 754 дъна имат еднокана- 
лен Контролер за обикновена (ипгесвтегеа, 
Ра шпройегед, поп-ЕСС) 008400 памет. По- 
ще Късно се очакват нови боске!939 модели с 
и овуканален Конгролер (и малко по-добра 
производителност). - 


Репцитд4 3.42, "ХЕ" 


е! не желаят да изглеждат по-бавни 
от конкурента си В очите на Купувачите 
и запова пуснаха Репит4 процесори на 
3.46Н72 (произведени по досегашната 
130пт плехнология, с 512К кеш от Впоро 
ниво, ова логически процесора чрез Нурег 
Тпгеайпао и 200МН2/800 системна шина). 
Другата причина за доняКоде неочаквано- 
то последно повишение на 130пт Р4 е 
това, че пази плехнология вече в доста 
изпипана от еи пле "просто могат" да 


| Още една малка Крачка на 


Ите!и АМО: 3400 МН: 


пускат процесорите си на 3.4СН2. 

ОсВен обикновени Р4 на 3.46Н72 ще ра- 
ботят и най-новите Репит4 Ехгете 
Едтоп (ХЕ), Кошто шмат същите харак- 
теристики Като Р4ХЕ/З.26Н72 - обикновен 
Р4 с добавка 2МВ кеш от трето ниво 
(Който ускорява не повече от 5-1096, при 
това само В някои случаи, но повишава 
цената двойно до над 10008). 

Последната модификация на 130пт Р4 
ядрото е ХеопМР (до чепири процесора на 
една шина) модел с 4МВ Кеш от трето 
ниво, 100МН2/400 системна шина и ЗаН2 
тактова честота. Хеоп (ОР до два проце- 
сора на една шина) пък получи 2МВ кеш оп 
трето ниво - при модела със 13ЗМН2/533 
системна шина и 3.2ОН7. 


Репиитд4 "Е" 


Дългоочакваните Р4 процесори, про- 
изведени по 9Опт плехнология, най-накрая 
Видяха бял свят. Ядрото е с площ 
12тт”, съдържа 125 милиона транзис- 
тора и работи на 1.385М. За сравнение 90- 
сегашните 130пт Р4 работят на 1.5М и 


побират 55 милиона транзистора В |- 
131тпте. Подобренията В новото ядро са | 
доста - 13 допълнителни 55ЕЗ инсппрук- 
ции, ускоряващи работата с аритмегич- 
ни операции, Видеообработка, графични 
приложения и многонишКоВви приложения 
(„съзнателно" Възползващи се от Нурег 
Тигеайта); увеличен кеш (16КВ ниво 1 за 
данни, 1МВ ниво 2 Вместо 12КВ и 5 12КВ В |" 
180пт Р4); подобрена работа на буфериш | 
блока за предварително разклонение на | 
Кода и др. 

За съжаление положението не е плолко- 1 
Ва розово, Колкото изглежда на пръв пог- 
лед - за да е Възможно достигането на 
много по-големи честоти (близо Б6Н2 
през 2005-та) пе! са увеличили броя ета- 
пи, през кошто преминава изпълнението 1 
на Всяка инструкция (от 20, Кошпо и без | 
това бяха доста, на 31) - по пози начин 6. 
на Всеки пакт процесорът „свършва по- 
малко работа" и ако не бяха другите по- 
добрения, старите Р4 щяха па са с около ” 
5090 по-бързи от новите при една и съща 
тактова честота. ОсВен уВеличения 


брой етапи недостапток на 9Опт ядрата 
еи намаленото бързодействие на Кеш па- 
метта - тя е по-голяма, но реагира по- 
бавно на заявките. 

ПохВално за те! е това, че са успели 
да неуппрализират Влиянието на тези не- 
Желани ефекти чрез ВъВедените подобре- 
ния: производителността (Която ще се 
подобри още малко след Въвеждането на 
55ЕЗ В софтуера). Все пак обаче В повече- 
| то случаи 9Опт "Ргезсой" е около 1096 по- 
бавен от 130пт Р4 (и още по-бавен от 
Аопб4) и затова е по-добре новият мо- 
дел да се избягва. Оп гледна плочка на про- 
изводителността покупката на дОпт Р4 
се оправдава ако работи над 3.66Н2 
(3.46Н2 ще е максимумът за 13Опт Р4). 
Въпреки това е! ще наложат 90пт Р4 и 
при по-ниските честоти (Включително 
със Се!вгоп Вариант), защото новите яд- 
ра са по-евтини за производство (т.е. 
по-изгодни за |ле!, тъй Капо цената, Коя- 
то купувачът плаща за Крайния процесор, 
е еднаква независимо дали 90пт или 
130пт). 

Р4/90пт засега се предлага В няколко 
| Варианта: 3.46Н27 (все още не е широко 
досглъпен), 3.26Н2, З6Н2, 2.8аНг с 1МВ 
| Кеш от Второ ниво, Нуреггеадта и 200 
МНн2/800 шина; 2.ВаН7, 2.4ОН72 с 1МВ Кеш, 
но без Нуре геадтпа и с по-бавна 133 
МН2/533 шина. Отколешна традиция (ма- 
Кар и понякога нарушавана) на те! е В 
официалните имена на процесорите да се 
добавят букви преди „Вп2/МН?", Когато 
на една и съща тактова честота и с ед- 
1 нои също име има няколко различни про- 
цесора. В случая Р4 3.4Е СНг? означава 
90пт, а Р4 3.4 СНг - 130пт, 2.8Е 6Нг - 


| 90лт. 2.8 СНа- 130ппп, 2.8А СНг - 90пт с 


по-бавна шина и без Нурегтгвайпа. 


да се разпространяват информации 
иза някои други подобрения и пехно- 
логии, очаквани В бъдеще: 


3 аедно с новите процесори започнаха 


шкенснб 


Южният мост на Ше, Който се 
предвижда заедно с нови чипсети през 
пролетта, ще поддържа общо 4 Зепа! 
АТА/150 порта (СН5: само два), 1 Ша 
АТА/100 Канал (СНБ: два), 7+1 Канален 
2451/192кН2 звук, 1аВ/5 Връзка със север- 
ния мост (Което не е много, но е значи- 
телно подобрение спрямо абсолютно не- 
достатъчните 266МВ/в на 1СН5. Само 
дВата му БАТА и НАШ порта могат да за- 
емат повече от това - 300 МВ/5!) и РС! 
Ехргез5 х1 слотове (засега се предполага, 
че 4 броя, но това е несъществено - и 
дВа са напълно достатъчни - В днешно 
Време много рядко се използват повече 
от две РС! платки за разширение). Не се 
поддържа Сарй Емете, а само 
10/100МБрв. ОсВен базовия |СН6 модел ще 
има и три други модификации: |СН6В със 
софтуерна поддръжка на ВАО нива 0, 1, 


0+1, УВОО; |СН6М с Вграден МАС Контро- 
лер за безжични мрежи ММгееззгАМ 
802.110, а може би също и 
802.119/802.11а; СНбВЕМИ - най-полната 
модификация - ис ВАО, ис УМГАМ. 

За сравнение със 515965 няма МГ АМ и 
2451/192КНг звук, но шма Саабй Етегпев и 
много по-ниска цена. 


оц м1689, м1685 


За АТопб4 ИП (отделът за РС чипсе- 
ти на АП. Старото име се запазва само 
за Р4 моделите, защото Ап е притежа- 
тел на лицензното споразумение с |ле!, 
Което явно не може да се прехвърля на 
трети лица) представиха нов едночипоВ 
модел - М1689, Който комбинира В едно 
северен и юЮЖен мост (Като 9515730, 
пРогсеЗ и др.). То0 поддържа АВРВх порт, 
до 7 РС! тазег слота/устройства, 
0582.0, оВа ШгаАТА/ 133 Канала, два 
бепаАТА/150 порта, 10/100МБрв Ешегпе! 
мрежоВ контролер, 5+ 1 Канален зВук, у.92 
АМВ/АСВ модем, РС шина с поддръжка 
на В105 чип, Зиреп/О чип (за Норру, СОМ, 
ЕРТ, Р5/2 и други остарели интерфейси) и 
ТРМ. (Тизтва Райогт Модше Тог байег 
Сотршто - най-Вероятно генератор на 
случайни числа или уникален идентифика- 
тор). Южният мост М1563, Който се 
Включваше Към предишния М1687, имаше 


АВОШАВЕ: „РС МАМА 4/2004 


по-малко фунКции, но поадържаше няколко 
Вида Назп карти и няКкош от оспарелите 
биреп/О интерфейси. М1689 е с Вграден 
южен мост, но за Каквито и да е Назп 
Карти ппрябва да се използва допълнште- 
лен Контролер (РС шли РС). Нурег 
Тгапзроп Връзката между М1689 и 
Айопб4 процесора е 1651/1600 (3.28/5) | 
В посока Към М1689 и 800/1600 (1.668/5) В | 
посоКа Ком А64, т.е. общият пропусКате- ШЕ 
лен Капацитет е 4.808/5 (за сравнение: 
МА К8т800/К8М800, 515755/515760, АП 
М1687 предлагат максималната поддър- | 
Жана от А64 скорост - 6.408/5, а ПЕЗ 
150/Рго/бо - 3.668/5). 

ШШАШ отново са една КрачКа назад 
спрямо останалите - нямат ВАШ дори 
при ЗАТА портовете (но пова може аа се 
оправи и чрез нови Версии на В05-ште и 
драйверите), нямат 7+1 Канален ЗзВук, 
нямат Спаабй Етегпе!, нямат РС! Ехргезв 
портове. Следователно могат па се надя- 
Ват на продажби само В ниските пазарни 
свгменти, дори производителността на 
чипсета да е много добра (а се очаква да 
е такава, защото от сегашните Аб4 чип- 
сети единствено предшестВеникът им | 
М1687 може що-годе успешно да се КонКу- 
рира със 5165755, а М1689 е и едночипов, 
Което ускорява трансферите на данни). 


Стоян Спахиев Г 


Възможности и поддържани инструкции 


усстъ 

Процесор ро хв7 (80387+) ММХ е 
Сейегоп 
Ошгоп 

„ АйопХР 
Репйита / 

|. РАХЕ 

„ Репцит4 А. 

| Репцита4 Е 
А!0пб4 


ЗОМоми 


Нурег АМОв64. 
Ме (8862 тривадпа 9989 0 (86:64) 
не Е не“ не 
ова г не 
да не | не 


ЗЗЕ ЗОМом+ 


не 


не. 
не“ 


Основни параметри на няКош модели процесори и техните платформи 


Системна шина 


Процесор : Сащ 
: МНг 
- Репритф А 90 5331 4.2 
“ Репцита4 : ЗС 800 | 64 
Сеегоп Е | 1 400 3.2 
Репшита4 “А” па база ода 
Репцит4 “Е” те | Ц 800 
С Репцитфее С 800 
“ Репцита4 "Е" | Е-з ) 800 
Репцит4: Е Хъ п 800 
Репцит4 "Е" г | 800 
Репшит4 3 1 800 
Репшитда “Е” | |. 90 1 800 
“ Репшитд4 4 < 800 


|: 130пт | 266 
1З0ппа 266 
С 130пт " 333 
 130пт 400 
1300т 400 


Оигоп 

АшопХР 2000+ 

“ АФопХР 2500+ 
„АфопХР 3000 ПП. 
А ОПХР 3200+ 


130пт 1800. 
130пт | 1800 

|“ 130ппа 2000 
130ппа 
1З30пга 
130пт 


„Ай /опб4 2800+ 
“ТАШо0пба4 3100+ 

АШ!опб4 3000+ 

С Аопб4 3200+ 

АШоп6б4 3200+ 

С Аопба 3400+ 


2000 
2200 1 17.6 
2200 1 17.6 


Репцит4 ХЕ | 
Репцит4 ХЕ. 
АШ!оп6б4ЕХ51(8940) 


130пт 800 
130ппа 800 64 
1ЗОппа 2200 17.6 


по Използваем кеш 
све“ Сеаз 
“ 12Киор+1М 


64. 


С аавк+въгк 


6.4 


ВАМ памет, Цена 
синхронно“ фен 1 
Тип. сви Изая 
1505 
С 1905 
1305 
1755 


“ 12Киор+612К 
12Киор+128к. 
12Киор+ 1М 
12Киор+1М 

„ 12Киор+512К 

| 12Киор+1м 
12Кцор+512К 

“ 12Киор+1м 

„ 12Киор+612К 
12Киор+ 1М 
12Киор+512К 


Рс3200 
| 128к+64к. 
„ 128к+256К 

128к+512к 


| РС2100 | 6. 
РС2100 
 Рс2700 
РСЗ200 
РС3200 


128К+512К. 


| 128к+512К | 

С а2вк+тм 

С а2вк+в2к. 
12вкетм - 
128 + 512к 

С 128к+тм 


- Рс3200 
РСЗ200 
РС3200 
РСЗ200 

|. Рс3200 
РС3200 


12Киор+2м 
12Киор+2м 
128К+1М 


РСЗ200. 
РС3200 
РС3200 


# системната шина и Контролерът на паметта при Ортегоп/Аб4 са Вградени В процесора. За Връзка с останали- 
те устройства (чипсет, портове и слотове) Вместо системната шина (Както при АХР Р4 и останалите процесори) 
се използват Нурептапзроп! Връзки - скоростта им е дадена В графа "Периферия" (/0). 

+Х синхронно, т.е. еднакви пактови честоти на ВАМ памегота и процесорната шина; пропусКкателният Капаци- 
тет (графа „СВ/5") може да е различен при един и същ тип памет 8 зависимост от ппова дали Контролерът е едно- 


шли двуканален. 


хУх някои от цените Важат при покупка на минимум 1000 броя. 
ккке засега е малко Вероятно да се сбъднат слуховете за 3100+ Ай/опб4. 
кеккк на тази честота често се срещат Репит4 процесори с по-бавна системна шина. 


Ят 60, 5 дн да па) 
те! проведоха първата си за годината 
редовна Конференция през февруари. 
Както обикновено, случаят се използва 

от организаторите и от много други 
компании В бранша да покажат най-нови- 
те си продукти и насоката, В Която смя- 
тат, че ще се развиват пазарът и тех- 
нологиште В бъдеще. 


МА 


МА обяВиха Втория си чипсет за 
Репйит4, оплкакто изгладиха споровете 
сис е! относно лицензите за процесор- 
ната шина. Новият РТ880 поддържа дву- 
Канална 008400 памет, АБР8х порт и 90 
800МмН2 (200МН2? учетворена) шина. За 
съжаление очакваната поддръжка на ОВМ 
памет (Оиай Вапй Метогу - нещо Като 
ВАО масиВ с ООВ чипове - “Второ удво- 
яВане” на скоростта) отпадна от специ- 
фикациите В последния момент. РТ880 
работи с настоящия ЮЖен мост УТ8237 
(2 бр. зепаАТА, ВАО нива Ои1, 5+1 Кана- 
лен звук, ТООМБрз мрежов Контролер и 
др.) и Връзката между тях е 108/5 (досе- 
гашните МА северни мостоВе КТбОО, 
РТ800, К8Т800 поддържаха само 533 
МВ/5). 


гте- --- 


И. 
1 


е Пролет 00 


За А !0п64/Орегоп МА обявиха 
К8м800 - чипсет с Вградено Видео 
ИтСйготе Рго. Спрямо Оп СНготе В КМ400 
са добавени Втори пикселен Конвейер (те- 
оретично удвояване на производшпел- 
ността) и е увеличена тактовата чес- 
тота (от 13ЗМНг на 200МН2). Връзката 
с Южния мост МТ8237 е само 53З3МВ/5 
(както при К8ТВ8О0). 

МА пускат В продажба и последния 
чипсет за АМопХР - КТ880. Той е пряк 
наследник на КТ6ОО/КТ4ООА и има същите 
Възможности (от 200 00 400МН2 сис- 
темна шина, от 008200 до О08400 па- 
мет, АСР8х, М1Т8237 южен мост и 
5ЗЗМВ/5 Връзка с него, 2 порта зепа!АТА с 
ВАО нива Ои 1, 2 Канала ШНаАТА1ЗЗ, 8 
И58В2.0 порта, 10/100МЬрз Етегте! ГАМ 
МАС Контролер, 5+1 Канален звук и др.). 
Новото В КТ88О е Впорият Канал за ПОВ 
памет. Интересното е, че изглежда цели- 
ят Контролер на паметта е оптимизи- 
ран и дори В едноКанален режим е осезав- 
мо по-бърз от КТ6О0, а Когато се Включи 
и новият, Вплори "канал - тогава КТ880 
й ооспига производителността на Ммфа 
пРогсед га 400. Като цяло предимства- 
та на пЕ2 намаляват - хардуерен звуков 
контролер (АРИ) и по-удобни драйвери, но 

няма бепаАТА и ВАШ. Не бива обаче да 


забравяме и най-същестВвеното - В мо- 
мента могат да се Купят разнообразни 
ПЕд платки, докато тези с КТ880 засега 
са само пропоглипи и не се продават. 

515 

Все по-широко разпространение при- 
добива 515655ТХ - Във функционално от- 
ношение той не се оплличава от 515655ЕХ 
(Ой4008400, АСРдх, процесорна шина 90 
800МН2, 168/8 МИТО интерфейс Към 
южния мост), но архитектурата му е оп- 
пимизирана (подобно на 187/5Р с 
РАТ/Репогтапсе Ассе!егайпо Тесппооду и 
„обикноВения” 1865РЕ) - Адуапсед Нурег 
5твапипо Епоте. 

Появи се и нов АН опХР/Оигоп чипсеп 
с Вградено Видео - 5157416Х. Той предс- 
тавлява орязана (и може би по-евтина) 
Версия на предишния 5/6741 - Вместо 
400МНг шина и 008400 памегп по-новият 
чипсет поддържа само ЗЗЗМНг и П08ЗЗЗ. 
Това не трябва да се смята за недоспа- 
тек, особено ако цената е по-ниска - за- 
сега има само два модела зоскетА проце- 
сори, използващи 400МН2 шина (3200+ и 
3000+), а останалите използват ЗЗЗМН2 
ши 266МНг2 и не е много Вероятно да се 
използват Върховите Зххх+ модели заед- 
но с чипсет с Вградено Видео. От друга 


страна, 400МНг?2 шина е удобна за омег- 
соск на АХР2500+ (512К “Вапоп”, 
11х833-1.836Н2) до 3200+ (11х400 - 
2262). 

515 показаха и няколко нови ЮЖни мос- 
та - 5159641 (8 И5В порта Като 515964, 
но без 5епаАТА портове - Като 515963/1) 
и 5159651., Който добавя Към 515964 (2 бр. 
БАТА с ВАШ нива Ои1, 8 Ц5В порта, 168/5 
Връзка със северния мост и др.) 7+1 Ка- 
нален звук (Вероятно 24бтов/192кН2 
Колкото и В очакваните от те  СН6/МУ) и 
2 бр. РС! Ехргвзз Х1 (във Всяка посока по 
250МВ/5 на порт, пл.е. общо дх500МВ/з5). 

Малко по-късно спланаха ясни и Въз- 


можностите на 515965 - В него са доба- 8 


Вени Спаарй Етегпе! (10/100/1000МЬрз) 
ГАМ МАС контролер ш общо 4 броя ЗАТА 
портове (с поддръжка на ВАШ нива 0, Ти 
0+1). 

5159651 са първште Южни мосплове 
на 515 без Р5/2 контролер за мишка и Кла- 
Виатура, т.е. пе са напълно „Гедасу Ргее” 
(нямат остарвли интерфейси Като СОМ, 
ЕРТ, Р5/2, бате/МЮ, аКей/ ОА, Норру). 

Скоростта на Връзката между 515965 
ши  севернште > мостове | (915655ТХ/ 
515661ЕХ, 916760/516755, 515748/516741) в 
168/5, а сборот опп необходимите макси- 
мални пропускателни Капацитети на 


г 


И5В2.0, 4 бр. ЗАТА, 1 бр. РС! Ехргез5 Х1 и 1 
1 бр. Стоабй Етегпе! също е 16В/5 и то само 
В едната посока (съответно пренебрег- 
Ваме още около 375МВ/5 В обратната, а 
сощо така и допълнителните интерфей- 
си Като звук, модем, РС1, ШгаАТА и др.). 
Каго се шма предвид, че пези стойности 
са теоретични максимуми за оптимални 
условия и 10096 натоварване, Кошто рвал- 
но ниКога не се достигат и не са необхо- 
дими, се стига до извода, че Връзката се- 
Верен-южен мост Все още е доспаплъчно 
бърза. В бъдеще, Когато се добавят нови 
функции Към Южния мост, следва да очак- 
Ваме съответното ускоряване на Връз- 
Ката; В пропливен случай производиплел- 
„ ността няма да бъде оптимална. 


Цпих Кегпе! 2.6 


Новото Ппих ядро е готово. Поддър- 
Жат се много по-големи машини (90 64 
х8б процесора, д0 6468 памет, до 16ТВ 
файлова система и т.н.) и производиплел- 
ността е подобрена. Добавена е подаръж- 
Ка за пехнологии Като |Рбес, МРТ. и плани- 
1 ране на задачите („ргосезз зспедшег”). На 
Крайните потребители най-добре ще им 
се отрази Възможността за полноценна 
работа с МТЕЗ-форматирани дялове и 
твърди дискове (т.е. улесненият обмен 
на данни между Ппих и УИПХР/2000). 


ВТХ 


Според е! е дошло Времето огпноВво 
да сменим Кутиште си. Този пъп преходът 
няма да е плака плавен Както между АТ и 
АТХ (много АТ дъна работят В АТХ Кутии), 
защото според новапла ВТХ Концепция бъ- 
ното стои точно на обратната страна В 
Томуег-кутиите (лявага, гледано отпред) и 
съотВетно при „легналите” (ОезКТор) Ку- 
тии местата на задните КонеКтори (И5В, 
САМ, звук и др.) и слотовете (АВР РС, РС! 
Ехргезз) са разменени спрямо АТХ. По пози 
начин никоя АТХ дънна платка няма да влез- 
не В ВТХ Кутия и обратно. 

Подобренията, идващи с ВТХ, са ня- 
Колко - обединен 24-изводен Куплунг на 
захранването (Комбиниращ сегашните 


стандартен 20 и допълнштелен „Р4 12М” 
4-изводен), специално предвидено мяспо 
за предни конектори (И5В, слушалки и 
микрофон, Назп-карти ш др.), специфици- 
ран път на въздушния поток - модели са- 
мо с един Венпилатор на Кутията и без3 
Вентилатори на чипсета, Видеокартата 
и процесора! Освен тоВа се препоръчва 
захранващият блок да е изпълнен, поКри- 
Вайки най-новите стандарти за пестене 
на енергия, Включително с Корекция на 
фактора на мощността - срещу 55-105 
надценка се намалява драсплично Консума- 
цията и това Води до няколко благопри- 
ятни ефекта - еКологичен, по-малки 


АТ 1тадеоп 2300 и Миа боРогсе 3000 
са с почти сходни Възможности, но 
СоРогсе 3000 добавя и МРЕС4 декомпре- | 
сия (за гледане на Видеоклипове). Остава 
да Видим дали и Кои производители на мо- 
билни телефони (и фотоапарати, и РОА) 
ще се Възползват от тези чипове. 


НурегТгапзроп! 2.0 


Новата Версия на Нурейтапзроп! доба- 
Вя три нови плаклови честоти - 16Нг, 
1.26Н2 и 1.46Н7 (досегашната максимал- 
на беше ВООМН?) - Както и предишните с 
допълнително удвояване (ООВ), т.е. чес- 


сметки за ток, Възможност за ВКлючва- 
не на повече компютри и други уреди Към 
електрически инсталации с ограничен Ка- 
пацитет, по-голяма ефективност за бъ- 
дещите приВатизирани електроразпреде- 
лителни дружесгпва. 


СоЕ0Й0гсе 


След Като наскоро АТ! обявиха СОРИ за 
мобилни устройства (ладеоп 2300), 
пМеа побързаха да опвърнат на удара с 
СоРогсе 3000 и 4000. И дВапа чипа под- 
държат зесигебоа! Вазп Карти, ЧРЕО 
Компресиране и декомпресиране, 8-Крат- 
но цифрово увеличение на изображения и 
МРЕО4 декомпресиране (!). СоЕогсе 3000 
шма 320КВ Вградена памет, поддържа 90 
2 мегапикселови фотосензори и 20 графи- 
Ка с разовлителна способност до 480х320 
пиксела. СоРогсе 4000 има 640КВ памет, 
поддържа ЗМрк сензори и 20 (о 640х480. 
“Освен тоВа посдържа и 
МРЕС-4 Компресиране / 
Н.263 Като тези негови 
функции са особено полез- 
ни за Видеоконференции 
чрез мобшщен телефон 
(ЗС/ИМТ5) или за Видвока- 


РС! Ехргезв пранзакции, Както и Возмож- 


тотата на предаване на данните е 2 ОНг, 
2.4 СНг и 2.8 СНг респеКтивно. Както и 
досега, се поддържат интерфейси с ши- 
рина 2 бита, 4 бита, 8 бита, 16 бита и 32 
бита. При Нурепгапвроп! протокола В две- 
те посоки на предаване на информацията 
честотата и ширината могат да бъдат 
различни. При използване на максимална- 
та Възможна Връзка - 2.8 СН2/32-бита за 
Всяка от посокште се получава пропуска- 
телен Капацитет 11 08/5 на посока или 
общо 22 ОВ/5. 

В Нурегтапзроп 2.0 е добавена поб- 
дръжка за по-ефективно управление на | 


ност за Каскадно свързване на Нурепгапз- ща 
роп устройства (чипове) посредством 
Концентратори (Пир) и Комутатори 
(змийсп) подобно на локалните мрежи. 

Следващите процесори Айопб4 ще 
използват Нурепгапзроп 2.0 В един оп я 
нар-бавните му Варианти - 2 СН2/16-Б1, | 
което за момента е напълно достатъчно 
(общо 868/5), а В бъдеще (ши може би 
още В първите дъна - чрез оуегсоск), ако 
се наложи, скоростта лесно може да се 
Вдцгне бо 2.8 СН2/16-Б1 (11 6В/5). 

Стоян Спахиев 


5) РС Мама - е Без? Гог оатего - 


< ЦАвощ Еиерох 


| ЕошпдаНоп, АЙ ПОВЕз гезегуед. боте гадета К паБЕе 
| уивед ипдег сепзе Рот Те СВайЕоп бгочр, 


| Могйа/5.0 (Упдомв; 0; УАлдоме МТ 5.1; еп-05; 
| ту:1.6) бесКо/20040206 Егейох/0.,8 


МОЯ 


ЧУЛОВИЩЕТО ОТ МОЗАЙКА 


огато стане дума за сърфиране из 

Интернет, В главата Ви се появява 

образът на |Е, нали? Да, но това не 
е единстВеният браузър, а смея да пвър- 
дя, че не еи най-лекият, читавият и удоб- 
ният. Нека поговорим за алпернатиуви. И 
по-точно за НгеРох. 

След Мезсаре Мамаатог серия 4.х, Кога- 
то фирмата Ме!зсаре Соттшпсайопз е 
закупена от Атепса ОпПпе (АОЦ), те пус- 
Кап сорса му безплатно. Това се случва на 
31 март 1998 година и той става основа 
на Мога (умлу.тога.огд). Хората, 066- 
биншли се около пози проект с отворен 
Код, основно се разделят на аве. Първите 


Мога Егетох 


|) Рерудмиля,рстагна Ба! 


нап РАО | ) РС Мага - е Без Е.,, 
х 
СИБ 


Ву 


- е Бесг Рог даглега 


ТАМА ОРЕТСТАС 5ПЕ - 


оОйНса! же 


Чоп гена - 


| Ь.04 004 


е 4 
Ететох 
ве Бгомвег, гегоадей 


уегзоп 0.8 


1998-2004 СопиБувогв. АЙ ВаБЕз Везегуед, Нгебох 
апд ле Егейох |одо5 аге гадега в оЕ ТНе Мога 


| | Сефя | Наз 


Ска ва нейен Менат - 


се занимават предшмно със самия енджин 


- (Когото именуват беско) и сорс Кода 


Мога, а другите Компилират от тях. В 
наспоящия момент работагпа на програ- 
мистите е стигнала до ядро с алфа Вер- 
сия 0.7 и стабилна Версия 0.6. На него се 
разработват няколко основни неща - 
браузъра Ниегох, мейл ши нЮз Клиентът 
Тпупдегра, Сатто и Видгйа. 

Предлагам Кратко представяне на от- 
двлните модули: 

НгеРох - програмата, за която стана 
дума съвсем В началото. Той е напълно 
функциониращ, лек и приятен браузър. 
При него Всичко е много удобно подреце- 


но, Като има и много Вградени екстри - 
блокиране на рор-ир прозорци, уВеличава- 
не на част оп прозореца, забрана за за- 
реждане на Картинки, има Вграден даун- 
лоуд (забележете с поддръжка на пауза и 
прекъснати сваляния), Както и селекти- 
ране на текст, десен Клик и указваге Мер 
бвагсй Тог, Вграден Воос/е б5вагсп Баг, под- 
държа теми и още един Куп глезотии. Ако 
съм Ви заишнтересувал, погледнете на 
един от дисковете Към насгоящия брой. 
Там Ви очаква последната Версия. За да не 
решште, че плямпам щурогпии, последвай- 
те белия заек -> муммухшрапе.сот/ 
пдеакт/апз/гвазопз. Ми. Може и да не че- 
теме Всичко, но поне погледнете послед- 
ната (номер 101) причина. Последна Вер- 
сия 0.8. 

Тпптдегьиа -- Това е е-та! и пемувдгоир 
Клиент, също с много Вградени функции. 
На фона на добилште огромна популяр- 
ност мейл-Вируси за Мсговой Ошоок, мо- 
Же би трябва са се замислите дали да не 
минете на него или няКоя друга сигурна и 
безплатна програма за четене и пускане 
на електронна поща. Последна Версия 0.5. 

Сапито - за потребителите на Макин- 
тош (да не чувам изблици на РС ярост!) 


Г | новини 7 магазин га статии 14 форум 


ЕЕ сайтове 


Е) даунлоуд 0 чиитове 


: Тр лъри за деня 
17. 


:20041 Мабтмияо: 5 


30 шутър снанън 11,2 МВ). 
ЖЯ Емегбиез! П - ММОВРС (размер 205 МВ) " 


Жу х-тез: ез! ог бегуе високо качество - сървайвъл хорор (размер 2, БЕ 


мв) 


Бонус уста за Вай ебе Метат 
17.03.2094 т мабтмиае. а 


Ето че се появи и първата бонус карта за съвсем наскоро 


жи х-РМез: Вес ог бегув ниско качество - сървайвъл хорор (размер 94 
МВ). З 


излезлия триизмерен мултиплейър шутър Ва Чейей Метат. Тя е 
неофициална и се казва УаПеу Аззац!. Информация за нея няма. 


Картата тежи около десет мегабайта и може да бъде свалена от 
приложения: по-долу линк. Подробно представяне на Ва еве! 


Уетат очаквайте в следващия брой на РС Мегие. 
жи) Уайеву Азсаци бонус карта (10 МВ, Сатегз Не!) 


Демо версии 


17.03.2004 АаОННИЯа 


жи риск биска Теногтл ТИЕ Ней - аркадна (размер 20,2 МВ) 
- Ж1 Тте о? ОСейапсе - ММОРТ5 (размер 49,4 МВ) 


"Скрийншотове! Маприп! 


16.03.2004: Мз ми4о 


Апагсйпу- Опие: Айеп 1луазоп - ММОВРС (източник: 75сай Сатез) 
СТВ - състезателен симулатор (източник: Вескво/е Могогзрог#с) 


МапИчи - екшън (източник: ЗРасклеция) 


браде: Ума? об Апде!в - екшън-приключенска (изтачник: 


официалната страница) 


зриифег Сей: Рапдога Тотопож - стелт шутър (източник: Иесой 


сатез) 
5Т.АДК,Е.В.: БНадом о! СНеглоБу! - 
Роттег.де) 


бтаг Маг: ВериБис Соттапдо - 30 шутър (източник: Пзсай Сетез) 
Ийта х Одувзеу - ММОВРС (източник; Сите Х Ойуззеу Обатто) 


Ууататтег Опие - ММОРРО (източник: ВРС Изи!) 


хиеете Еогсез - резлновремева стратегия (източник: Варгог Епее епител: Шебзте) 


Уоц Аге Етру - 30 шутър (източник: сетбатегз) 


30 шутър (източник: ес 


това е едно оп адекватните решения за 
интернет разходки. Той е изграден по ин- 
терфейса Сосоа с енажина беско. Елемен- 
тарен за работа, сигурен и бърз. Има 
Всички готини неща на ЕгеРох. Последна 
Версия 0.7. 

Вид? а - инспрумент за програмис- 
ти и разработчици, за следене и поправя- 
не на опкрштпите бъгове, направени при 
писането на софтуер. Много полезен за 
ореп зошгсе-проеКкти по Кошто рабогляп 
десетки програмъри, разпръснати В цял 
свят. Последна Версия 2.16.5. 


Наследници 


Тъй Като Мога е с отворен изходен 
Код, Всеки разбиращ може да го дръпне и 
да направи собствен браузер и/или мейл 
Клиент за платформата, за Която има 
нужда и Желание. Така са направили не ед- 
наи дВе групи ентусиасти. По пози начин 
се появяват разработените Впоследст- 
Вие Ме!5саре Версии (от 6 нагоре), Кошто 
са също на основата на този Код. Напри- 


е! (СЗ маника (про. Лаалваощ кв Миа) - Нуи Иран Дара, и Аедецж | 
Еве Ей Меж п5зеп Богта Тае Тоов Нер | 
о сес ос офдесео. 9 -Куи 
Меж Ореп  Зауме Вгоуве Апсног Ппаде  Таве Еогт къЕа ар Рат За 


|воду Теж (7) | Мапаме ММ (7) й - 


вгоу (+ + Е; 


А“ Аз 


мер Ме!всаре 7.1 е осъществен на база на 
Мога 1.4. Други, по-малко известни бра- 
узери, изпълнени на пози Код, са Веопех 
Соттштсаог, ВМ Мер Вгомувег за 05/2, 
Арпгодйе, Безто!, Вгомувего!, СПпилега, Ото, 
УКех, Козк, Могтаде, Магваш и уВгоуузе. 

ЕстестВено, има ентусиасти, Кошпто 
пишат свой собствен енджин и ползват 
само парчета от беско. Такива са Саеоп 
за СМОМЕ, ЗЮрзгопе за СМО/Цпих, баата- 
пдег за СМО/Шпих, Ергриапу за СМОМЕ, К- 
Мееоп за МИпдомв, АО за Мас 05 Х, 
Сато за Мас 05 Х, ОВАП за Мас 05 Хи 
Сотрибегуе 7.0 за УММпдомив. Други проек- 
ти, изпълнени на същия Код, са Мога 
Сайепйаг (органайзер, може да бъде изпол- 
зван самостоятелно или оплделно), Както 
и Муи. Последнагла програма (произнася се 
Като Ен Вю, съкращение от Мем/ Мему) е 
един от малкото адекватни еквиваленти 
на РС Вариантите на ОгеатММвамег. Както 
и Всеки орепзоигсе проект, плака и той е 
безплатен, разбира се. 

--- рс.тата.уейому.радезЛват- - 


- муи вие Мападег 
иго с) Ей виез || 
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(Ж) Зауе Раззуога | 


| Сапсе! ( ок Я 


ив, ОДБЛИАЩЕ, 


РС МАМА 4/2004 


ХРОНОЛОГИЯ НА СЪБИТИЯТА 


По Коледа през 1992-ра година Марк Андерсън 
от МСБА (Майопа! Сетег Тог бшрегсотршег 
Аррисайопз) заедно с няколко свои Колвги завър- 
шВат работата по първата Версия на Х- 
Мозас. Това приложение (и малко по-Късните 
му Версии) се явяват прародител на Всички 
браузери. По това Време по е доста заптворе- 
но поради две причини. Първо, писано еи рабо- 
ти само на (или може би с?) Х УМпдоми Зузет 
(графична среда за ПМОХ и ШМК) и, Второ, по 
това Време Интернет е бил слабо застъпен 
извън големите специализирани научни лабора- 
торци. Но на 22 април 1993 г. същите тези х0- 
ра пускат безплатно програмния Код на програ- 
мата ия наричат официално Мозас. През 1993- 
1994, Когато думите Мопа Уде МеБ и егпей 
стават масови, а "мозайката" - Все по-попу- 
лярна, В нея за първи път се Вкарва тага за кар- 
пинка (<! то згс-- "Бард >) , Което дефакто 
прави прехода между текстови и графичен Вид 
на МММу. Нещо, без Което сега никой не може и 
не иска да си представи Нета. Дотогава В уе- 
ба е имало главно научна информация, плекспп, 
цифри и факти, Както и универсштетска ин- 
формация. Представете си Каква скука е царя- 
ла. Замислете се сега Каква е била еуфорията, 
Когато се комбинират текст и графика... Кол- 
Ко по-лесно и дори забавно е станало да сърфи- 
рап, да се мотаят, да ровят или просто да 
гледат тоВа-онова за хората, Които не са ака- 
демично обвързани. Малко по-Късно (средата 
на 1994-та) Марк Андерсън и още няколко раз- 
работчици напускат МСЗА и правят фирмата, 
наречена Мозас Соттитсанопз Согрогайоп. А 
поради споразумение, част от Което гласи, че 
ИлинойсКият университет има права над име- 
то Мозас, Компанията се прешменува на 
Ме!всаре Соттштсайопв Согрогайоп (някой да 
не ги е чувал?). 

Разработката по "мозайката" продължава от 
Майопа! Сетег Гог бирегсотршег АррИсанопв, Ко- 
што лека-полека разработват стандартите на 
уеб - Мл! и ННр. Те обаче приключват официал- 
но работа по проекта през януари 1997 г. МеЖ- 
дувременно сВързаната с тях Компания 
Зруд/азз сключва договор с Мкгодой и им про- 
давагт правата за употреба на изходния Код на 
програмата. Условията са, че ако създаден с 
него продукт е Комерсцален, пе ще получавап 
процент от продажбите. Да, но Бил Гейтс и 
Компания на са дали нито стотинка, измъквай- 
Ки се с оправданието, че тяхната разработка 
Върху "мозаичния" Код тегпе! Ехрогег е безпла- 
тен, защото не се продава отделно! А цената 
на операционната система, с Която по0 Върви 
8 Комплект и е пракглически неотделим, също 
ли е нула долара и нула цента?? Хммм, пози 
Мон... А Вие Как мислите - дали В Опмезйу ОТ 
Шо!5 има и един Компютър с операционна сис- 
тема М/пйоуиб? Няма. Аи няма да има никога! 


софспрапка 


НАЦИОНАЛНА ИНФОРМАЦИОННА СИСТЕМА 
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0900 12 900: 


РС МАША 4/2004 


лед Като В миналия брой Ви запознах 
Как най-добре да се защитавате В 
Интернет, предполагам, че пози 
път сте готоВи за големия даунлоуд. Ес- 
тестВено, това е едно оп най-сериозни- 
те предимства на интернета по (лока- 
лен) Кабел и е доста жалко ако някой не 
може да оползотВори Връзката си. Все 
по-често срещам потребители, Кошто не 
могат да намерят това, Което търсят. 
Такъв тип хора просто остават с Впе- 
чапление, че Интернет става само за по- 
ща и уумими.ргодгатата.ро (Орлин, разглезен 
от неограничения си достъп, забравя 
несрепниците, Кошто са на ограничен 
досптоп по мегабайти - бел.ред.). Разбира 
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се, на тези, Кошто ровят по мрежата оп 
години, е ясно, че плова не е така. Те зна- 
ят Всички хубави места, знаят доста ин- 
тересни и съдържателни сървъри и общо 
Взето нямат проблеми с това да наме- 
рят нещото, Което търсят. 


Търсене В локалната мрежа 


: Ако сте се свързали с т.нар. КВарта- 

| лен ГАМ, значи използвате Интернет и ре- 
сурсите на мрежата, Като същевременно 

с 1 сте Включени и В по-малка локална мрежа. 
| Това може аа бъде доста полезно и прият- 
но, а може да бъде и опасно. По мрежата 
Всеки може да споделя определени файлове 

от Компютъра си и са ги прави публично 
достояние. Така, ако някой от Вашата 
мрежа има 20 филма и ги е споделил с 0с- 
птаналите хора В групата, Вие ще можете 

ба получите един оп плях за не повече опа 

2-3 минути. Много хора обаче избягват па 
предоставят тВърдия си диск и масиви- 


„ ореп 4 192 С зипдона швта 
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те си с музика и филми, защото по пози 
начин стават уязвими на Воншни посега- 
телства и един Вид свалят гарда си. Про- 
чее, ако шмате добра защита (т.е. ако 
сте чели Ведтпег” 8 Сшде То Гап тегпе! 8 
предишния брой), няма да шмате особени 
проблеми. Така, Когато В мрежа от 20-30 
чоВека Всеки сподели по нещо, ще шмате 
безплатна, бързо обменяща се информа- 
ция, Колкото на един малък Еее сървър. 


Как да търсим по мрежата? 


Това е интересен Въпрос, защото ако 
сте опитВали да правите плова през Му 
Мемогк Расез или Мермогк МейпБоигоой, 


със сигурност сте се убедили, че е доста Е 


тегаво и бавно. За радост, има програ- 
мисти, Кошто са помислили за нас. ДВе 
програми, Кошто бих Ви препоръчал за па- 
зи цел, са ПМе5сап и ГАМошага Мермогк 
5еситу Б5саппег. Единственото нещо, Ко- 
ето се изисква оп Вас, е да Въведете гра- 
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“с Орлин Широв! 


Скенер за ГАМ. Намира |Р и МАС-адреси, име на 
Компютъра, споделени папки, рабоглещи 
ММУМИ/ЕТР сървъри, гейм-сървъри за Оиаке 1, 2, 
3, На!-е, Опгеа!. 

Показва достъпните директорий и файлове. 
Показва акглувните гейм-сървъри, Карта и 
брой играчи. 

Изтеглете я оп пр://умли/езйак.ги 


Скенер/птърсачка за ГАМ.. Намира |Р име на 
компютъра, споделени папки и файлове. 


Има Вградена ппърсачка и даунлоуд мениджър, 
поддържащ гезите. 
Изтеглете я опа НЕйр://млум.зодем.пе! 


ница от !Р-адреси за сканиране (ако напри- 
мер Вие сте 192.166.20.32, можете са 
пуснете сканиране от 192.166.20.0 90. 
192.166.20.100). Така ще проверите Кой 
компютри В мрежата Ви са аклливни и ако 
някой има споделени файлове, ще можете 
да ги разглеждате и сваляте. | АМдиага 
Мебмок бесшйу бсаппег ще Ви поКазва и 
доста подробна информация за Всеки Ком- 
пютър от Вашата мрежа - операционна 
система, МАС адрес на |АМ Картата, ак- 
пувни Юзъри, отворени портове и др. 

Тези две програмки имат и не много 
приятелска насоченост, Въпреки привид- 
ната им добронамереност. С тях някои 
злосторници могат да сканират КомпЮ- 
търа Ви за слаби места и ако нямате Пге- 
ма! и други защити, има голям шанс па 
изгорште сериозно. 

Най-голямото предимство на Гап 
зпаппа-ът е сериозната скорост, с Коя- 
то теглите от потребителите Във Ва- 
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ду фрии провайдърите у нас, не Всеки ГАМ 
шма досптоп до Всеки сървър. | 

В резултат на скандалите между раз- | 
личните фирми сега положението е тако- | 
Ва, че ако имате едни безплатни сървъри, 
нямате други. Причините за скандала са 
плачевно глупави, Като ще си позволя да 
илюстрирам драмата с едно сравнение, 
появило се по Интернет форумите - ед- 
ните “лоши” искат пари от другите “ло- 
ши” за съдържанието по сървърите им. 
Като вземем предвид нелегалния му ха- 
рактер, това е все едно някой да отКрад- 
не Кола и след пова официално да иска оп 
другите да му я платят по Каглаложна це- 
на, Все едно в ноба... 

За финал на пози материал реших да 


Ви дам няколко съвета. Ще Ви дам ожоке- |. 


ри (като един истински Къци) за 


търсене на музика, 
субтитри и теКстове 
и съм сигурен, че те ще Ви Влязат В 
упопреба съвсем скоро. 
Знам, че има доста хора, 
Кошто търсят Качествена 


шата мрежа. При Всички поло- 
жения тя е доста по-бърза оп 


музика, но не могат да я на- 
мерят на тее сървърите. За 


звю» 


| ВоЩ Сопвасв | | 


Всеки Интернет достъп, Капо 


достига доста над мегабайт за 
секунда. За съжаление, В Бълга- 
рия по мрежите има доста “ек- 
сперти”, Кошпо само чакат па 
| споделите нещо и Вече са гопо- 
Вис поне 5 унищожителни прог- 
1 рамки. Тази пенденция опблъс- 
на доста хора от принципа на 
споделянето, оп Което, според 
мен, мрежите ни губят доста. 
Например една от най-големи- 
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съжаление, Както Вече споме- 
нах, там има само популярна 
музика и по-фенските яки 
парчета просто ги няма. Как- 
Во е решението на пози Въп- 
рос? Бошзеек! 

Ако някой от Вас си мис- 
ли, че той не работи, силно 
се лъже. СВеповната реег-10- 


те мрежи В България - тази В 
Студентски град - разчита 
главно на споделяне. Там Интер- 
нетът се ползва доста слабо, 
защото повечето неща, Кошто 
бихте потърсили, се намират 
лесно по мрежагпа. 


Когато една мрежа не стига 


След Като претърсите добре локална- 
та си мрежа и Видите Какво има там, 
можете да се опитате да потърсите из 
Интернет. Международният трафик, 
предлаган от | Ам провайдърште В Бълга- 
рия, за съжаление, е доста скромен. За- 
това той не е добра оферта за филми и 
големи пакети информация. За пази цел 
си шмаме добър рееппа с доста солиден 
брой тее-сървъри (Все пак шмайте едно 
наум, Като дърпате оттам - нарушава- 
те авглорски права, алибали, Мадона и 
Меайса ронят КроКодилски сълзи, абе не 
си е работа - бел. ред.). Връзката Към 
тях е по-бърза от международната, но е 
и доста по-бавна от тази на директната 
ГАМ Връзка. 

Големите ее сървъри у нас са някол- 
Ко, Като не мисля да се спирам подробно 


на Всеки един 

от тях. Ако 

отидете на 
пир://Нпд.ди-09, ще можете да пуснете 
търсене В повечето по-големи "ее зони. 
На тях можете да намерите адски много 
популярна музика и филми, Както и вся- 
Какви благини. За съжаление Всичко по те- 
зи сървъри е 


АБСОЛЮТНО нелегално 


Като глова означава, че някой светъл 
ден глях просто няма да ги има, а автори- 
те им могат да се озовап на плопло за из- 
Вестно Време. Въпреки плода, засега те 
са полезни, Вършат работа и докато ги 
има, ще ни радват. 

ОсВен големите "ве зони, В Ва рееппа- 
а има и много други свободни сървъри с 
нелегална информация, Като например 
уулм.агепард.сот, млум/гее.ромегпет.ра, 
ммм гее.пецмап.пейи други, на Кошто мо- 
Жете са намерите множество филми, 
музика, игри и софтуер. За съжаление, 
след наскоро разразилия се Конфликт меж- 


рвег мрежа за обмен на музи- 
Ка Върти на пълни оборопи и 
музиката, Която можете да 
намерите там, е адсКи раз- 
нообразна. 

Единственото, Което Ви | 
е нужно, е мини програмката за обмен, Ко- | 
ято можете да намерите на пее сървъри- 
те. Свалете си Версия 149с или по-нова. Ре- 
гистрирайте се и сваляйте Всякаква музи- 
Ка на Воля! 

Ако имате проблем с търсенето на 
субтитри Във ее зоните, ще Ви разбера 
напълно. Там няма и половината сублит- 
ри, Кошто могат да са Ви нужни. Затова 
свалете програмката 5иБШез Епдеги Ви- 
наги ще имате най-новите субтитри без 
да зависите от ве зонште. 

Ако пък текстовете на песните са 
Вашето слабо място, тогава Вашето ре- 
шение е ЕуШупсз. Можете да свалите 
тази супер полезна пр ограмка от | 
уумуу.емарз.зк и да припявате с любимия | 
си изпълнител до сутринта. 

Ако досега сте смятали, че Интернет | 
е място за пощата и ргодгатата Ба, то | 
от днес ще промените мнението си. Опи- | 
тайте приковете и програмките, описа- | 
ни по-горе, и ще се убедите Как Всичко | 
може да е по-бързо, по-лесно и по-близо. 
Орлин Широв | 
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Руха уЗ3.0Ь 
пНр://рагк 1 8 макмак.сот/--рха 

зе: 3.1 МБ 

Независимо от малкия си размер, по- 
зи графичен редактор е страхотен! Е, не 
може да се сравнява с Рпогобйор, но опре- 
делено е по-добър от Рамй5Нор Рго и дру- 
гите програми от пози Клас. И е 10096 
безплатен! Освен стандартните функции 
Рха шма доста по-експертни - работи с 
лейъри (неограничен брой), поддръжка на 
таблети за по-лесно рисуване, скенери и 
подобни професионални Крайни устройсп- 
Ва. Има собствени филтри, но работи и с 
правени за Рпообйор. По принцип е замис- 
лена Като програма за рисуване, но 8ъ3- 
можностите за обработка на Картинки я 
праВвягл подходяща за Всеки, който не ис- 
Ка скъпи и тежки програми. 


ппадеМ у1.4Ь 


ПИр:/Лумлм. р!хот9.согп 

Още една програмка за работа с Кар- 
тинки. За разлика от Рха, тази е по-сКо- 
ро насочена Към СВетовната мрежа. Раз- 
бира се, В нея има Вградена част за прег- 
лед на Каргинки. Но силата 0 определено 
не е насочена там. Основното, за което е 
правена програмата, е обработка на Кар- 
пинки. Поддържат се Ра (ЕХЕ С1ЕЕ, 
УННАРРТ2), ВМР и РМО. Вкарване на Кар- 
тинКи оп дигитална камера или скенер. 
От трансформациите са Вградени Вър- 
тене (огледално, хоризонтално, Верпи- 
Кално и т.н.). Оп корекциите се поддър- 
Жат яркост, Контраст, хистограма, ни- 
Ва и още поне 10-на със загадъчни имена 
Д. Както повечето подобни програми, и 
тази поддържа ридтз, описани за 
Рпотозпор. С тадем може дори и да прави- 
те ам от Карглинкш Най-интересното В 
програмата обаче ми се стори Вградени- 
ят Мер зегмег. След Като направите гале- 
рия с Картинки, без грам да се ровите да 
пишете уебстраница, можете да я сложи- 
те В Интернет! А ако не Ви се заншмава с 
тази работа, просто може да запазите 
тип! файл, да го отворите с браузер и да 
се хвалите на прияплели“... Колко яко беше 
на Паничище миналата година...” Като 
подкрепяте раздувката и с илюстрати- 
Вен материал. 


ВОУЕ ЕйеТгасКег у1.6 


ПИр:/Лумлу.гоуефока!. со 

зте: 0.7 МВ 

Програмка за каталогизация на инфор- 
мацията Във Вашия Компютър. Работи с 
НОО, СО и дори позабравените напоследък 
дискети. След Като изберегле Кой диск или 
дял да преглеца, Е!еТгасКег прави едно бър- 
зо сканиране на съдържанието и Ви го по- 
Казва В отоелен прозорец. После пази ин- 
формация може да бъде запазена, за па 
можете лесно да намерите файла, Койпо 
Ви трябва. Има много широки Възмож- 
ности за пърсене В предварително обра- 
ботените дялове. Показва превюта на 


ГЛАД РИЧИ РР РР, „Хесе 


оч-егсоч 


(В КОЕ Ее Пасков 1.6 Пейо 


е 


ЧРа, ВМР СЕ РМО, РСХ, У/МЕ 1СО, ТОА, ПЕ 
и УВМР За Жалост В безплатната 0 Вер- 
сия има малко ограничения, но Както зна- 
ем - няма пълно щастие. 


Ргобоп уЗ.2 


ПЮр:/Луууу.твуропт.де 

зе: 0.5 МВ 

Рготоп е пекстови редактор, подобен 
на Мо!еРад, но с доста по-разширени фун- 
Кции. Има поддръжка на програмистки 
формати (с, с+ +, срр и подобни), както 
шоще 40 формата. Поддържа горещи Кла- 
Виши (по! Кеуз), плъгини, оцветяване на 
38 плипа файлове и още много екстри. 


ХрСюск 1.52 


ПИр:/Лулулу.апай.согп 

52е: 07 МВ “ 

Максимално опростен часовник с Ка- 
лендар, скинове и сверяване на Времето 
през Интернет. Интересен ш сшмпати- 
чен, особено ако Ви е писнал стандартни- 
ят У/пдоми-Ки сюск! :1 


Мптивсоп у1.55 


ПЕр:/Лумлу.плангвой. сога 

5те: 5.5 МВ 

Много потребштели дори и не подози- 
рат за Всички Възможности, Кошто са 
предвидливо скрити В ММпдоууз. Безплат- 
ната програма Упизсоп (разшифрира се 
Като У/пдоуив Изег Сопзо!в) отключва те- 
зи функции и променя настройки, Което 
може да се прави и иначе, но шли е много 
забутано, или е през Недвой (което пък не 
се препоръчва). С нейна помощ може аа се 
променят настройките на системата. 
Има част за работа В Интернет (ММПо!5, 
Рпа, ПасегоШ, Нпдег), Както ш Вграден 
файлов мениджър, часовници, с Които мо- 
Же да гледате едновременно Времето В 


девет избрани от Вас граца. И все пак бъ- 
дете по-Внимателни, Когато чоплите по 
настройките - шма Възможност да си 


попрецакаге МИпдомиб-а! 


Зоипдрат 26.1 


ПЕр://мумл. зоипарап.огд 

5е: 2.9 МВ 

Тази програма е една от най-забавни- 
те, попадали ми наскоро. След Като наст- 
роште на Кой Клавиш Какъв звук да отго- 
Варя (максимум 72 броя), и Кои бутони да 
са функционални (рйсп, ойе!з, Гоорпа, уо!- 
ите т.н.), може да се правите на майс- 
тор пианист ши 0). Поддържат се мами 
гай формати. Ако намерите подходящите 
звукчета (един бърз звагсп из Нета Вина- 
гие добре дошъл), можете да използвате 
Клавиатурата си Като Комплект бараба- 
ни, микс пулт и студио едновременно. За- 
бавно е, гарантирам. 


Тгапз|о 2.0.2 


ПИр:/Лумумилгапетовой.сот 

5те: 1.3 МВ 

Тапзо е програма, Която се справя 
сравнително успешно с превод от анг- 
лийсКки текст на български език. Няма са 
правя сравнение със съществуващите 
подобни продукти, защото това може да 
направите Вие. Продуктът не е съвър- 
шен, но това е целта - постоянно 
подобряване на програмата. Излишно е па 
се споменава, че Тгапзо не превежда дума 
по дума, а прави анализ на текста и пре- 
Вежда по смисъл. Проверявайте за нови 
Версии на Тгапзо на сайта, тъй Капо про- 
дуктът постоянно се усъвършенства. 

--- рс.тапа.уеПом.радезЛват-- 


Ро. боп 1 дипкК апа дпме, 
рау Пе датез апа сгу! 


уВвлечения да гледам под друг ъгъл на 

игрите от нашето (моето) детст- 
Во. Покрай събиранепо на данни за наспо- 
ящопо заглавие си припомних една сцена 
от Виепа Мета зоса! СшБ, Която ме 66 
Впечагллила с Колоритността си - Кубин- 
ци, играещи на домино. Тогава Всъщносп 
осъзнах, че неслучайно доминото е прие- 
то за най-разпространената настолна 
игра В Лагинска Америка, макар и да про- 
излиза оп Азия. 

НяКои от историците сочат 1120 го- 
дина за Времето на поява на първообраза 
на доминото, позовавайки се на открит В 
Китай комплект за игра. Плочките В него 
са изработени оп слонова Кост, а почки- 
те по пях - оп абанос. По своята същ- 
ност Всяка плочка представя една ог 
двадесет и едната пермутации при хвър- 
лянето на два зара. Едната половина 
представя стойността от първия зар, а 
другата - оп Втория. Характерно за Ки- 
тайскопо домино е, че част огл плочките 
с определени пермутации се дублират и 
образуват п.нар. цивилна група, а други 
са уникални и формират Военната група. 


Ве сте приели мисълта за моште 


В днешно Време има различни Видове иг- 
ри, базирани на Китайското домино, Капо 
най-популярната е тай |опа, макар и с 
променена Визия на плочките. 

Изхождайки от плърговсКата Връзка 
между европейския и азиатския Конти- 
нент посредством пътя на Копринапа, е 
малко странно, че на доминото му пряб- 
Ват няколко Века, за да стигне до Европа. 
Първите сВедения за появата му по евро- 
пеоските земи са от Края на 17 Век - В 
штпалианските дворцови среди на Венеция 
и Неапол. По пътя елементшпе на играпа 
търпят леки гпрансформации. Размерът 
на плочките е по-малък В сравнение с Ки- 
тайския оригинал и няма Класификационно 
разделение, нито дублиране. Но за смегка 
на това европейците Въвеждат седем 
нови плочки - с нулева спойност В една- 
та половина, и шестте спойности, полу- 
чени при хвърляне само на един зар В дру- 
гата. И Вероятно, за се запази симетри- 
ята, се Въвежда една допълншпелна плоч- 
Ка без сплойности. Така общият брой на 
плочките става 28. 

Друго същестВено различие е Във 
Външния Вид, определен оп първоначал- 
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ния начин на изработка - парчета абано- 
сово дърво се залепвали от дВеге спрани 
на Кост Като Връзката между елеменпи- 
те е била допълнштелно осигурена чрез 
захващане с метална сКоба, играеща съ- 
щеВременно и ролята на разделител меж- 
ду спойностите на ВсяКа плочка. В еби- 
ния абаносоВ слой са издълбавали дупки, 
през Кошто се е Виждала бялата Кост. Та- 
Ка са се задавали стойностите и е било 
невъзможно да се Види Колко точки има 
на плочката, защото през нея не е могло 
да премине сВепллина. 

След Италия доминото достига 90 
Франция, Където играта получава и шме- 
то, с Което е популярна из целия свят В 
наши дни. Всъщност домино означава Вид 
черно-бяла Качулка, Която са носели свеще- 
ниците през зимапа. В Англия насполнопо 
занимание се пренася от френски заглвор- 
ници и сгава изключително популярно най- 
Вече из Кръчмите и Вероятно запова анг- 
личанште наричат играта ри дапе. 

ЕВропейската глрадицията налага при 
класическото домино плочките да са чер- 
ни, точките - бели ш по средата да има 
разделител. Но съществуват и модифи- 
Кации - например триъгълно домино, при 
Което плочката е с форма на равностра- 
нен пприъгълник и е разделена на при 
части или пък такива абстракции Капо 
Комплектът, Който Виждате. 

Доминото е В основата на различни 
игри, играещи се както с 28 плочКи, глака 
ис разновидностите от 91 - с Комбина- 
ции на числата 00 12 или 55, Където Ком- 
бинациите са с числата до девеп.Една 
малка част от най-известните домино 
игри, разпространени по света, са А! 
Нмев, Тпе Вегдеп Сате, Тпе Ропгез, 
Майадог, Тпе 5пИ, Тпе Пафу УМпк, Тпе Ва 
Нподте и още други неясни за нас загла- 
Вия. Изхождайки оп личния си опит, пра- 
Вилата на доминото, Което се играе по 
нашшпе земи, се свеждат до това пръв 
да изиграете плочките, изтеглени В нача- 
лото на играта. Знаете, че ако нямате 
нужните сплойности, се налага да тегли- 
те от общия Куп, докато не проработи 
Късметът Ви, Което дава преднина на 
прогловника. 

Заедно с насглъпващата пролет Ви 
препоръчвам една игра на домино - депс- 
Ките спомени са Като портоКалоВ фреш 
за Визуализиращото ни се съзнание. 

дез ге 


СБ АМОК представя 


най-якото теем рАкту 
с )) Станчо и О пони С 


всеки петък и събота от 17:00 до 22:00 часа 


награди от РС Мама 


08, РС МАМА 4/2004 


те му, иска да сътВвори чудо на чудесата, иска... 


--- -. ща з 
нз ней-велшките непоълшкувени шгр 


Не Всяко Желание В пази пъй 


Ве: геймразработчик си шма мечта. Иска да създаде игра, Която е била В мечти- 


строга индустрия е Възможно обаче. Особено Когато желанията ти са, хмм, 


странни. 


На адрес млумлмоп!1000.сот се помещава сайт, В Който Всеки почитател на различно- 
то В изкуството може да покаже на глобалната общественост как точно си предспа- 
Вя различни обекти от света около нас. Страницата е особено популярна сред дизайне- 
рште по света, защото е място, от Което можеш да почерпиш свежи идеи, да сравниш 
Възможностите си шли просто да се забавляваш неангажиращо, просто ей-така. 
Конкурсът Веа Виз!5 4 е едно оп многото съревнования В този сайт. Учасглниците, ре- 
гистрирали сВош проекти, са общо 35 на брой, Като на Вашето Внимание представяме 
15-те най-добри според субекливната ни преценка. Общото между тях може да се 0бе- 
дини около една прекрасна българска дума - изврат. В случая - състоящ се В умението 
на твореца да гледа с иронично-сарКастичен поглед Върху един от продуктите на ново- 
то хилядолетие - Карглонената Куплия на оригиналната Компютърна игра. За да не се 
чувства човек прецакан оп живота, Когато хвърля например 50 долара за оригинален 
софтуер, плой получава достаглъчно голям Картонен амбалаж, като производителят се 
Води оп принципа “Голямо аа е, лоскаво да е”. Някога хората правеха графити по стени- 
те. Сега е Време за новата форма на протест срещу заливащия ни Консуматорски 
свят - Рпоюзпор-нати продуктови опаковки. Ето и нашите и победители. 


целта на поре- 
дицата Тпе 5115 
е са Възпита- 
Ваш. Възпита- 
нието “според 
някош плълкува- 
ния може са бъ- 
де разгледано и Като дресировка. Или пък 
Като набиване на определени ценности В 
главата на неопштния индивид. Тъй като 
В Тпе 55 Кибериндивидите са по прин- 
цип неопитни, набиването В канчетата 
им на идеали и ценности е по-лесно оп 
подреждането на детски пъзел. Епо защо 
приятен пакет с добавени мисии би била 
Версията бепа! КШег - как да накараме на- 
шште симсоВве не само да ядат, пикаят и 
търсят представитвли от другия пол 
(невинаги от другия пол) за Възпроизвеж- 
дане, но и да режат глави, Вадят Вът- 
решности или просто удушават жертви. 
Малко садистично, Вопреки това обаче 
символично и предупреждаващо - не заб- 
равяйте, че ВсичКо е игра и сВръхконт- 
родът В КиберсВета е илюзорен. 


непрестанните Вой- 
ни и унищожения по 
света създават ис- 
торуията. Исплория- 
та пък дава оснода- 
ния на разработчи- 


ците на Видеоигри да правят своште про- 
дукти. Багдад Вече е история - Веднъж 
преди 14 години например. Какво пречи 
след Конфликтите В Корея и Виетнам (за- 
даващата се Меп о! Маог) американците 
да “разкажат” на децата си за други геро- 
ични поздрави - пези на гапковците им 
В Близкия Изгок?! Защото Американска- 
та армия е най-Велика, най-силна, най-6ез3- 
пощадна... Опс, последното не в полити- 
чески Коректно. 


нека не се лъжем: и 
през 2004 година В 
Интернет най-д06- 
ре се печели от пор- 
но. Порното е сред 
индустриште, Коц- 
то експлоатират човешките слабости. 
Запова и игра оп пипа тайкун, Която па 
пресъздава пози бизнес, е Крайно Време 
да се появи. Само християнският мо- 
ралът и задръжки спират появата на пло- 
зи етап. И фактът, че малки дечица също 
цграят. Кой знае, някой ден този проеКгп- 
мечта може да стане реалност?! 


макар и посланиепо 
на тази интерпре- 
тация да е малко не- 
ясно, Все пак едно е 
сигурно - светът на 
големия фуглбол задължително Включва и 
големи пари. Познайте Коп най-добре пече- 


Иооплия 
4 


ли от футбол В Болгария например? Гонзо 
ли? Ха-ха, смешник с неговите 30 хиляди 
лева на месец. Най-добре печелят Къщите 
за залагания, защото хазартът е от оне- 
зи човешки слабости, за Кошто говорих 
преди няколко абзаца. 


меката дума, Която 
описва пози шедю- 
овър. 5реей е името 
на суперсшлния Взри- 
Воопасен микс от хе- 
. роин и Кокацн. Жар- 
гонът за дрога позволява добра игра на ду- 
ми- щом имаш нужаа от скорост (от дро- 
га), отиваш да я търсиш при съмниплелни- 
те плипове (8 ъндорграунда). Прекаленияп 
сарказъм обаче е плашещ - на Куглията е 
останала лепенката 3+, Която разрешава 
този продукт за лица над 3-годишна Въз- 
раст. Все пак малко отвратително... 


Да, така изглеждат 
някои Водачи и В ре- 
алността. Това е ре- 
алният Живот В гъс- 
: тонаселените мес- 
та, прати Колите са повече от пейките 
В парка, а с Книжка разполагат и Всички 
18-годишни девойки, решили да раздви- 
Жат 3-ката ВММ/ на гадженцеппо. Е, как да 
не подивее човек В такъв случай. Прочее -- 
оригиналната игра Сагтладдедоп си изг- 
леждаше точно по тоя начин, тук нЮ- 
ансът е В лицето на Водача. 


Какво е Джеймс Бонд 
без мартини? Какво 
е риба с червено Ви- 
но? Какво е жена, 
през която не е ми- 
нал Бонд?! Все Въп- 
роси с един опговор 
- белег на липса на 
Култура. Матогду е най-желаното име за 
серия на поредицата с героя на Иън Фле- 
мина. Т00, В ролята на зорест жребец, гля - 
неперсонифицирана, глъй Като са много и 
Все хубави. Целта на играта е да минеш 
през Всичките нива, пардон, девойки, без да 
свършиш. Амунициите, имам предвид... 


неуморни  Кръспо- 
носци, лоши хитле- 
ристи, злодви навред 
-а пред пях само и 
единстВено един чо- 
Век В цялапла Вселена, 
Който може да се 

С спраВи с Всяка сипу- 
ация. Той е Индиана Джоунс, но според съз- 
даплеля на пози колаж е Джъстин Тимбър- 
лейк, Вече по-известен Като Джоунс. 
Макар и гобобрад (доста е млад, милия), 
макар че е попско синче, ДЖъсплин знае Как. 


едно по-спокойно и 
Културно плълкуване 
на нуждите от Ви- 
соки скорости. Този 
път си говорим за 
надпревари под 36- 
мята. С метро- 


мотриси. 

Луд Купон настава, Когато някой изпусне 
своя ръкав и лети за челен сблъсък с Коле- 
гата от другия Коловоз. Не е ли яко? Ос- 
тава само да се измислят гапдот прави- 
ла за гплова Как ще Влизаш В сблъсък; с оп- 
ция за пълни и празни Вагони и произлиза- 
щи от пода бонуси. 


В:ке 
зсоотст 


ИЦ сссиичтет, 
тора 


това лято ги имаше 
по морето, а В Бра- 
зилия те са ежедне- 
Вие. Полицаят ог 
Сен Тропе В еднои- 
ра г Ва менния филм строи 

вий и френските жандаар- 
ми да патрулират по 
плажа с Колела, или Както е по-модерно да 


ае ЧАО 


бин ПЯ За 


се Казва днес - с байкове. Соштег-Вке: 
Сопайоп зсооег открива нови хоризонти 
пред сблъсъци на терористи и Контри. 
Например Вече няма да е нужен хедшот, 
ами нацепванка В задната гума. 


Раубгайоп.о 


името не е печатна 
грешка. Така би изг- 
леждал В писмен Вид 
произнесено името 
на играта от човек 
с гоВорен дефекг 
фъфлене. Идеята - 
след толкова много Каране, след плолкова 
много блъсканици В блъди Лондон, шофьо- 
рите остават без зъби, но с достойн- 
ство. Шедьовър на дизайнерското изку- 
стВо, макар и със заемки от плривиалния 
ни постер-дизайн. 


АВри е голяма 
скейглърка, няма що. 
Дъни Жици, изглежда 
божествено, но... 
скейтърчетата я 
гледат само отда- 
леч, щото Вече е 
звезда и не могат заедно да прошагп дъс- 
Ки по соКаци и полянки. Ето защо Вече 
имаме и игра, показваща как Аврил си иг- 
райка с момченцата. Малии, Кой знае как 
ги сдира на рампата! 


: 1 шарж с актьора Ри- 
АА. чаро Гиър (на анг- 
ДИК ДА лиоски шмето му се 
МЕТАСБЕВЕ ЗОО поше Сеге). Той е 

> екшън герой поняко- 
Вос ининниасси га, ЗаППОВА и пряКор 


Като Мета! Сеге 5опд (солидният метален 
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Гор) му приляга някак. 

ОсВен поВа звездата от не една и 98е 
мелодраматични холивудски бози има 
правилното излъчване според нормите на 
американската филмова индустрия - 80- 
леви, атлегичен, целвустремен, но Все 
пак благ, любВеобилен, нежен и пинтири- 
мунтири. Мамин сладък им Викат на глоя 
тип “мъжаги”. 


Раузгапоп.о Йи 


затапи еривадат ае чи 


В Мах Раупе Винаги 
ши почти Винаги 
Вали един такъв 
мокър дъжо. Подсшл- 
Ва мелодраматизма, 
па ебин Вид. Макс с 
чадърче Вместо 
а ютия е романтично 

на това отгоре. 
Идея, дизайн и Концепция В едно - ненад- 
минато, лично моята най-любима прера- 
ботка. 


бпекяа 


Оригиналот На!-Ше 
В превод означава 
“половин  ЖиВот”. 
Смешното В случая 
е че перминът 
Мпое Ше се използва преди Всичко В 
застрахователната индустрия и е свър- 
зан с популярнште застраховки “Живот”, 
Които навсякъде по света се разглеждат 
Като сигурна Капиталова инвестиция (и 
лесен начин да заробиш едни пари за дълго 
Време). 

Е и застрахователните агенти имат 
мъка да убедят Клиентите си, затова и 
техният екшън се Казва Мое Ше - не 
един, не половин, а ЦЯЛ живот се блъскапл 
8 30-шупъра със зли Клиенти, Коштпо не 
плащат. Докато не дойде мигът за разп- 
лата, разбира се. 

Сашо Бойчев 


1 


саБ!е. петззат. 


тел.: озз 4! 
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рвтаФдрстата.Ьд 


Здравейте адап за пореден месец, фенове на писмопойка- 
та! Краят на февруари и началото на март са един доста убит 
период. Ншто игри да играеш, нито на първото Контролно за 
сроКа да се излагаш... Въобще, лудница. Като цяло обаче се за- 
белязва раздвижване В сектора „Писма”. Бругпен ръст на инпте- 
реса, реален растеж на Качеството, моиншмален дефицит на 
Крипличността. Какво да се прави - Когато една работа се Вър- 
ши „сопте П Таш” (от френски - Както трябва, разбираш ли), 
резултатите не закъсняват. Дори Когато объркахме Чарли с 
Чарла. МалКа грешКа В океан оп успехи, не мислите ли?! Това 
твърдение достига до Вас благодарение Верните чиплагвли на 
РС Мапа. “ 

Сашо Бойчев 


КЪДРАВ ГЕЙМЪР 


Здравейте, РС Мапа! 

Да знаете, че Като Ви чета, напрао се Къдря отвсякъде! И 
така да минем на темата или по-скоро темите за размисъл: 

1. Аз съм голям фен на ММОВРа-тата и четейки статията 
за тях останах учуден от факта, че никъде не е спомената иг- 
рата Миотте. Ако не сте я чували, моля заповядайте на офици- 
алния и уебсайт: имуитиоп/те.сот. 

Разгледайте го, а междувременоо можете и да си дръпнете 
самата игра. 

Най-хубавото е, че играта наистина е достъпна В смисъл, че 
е безплатна (не се нуждаете да плащате, за да играете :Р). Вяр- 
но че на човек ше ту тряя малко по-бърз интернет ама да не се 
коси мноо и за тая работа си има Клубове. Та така моето жЖела- 
ние е, ако можете да отделите една страница от удиг ргесюиз 
ида си искажете мнението. Ако не В списанието то поне ми и3- 
пратете един мейл. Но смятам че ако хвърлим някоя друга дума 
за тая ужитка ше зарибим мноо хора! 

2. Така Второто нещо е: преди време Ви изпратих писмо и ви 
питах какъв не-чоВек тряа да си, за да работиш В геймърско спи- 
сание :). 


Цецо Цецко тогдоз 90 уайоо.со.ик 


За точка първа - знаем, но мерси. За точка Втора - не знам, 
честно Казано. Всъщност знам - трябва да си Като начало гра- 
мотен, а след това и Кадорен. Може и да си хубав, но пова няма 
Как толкова па ги помогне. Всъщност, не смяташ ли, че таки- 
Ва биха били характеристиките на повечето професии? А, и дру- 
го - Къдрави не щем. Изправи си първо косата, моля. В смисъл, 
че евентуално плаковага... 


ТАПА 


Здравейте от РС Мапа. 

Пиша, за да изразя недоволството си от Вашето списание, 
което за съжаление се покачва с всеки следващ брой. На първо 
място Сашо БойчеВ и изобщо рубриката “Писма”. Тя се превръ- 
ща В място за обиди и “хитри затапки”, а не за полезна инфор- 
мация. Да вземем например последния брой - две размени на оби- 
ди и глупости, няКаква стара дискусия (т.е. между Сашо и 
Ошкапата), която е по-скоро за някой форум и накрая някакъв 
пич пита нещо, а Сашо почва да говори за някакви Гинки и мото- 
ри дето нямат нищо общо, за да се прави на хитрец. 

И тия анкети: “Има ли Живот на Марс?”, “Колко глави има 
триглавият змей Гошо?” и т.н. - за Кво са ми. Това е само да за- 
баламосвате малките дечица, за да Ви мислят за хитроумни 
батковци. Е, трябва да призная, че пускате и свестни, ама поня- 
Кога... 

Я вземете да махнете Р5 Мапа, защото това е списание за 


РС. И поради същата причина трябва спорва мен да пишете 
малко повече за нещо друго освен за игри (не Всичките Ви чита- 
тели са побъркани геймъри), Като например програмиране, гра- 
фична обработка или 30 дизайн. 

И накрая поводът да седна да напиша това писмо - дискове- 
те от последното списание не се прочетоха. И съм сигурен, че 
причината не е В мен, защото всички други дискове се четат. И 
Какво - дал съм 2 л8. ей-така... 

С уважение: Фух 
Владимир Халтаков изйтиг Псдавивд 


Владимир, с риск да Ви обидя - няма да Ви загапвам «хитро». 
Този път. 


ЧАРЛИ, ДЖАФ 


Здрасти РС МАМА... пише Ви един сърдит читател. Послед- 
ния път, Когато Ви писах, Вие публикувахте писмото ми... Спом- 
няте ли си --> Онова с оръфаното списание от Кучето ми? Та- 
Ка, тогава 8 същото това писмо използвах на няколко пъти 
“то” и “той”, освен това Казах и името на Кучето си - Чарли. 
Вие 8 отговора си през цялото време използвахте Женски род за 
Кучето ми. Това е много обидно, а щом обиждате Кучето ми - 
обиждате и мен! Сигурен съм, че В случая не може да се говори 
за Ваша грешка. Считам поведението Ви за арогантно. Преди 
също съм чел писма и съм писал и затова много се зарадвах на 
публикацията на моето писмо. Винаги съм бил Ваш редовен чи- 
тател. Никога не съм Ви обиждал нито вас, нито някой Ваш бли- 
зък. Взимам това наистина присърце. Очаквам извинение от ва- 
ша страна - на съм заслужил подобно отношение. Зная, че сте 
разбрани и интелигентни хора и че не сте имали за цел да ме 
обидите, но все пак се получи точно това. Ще приема Вашето 
извинение - докажете на вашите фенове, че не сте арогантни. 

НаКейа, Нино Златев от Ямбол, пто гавусдабуд 


Извинявай, Чарли. Редакцията и В частност аз (С.Б.) ще по- 
еме ВсичКи разходи, Възникнали при потушаванего на психичес- 
Кото разстройство на Кучето и стопанина Във Връзка със съм- 
ненията В пола му(им). 


ЖЕНИ + АЛКОХОЛ - МЛАДЕЖКИ ПРОИЗВОЛ 


Хей, хоу, здравейте и от нас! Кои сме ние ли? Ами ние сме 
скромна дружинка - мотаме се напред - назад по цял ден и сваля- 
ме мацките. И отвреме-навреме четем РС Мапа... 

Да, но 8 това писмо няма да говорим за пичовете от екипа 
на списанието (специални поздрави за Орлин Широв)), а за онова 
момиче Във Вашия екип, наречено Лили Стоилова. 

Само не разбрахме Кога сте го пуснали тоз плакат на Лили- 
то, без да разберем! Затова обявяваме този месец за месец на 
Лили Стоилова, момичето-бомба В екипа на РС Мата. И тъй Ка- 
то ти, Сашо, си падаш по мацките, знавм че ще оцениш наша- 
та почит Към нея и Към женския свят изобщо. Само съжалява- 
ме, че нямате нейна снимка 8 сайта си. Можехме поне там да я 
Видим... 

Ами това е засега от нас. Много сте готини, много сте пе- 
чени, но това си го знаете. Давайте В същия дух. 

ПП: Спокойно, не сме пияни. Поне не всичките :) 

Весо и Компания тагава р4оуесдавиВд 


Наздраве за Лили Стоцлова, момчета. 


ЛАТЕКС И ТАПЕТИ 


Здрасти Сашо, прати много поздрави на екипа. Честита Ба- 
ба Марта с пожелания да пишете хубави статии, че да ни зари- 


бявате да си Купим Въпросната игра :-)). Има много хубави неща 
В това списание, Което го прави единствено по рода си 8 цяла 
България. Но има и някои “Кръпки”, Които са му нужни. 

Първо ще е добре да туряте поне по един плакат всеки път. 
Ко ся? Имам някой друг плакат, ама все още СТЕНИТЕ СЕДЯТ 
ПРАЗНИ, тъй че праскайте по един плакат на всеки брой. 

Второ. Защо не публикувате повече писма, бе да му се не ви- 
ди. Има няма пет писма да отбиете номвра. Я Вижте примерно 
брой април от 2002-ра. Там сте публикували цели ОСЕМ писъмца. 
АКо треа намалете малко шрифта на М/ого-а, че да събирате по- 
Вече писма. 

Има и още нещо, но то е несъществено. На предпоследната 
страница, там дето можем да си изрежем обложка за СО-то, 
май можем само за едното. 

Аре чао и мноу успехи. 

Атанас Хаджиев от Горна Оряховица (иааспз) 
пазкопсотай.Вд 


Абе едно нещо не мога да разбера - родителите на Всички 
тез момчета, дето реват за плакати и голите си стени, нямат 
ли пари да им Купят едни папети? Или поне една блажна боя да 
им ударят... На стените, де, не на дечурлигата. Ей на, В поя 
брой има плакат. Знаех си, че РС Мапа допринася за благоденст- 
Вието и растежа на брутния Вътрешен продукт В България, но 
не знаех, че печелим битки и на материалния фронт - сиреч В 
КонКуренция с производителите на тапети и бои... 

Р5. Публикуваме, бе, НасКо, публикуваме. Еп на, В пози брой 
пък са шест, почти Колкото си ги представяш. Доволен? 


НАКОСОКЕ ЗВЯР 


Здравейте, Вие там от РС Мапа 

Няма да Ви питам дали Н.2 ще Върви на процесор 400аН2 и 32 
Ват. Нито ще Ви питам Какви са чудодейните способности на 
бозата. :) Аз съм едно дете от Разград и се занимавам що-годе 
с Компютърни игри. В моя Клас има един звяр на име Методи 
“СВЕАТОН” Велков, той е супер голям ваш фен. Сигурно ще си по- 
мислите, че ме е подкупш с една баничка и бозичка (не пия... вер- 
Вайте ми) :) Та така де, той е супер мега огромен ваш фен, поч- 
ти Всеки ден цитира “Крилати” фрази от вашето списание и в 
готов да Ви пише писма с предложения, абе супвр голям фен. Каз- 
Вал ми е В личен разговор :), че има 72 РС Мата-ии. Изобщо Вие 
сте неговите Кумири. Инспирирах се :) да пиша това писмо, след 
Като Видях, че В новия Ви брой сте публикували негова графика на 
десетте най-любими игри. Представяте ли си КолКо Време му в 
отнело, Вместо да си зубри по биология! 

Та молбата ми е следната: Направете го почитен читател 
или нещо подобно на Вашето списание. Аз по принцип имам око- 
л0 10 Ваши списания и не съм чак толкова заклет фен, така че аз 
не съм толкова Важен. Това животно наистина заслужава призна- 
ние, защото той наистина е един Ваш вечен фен и Вашето яко 
списание се Крепи точно на такива хора. Мисля, че такива Ваши 
читатели заслужават Вашето Внимание и уважение. И Както 
Казваше големият брат Винету: Аз Казах! 

Косьо, 
който не е Самоковеца, гида(дави 9 


Косе, благодаря. За това, че не ме попита първите две неща, 
дето ги пишеш В началото. А ЗВяра срам ли го е, що ли, че не ни 
напише сам два-три реда?! Лесно е - сядаш пред компютъра, 
разлистваш 72-та си броя, Виждаш Как пишат другите, измис- 
ляш си актуално-злободневна тема и праскаш три абзаца мейл. 
След пова чакаш, за да разбереш Как си се справил с Конкуренци- 
ята през последния месец и дали си се Квалифицирал за СВегов- 
ното на писмата - Писмата на РС Мапа. Лесно е, Вервай ми - 
почти Като да спечелиш Шампионскагпа лига... От друга сплрана, 
може и с теб да се Консултира - ти също си от читателите, 
Кошто ще получат медал или почетно гражданство, Когато 8зе- 
мем Властта и почнем да раздаваме ордените, званията и 
птлиге... 


ОТ СЪЗДАТЕЛИТЕ НА КЕЛТСКИ КРАЛЕ И ЦАР: 
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Втордад ЦАСТ НА БЪЛАРрския хит Кемски Крале 
е ъеце при ъдс. 


Ханибал ша Рио - събБла е 
ъъъ ълпиа ръме. 


Воъ Какоплнич, нови Тероц, нови оръжия, 
сТадц и Бойни еоиници. 


Цра, която ъсекц ЗАСЛУЖАВА ОА притежава. 


УУУУМУ.НАЕММОМТСАМЕЗ.СОМ 
УУУУУУР-ЗАК.ВС 


сеасиаси 11 


ИЗДАТЕЛ ЗА ТЕРИТОРИЯТА НА 
БЪЛГАРИЯ - "ПУЛСАР": ЕООД 
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очаквайте 
скоро 
уугму.рстатмта.Ьд 
с нов дизайн и 
функционалност 


Какво играем през март 

1. МЕФ Шпдегдгошпа 13.05 90 (260) 
2. 8С: ВгоойМаг 11.60 96 (231) 
3. МагСгай Ш: Егогеп Тпгопе 11.30 Чо (225) 
4. Са о Ошу 8.23 9, (164) 
5. АРА 2004 5.57 90 (111) 
6. Соитег-Зшке 5.32 9 (106) 
т 
8 
9 
1 


. АоМ: Тпе Тйапз 5.22 90 (105) 
- См Ш: Сопцшез!в 5.22 9, (104) 
. Огашо 1:100 

0. ГоТА: Вешп о пе Кпа 


2 
рез месец март Класацията за най- 
П играни игри на списание РС Мапа из- 
лъчи отново 10 порвенци В предпочи- 
манията на феновете. Чартът позш пъп 
не изглежда особено ВълнуВащ, защото В 
него отсъстват новите и силнште чарп- 
брейкъри, Кошто биха могли да променят 
„играта на големите”, Както си му е ре- 
дът В една надпревара от свепловна класа. 
А надпреварата е точно такава. Няма 
друго логично обяснение за внезапния бум В 
интереса на още и още, и още хора Към гла- 
суване на адрес мумм.рстапа.д, освен ес- 
тестВвото на предлаганата информация. 
Направо не ми се мисли Какво ще се случи, 
Когапо направим редизайн. Вероятността 
да получим обаждания от Сатезро или 
Адгепа!пе Маш! за „откраднат” е Висока. 
Първенец ш този пот е МЕ5 
Упдегогошпй. Съвсем логичен избор Впро- 
чем, след Като плака или иначе сме „ярост- 
ни” оп зшмната депресия - тогава много 
искаме и да сме „бързи” по Вирглуалнште 
пътища. Въпреки това обаче преднината 
на порвенеца е по-малко оп обиколка пред 
следващия го плътно по петите ЗТагСтай. 
УчудВащо Константен играч, Кошто след 
Като един месец изпадне поради сКлероза 
(Възраст, Все пак), през следващия се Връ- 
ща с нов плам В борбата -- спомнете си са- 
мо последния път, Когато В трамвая сте 
били изпреварени от иначе немощен дядо 
за свободната седалка В преплъпканата 
мотриса. Мое и да сме стари, но моем да 
носим и още В нас ЖиВец Кипи, чедо - биха 
били думите му, ако случайно решите Въз- 
питано да го попитате какви ги Върши. 
Само с шест гласа на трето място 
изостава МагСгай |: Тпе Егогеп Тпгопе. Ор- 
Ките и хората не могат да се изправят 
пред Възрастта, все пак, нали?! Четвър- 
пият пък, Са! ог Ошщу, на пози етап по 
скромното ми мнение е меко Казано подце- 
нен. Като се обърна назад и погледна изми- 
налите три-четири месеца, не са тпвърдв 
много наистина стойностните заглавия, 
появили се на хоризонта. Шутърът на 


4.57 96 (92) | : 
4,579, (92) | 


АНКЕТА 


Колко игри играете на месец? 


Поне 5, за да съм В час 45.39 96 (256) 
До 3, да не прекалявдме все пак; 28.55 26 (161) 
Въобще не ги броя - 30 на месец, 

една на ден. 

Рядко инсталирам игра, 

но ми харесва Вашият сашп 
ааа 


14.54 96 (82) 


11.52 96 (65) 
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Асимвоп, посветен на Влпората световна 
Война, е най-доброто от най-доброто, 
своеобразен Крем-дьо-ла-крем и Крайъгъ- 
лен Камък В историята на своя Жанр. И а3 
го изиграх, и аз забучих червено знаме на 
Райхстага, не мога да разбера Вие пък как- 
Во още чакате - марш Към мисия номер 11 
и снайперската пушка „Мосин Нагант”! 
На пето място е НЕД 2004. Но не пода 

е най-интересното. Най-интересна е пос- 
ледващата подредба на местата между 
шесто и девето. Учасплниците там са 
разделени (буквално) от по един глас. Пос- 
ледните два претендента пък са с еднакъв 
брой гласове. Съревнованието В дъното е 
истинско до последната Капка фенска пот. 
Така е то с малките неща. 

опитахме Ви по Колко игри на месец 
П играете. Вие ни отговорихте и то 

доста честно. Става Въпрос за око- 
ло пет заглавия на месец. Подкрепен оп 
Вплория отговор, пози резултат В чарта 
разкрива нещо много Важно - Въпреки 
Всичко Вие играете много, макар и умере- 
но и не подценявате окръжаващия Ви свят, 
ВключВащ лели, стринки и баби, Кошто Все 
се чудят „какво плолкова правиш пред тоя 
телевизор, бе, чеденце”. Играя, бабо, играя. 
А понякога ходя и на уумуму.рстага.ра, за да 
гласувам В едни Класации. Така ще направя 
и през следващия месец, бабе, щото ме 
очакват, разбираш ли... 


без диск 


Збр. | 5.70 л6 
ббр. | 11.40 лв 


с дискове 


11.70 лв 
23.40 лв 


126р. 22.80л8 | 46 39-48 


Абонатите на РС Мапа с диск го получават с 
препоръчана поща или по куриер! 


я С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” МодА, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


п Направо В редакцияпа. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


я Опипе - ммум.рстапа.Ба 


Много е просто. Ако Живеете В: Асеновград, 
Благоевград, Бобовдол, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобат, 
Кюстендил, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
див, Русе, СВиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли или Хасково, просто попълне- 
те формата и натисненте бутона "Изпращане 
на заявката". При Вас ще дойде специален Кури- 
ери ще Ви абонира. 

Нямате нужда от Кредитни Карти, без банкови 
сметки и бюрокрация. 

В цената на абонамента са Включени Всички 
транспортни разходи и са тези, Кошто Вижда- 
те горе. Нито стоплинка повече. 


Всички цени, различни от дадените горе, не са 
съгласувани с редакцията. Напомяме, че 1 го- 
дишният абонамент с дискове е: 


А Като се абонирате, не само спесляваге па- 
ри, но и получавате РС Мапа директно В Къщи. 
Сигурни сме, че В България няма по-изгоден 
абонамент за Компютърно или геймърско спи- 
сание с аба диска. 


ИГРИ 


Миго Еапу - З0 Зпоойег 
Сойп МсНае Вайу 04 - Кастд 
Сапд(апа - ВТ5 

Картаген - НТ5 


СКРИИНСЕЙВЪРИ 


30 б5расе Тоцг 
Еге бсгеепзамегв 


ПРОГРАМИ 


Мога Епейох 0.8 - Ингернет браузър. 


ОС: УМпдомв (ай), Лиценз: Егеемаге 


Мир 9.0 - Нова Версия на най-избвесплна- 
та архивираща програма. ОС: УМпйомв (а!), 


Лиценз: 5Пагемаге 

Амат! Вгоувег 9.01.118 - Надспрой- 
Ка за Мегпе! Ехрогег. Воск рор-ир па 
домв апа Огомве глир!е зйез а опсе. 
ОС: УМпаомв (а), Лиценз: Ргеемаге 
АсеЕТР 3.5 - ОС: Мпдомв (а), Ли- 
ценз: Егеемаге 
Х-Еотег 4.1 - Много Убобнапрограм- 
Ка за разглеждане и работа с шрад фгпо: 


Изоерете 
хеликоптер и 
разстреляште 


Зрага с 
убшшств ния Си 
арсенал Във 


кан ушке 


„9. Иван Евтимов 


Ве. ОС: МИпдомв (ай), Лиценз: Егеемаге 

Мади! хег 1.0 - Лупа за екрана :). 0С: г 
УМпдомв (ай), Лиценз: Егеемгаге ха 
Со!о"Мата 2.0 - Сменя и променя цвето- 
Ве. Полезна за уеб дизайнери. ОС: МИпдож 
(ай), Лиценз: Егвеуаге : 

Ап Миг Регвопа! ЕйЩоп,6.24.00.52. 
пивирусна програма, безплатна за бом Е 
потребители. ОС: УМпдомв. (аЩ) 
Нгеемаге/5пагемаге 


„“ Печелившите от 
предишния брой: 


- София : 
- Русе 


1. Драгомир Дончев 
2. Владислав Процолоб 


3. Изабела Арабаджиева - Кърджали 
„4. Иван МоланоВ 
“5. Александър Митев. 
„6. Анастас Плачкв 
пат, Светослав Петров. 


- Ст. Загора 
оо - София 
- Пловдив 
С - Добрич 
„8. Неделин Йорданов - Г. Оряховица 
-- Благоевград 
10. Анастсас Кръстев - Пазарджик 


ле ПИИММе 


НАШИТЕ ВЪПРОСИ И ВАШИТЕ ОТГОВОРИ ДА СПЕЧЕЛИТЕ Петър ТабоВ 


1. Какъв е капацитета на най-големия дейНави 05В 2.07 ротлерен 
2. Интернет от 


е Неадой а. |. 
Ед Вйр:/Лимлу.Неадой.сот 
«т: 
-- ДисКоВете са произведени от 
СНЯГ България 
т Печат 
8 играта на Тгапзсепи Дет 
Ц 
НАГРАДИТЕ! . АЕЛТА+ чен.декар!из.пе! 
Първа награда: 4е!Назп 2.0 оп Тгапзсепа гшпеъоз си 032/630-642 


Втора награда: Калкулатор на Тгапзсепа 
Трета награда: Рекламни награди от Тгапвсепд 
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св 
Г ще 7 
ИГРИ га“: | 
басгей - ВРО Е си , ева 
Рапк!ег - 30 5пооег ро Ф 
бурепа 2 - Адуетше | а ти 
14,000 1сопв 1.0 - Безплаглна Колекция! пачи 
с 14 000 различни икони за МИпдом5 4 де ч 
я аи МИМИ .РСМАНТГА. ВС 
ТРЕИЛЪРИ | Е и 
| го». разтанет писар пер паиавиртиватн таи 
Мопа о МагСган бпеак-Реак Видео г а , БРОЙ 4 (72) АПРИЛ 2004 
Муопа о МагСтай: Сгурпоп Моме 4 +, е- кат увсв сова 
га, 
ЕВЕЕ ПРОГРАМИ | (-- 4 Автори 
Рха с ш т 3 4 -, Александър Бойчев 
гладем МТ. е, Асен Георгиев 
Пак 156 - а! Борис ЦВеткоВ 
Хобоск 152 .ъ“" Васко ЧаВорски 
ММпизсоп у1.55 деи Влацимир Торбров 
доипдраг! 26.1 Гоа Георги Панайотов 
Тгапз!0 ; е » Георги Пенков 
Г Е : Димитър Трифонов 
мет и ИВелин Г. Иванов 
ож. Кирил Илиев 
роя-- ! Лилия Стоилова 
, : Момчил Милев 
1 1 Морган Кроу 
, : Орлин Широв 
1 1 Радослав “Роро” Кавалджиев 
, : СВилен Енев 
пт и Сергей Ганчев 
цш- и Стоян Спахиев 
1 щ- 1 - 
4 с: 4 Дизайн и предпечат 
рока Росен Вучев 
, - : Десислава Маркова 
Гоа Пеню Дачев 
1 Е 1 
: (<> : Редакция 
, (<< а София 1000 
вожд , ул. “Стефан Караджа” М25 
пи- а тел.: (02) 987-47-19 
Моля, напишете своя телефон, при евентаулни проблеми с , -- : гедакса Фрстапа.ра 
ФОсПлаВКапа: щщлцинннннненннннннениненненнннениненнненненинвннннниненннненненннннннна 1 (7: 1 
, с , Реклама и марКетинг 
1 1 София 1000 
- : пл. “Славейков” Ме2 
- 1 тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
, гената Фрстапа.а 
та ци , Велчо Стефанов 
Папосепа е 1 Олга Вълчева 
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- сасаокаи атасдспив жииа - ерипипилипиаци с иа сле сишенчнетиЕН з: 4 
Д Аце 0! Мупоюду..анннннно 99,50 лВ. Егрегог: Нве о е Мае Кпадот...... 69,95 лв. Меда! о! Нопог: АШей Аззай ОЕШХЕ .99,50 лв  Зуаг Маг: Клотв оле Ощ Вершрис. .... 77.00 лвъ 
Ш АПепз ув Ргедаог . аа лосснаини 19:95 лв: Еме Пе Майр, ааааълов а ма ижи 77,00 лв Меа! Сеаг 504 2 Зирзапсе ......... 59,95 В саг Маг: Водие Зацайгоп......... 29,95 ЛВ 
 Айепз уз Ргедаюг 2: Рита! Ний....... 29,95 лВ Езсаре от Мопкеу |апй......... 29,95 8 Мюоуп Мадпезв 2... 99,50 лВ Маг Магв: Х- 19 АШалсе  аоиаешл на 29,95 лв | 
Аппо 1503: Тпе Мем Мод... ..... 4995 ИВ ЕРА 2ООЗ а Збето в етта С ЗЕИе сие а еее ана 24.00 8. Могоууипа. цаниатънъа пазаженнат 77.00 В Заг Магв: Саасйс Ва едгоипдз 
10 Агтед апЯ Оапдеоцз ........ И ПООРАВ ВЕТРАТФООД а снариаи ен ви, ВЕ 77,00 В. Муй Ш: Тпе Мо! Аде. ооо ЗДада ЕПИР ЩО бара ръ ос ощония 44.00 иа 
ВИЗА ЩЕ ери со 69,95 лв Егеедот Нопи 5 “е. 77,00 „В МАЗСАВ 2003 Коста гопбноа беше З) осрдщосо АоЖсиан ЛИ 
1942: Ноай 10 Воте....... Е1 Спайапае 99-02. 77,00 лВ. МУММ: Ногдез о! пе Ипдегдагк 44,00 В Зипйеп Вие? тои а | 
Вашеем 1942 Пешке ..... 99,50 лв СаБпе! Клан! 3 19,95 лв МЕЗ 4: Ноад Спайепое 19,95 18 СММАТ 3 ЕМе Е Що 1. л6 || 
Зесге! ММваропз о! ММ 44,00 В СПоБа! ОрегаЦоп: 59,95 лв МЕЗ 5: Рогвспе 2000 39,95 лВ Те Новвн : Д 
РЕНЕ 69:95:16 пп Бапдапао, аз порнанден аи ьан а 29,95 лв МЕЗ 6: Но! Ривий 2. 49,95 лВ Те Гогд оле Кто: Те Вешгп оле Кпо . 1 л8 
зе 69,95 В Сгоипа Сото! + МЕВ 7; Ипдегдгоипа. 77.00 л8 Те Гог оле Дос: е Ци мр ойле Вт лв 
Хего Ном... 39,95 В СгоипЯ Сотго! Пак Сопвриасу....... 19,95 8 МН. 2003... .... „77.00 лв трешот ог Ше Ктдо: Маг оле Вто... 2 | 
СЕС Нед Аеп Саз8с...:.... 9956; СПА Мее СПУ зе азасивви пе зще ванаа 7. ООЗАВ МНЕЗРООА И ЕН реа И ездецецеи зиеиаеани а 77,00 лв Де Неси ае иди 
: Сиптап СНоПЕез. нн 24,00 В Мо Опе Шмез Еогеуег?. 19,95 8. Те 5из: Поше Пейихе 
На! Ше Сепегацоп 3 Орегайоп Назпрот! ВОО.......... 39,95 ЛВ. Пеблез ношзв Раду, пе вптене Седюс ..59,95 лв В 
(Соитег-Зике, На!- е, ОрЕог, Виевн#)... .73,00 ЛВ Рпвопег об Маг. ааа нееенннн ни 59.95 ЛВ. Тпе 51 апу : 3995 ВИ 
Нату Ройег апд Ше Спатег о Зесек ... 49,95 В НапБЬом 5/х: Вамеп Ней ........-.. 69,95 В Тпе 55: Но рае:....... ..39,95 лв 
Напу Ройег апа Ме Рнозорпегз Фюпе...19,95 ЛВ. Вайоай Тусоп Ш нн 77,00 лв пре зае МП Др: В ла 
Напу Ройег: Сшадси Мопд Сир... 49,95 8 Наутап 3 (+подарък: дЖойпад). 6300118: Ле ИЗ. МСА ВВС. ее се океан зо Зе АВ 
| Негоез |М: УМпдв о Маг... „ЗАВГОБРАВ, НОЩ Сато тубусо в рнсо сода сан ВАЛОВЕ ада 19,90 В тре Зе: Ол Нопдау ПАНА 
| НОГЛОМИОМЕЦВС слсата ада ко певци аранара МО и 69 9БАВ: НВСАИЯИ а зора ела гонка ИА со ВВ 39,95 В. Те Зи: Зирегдаг... 3995 АВ 
| сет среие вон В аШеН е олонемИВИо ван скоасов 69,95 лВ ЗПподип: Тпе Мопдо! пуазоп........ 39,95 ЛВ. Тне Тетр!е о Еетета! Еу! 69:95 лв 
ЩО 7Сой Мснае Вайу 04 .......- 6919546: ПС? а оеррниае в а арени личи асетокоа 69.95 лВ Зесге! Меаропз омег Могпапду ...... 17.00: 16" ТОСА Насе ВПМег ос оаноснн из й 69,95 лв 
ПЕЛИН ОЗИ ТЕ де бувеидев ни с Сома аа 44:00 48 Зепойебари если а а орко тоа 34,00 ЛВ 10 Тоа! Сшю Мападег 2004 ...... 77,00 лв 
папа Чопез 8 Ше Етрегогв Тот ...... 77,00 лв Зпадом о! Метопев.............. 59,95 ЛВ Тгорсо 2: Ргае Соме......... 59,95 Др || 
поубар зелева аи а еренненеа ; Злеп НИ 2 Окесюгз СИ... ..-.... 59,95 ЛВ Тгорсо Со 59,95 ЛВ Д 
ЕР СВИНЕ сен Ба НИ Е) оно ЕР ИБ даи 28.95 Л6 Преди робенрлеооанееще (е: а Ще 
Еогсе Оаддег...... опите... Д ЕС Вера ВЕ сеасъесиеиран РОБИН слани: вади 195 ЛВ. Ееее а съсед ала кола “ЕД, 
па уагнваа тоа веде Ие )игазяс Рак: Орегайоп Вепезв....... 1995 В. ПИ ат СИу 4 Пейгесослааонни 77.00 лВ илгеа пеша сен па 2о0а са Н 
Намк Оомп....... : Зи Карпуаеениоопа сами лъка 29,95 лВ плам 4: Во  Нойг пооъшаацинна ен 49,95 ЛВ Месото оситате: оо ЛВ 
ГЕСО Сгеаюог: Нагу Робег.......... 29,95 8. ИН бепоиз Зат Со... 69,95 ЛВ гита Месопа: Не Арпа 5995 ЛВ 
ГЕСО Сгеаюг: Наггу РоЦег Зойфег о! Еопипе И Со... 59,95 лв 9: СА рарронеоков тр ; : 
| Ууапоганаше зло пансиони 69,95 лв 
апд Ме Спатрег о! Зесгев......... СЕДОИКР ЕДаДВИВВЦЕ слонова биоса оано св А 69,95 ЛВ ууагсган | тНе Егогеп Топ 1... 59.95 ЛВ 
Масе СП п ВоиМу Нипег. е 69,95 8 З(агСгай + Вгоой Маг... 34,00 ЛВ Муапогз Ващесу Па 3400 лв 
Мапа те ърьенгааанеиеиивата в пор 77,00 лВ Маг Тгек Моуадег: Ейе Рогсе 2...... .77,00 лв : 
Ма! НоНтапз Ро ВМХ........... 77,00 лв Зуаг Магв: Оагк Еогсев 2 + Музепез оле 98 .29,95 лв 1 
| ългарсКи език)...... Меда! о! Нопог: АШед Аззашй ....... 69,95 лв Заг Магз: Ервойе | Нас ......... 29,95 лВ 
о! Сопдиев!...... ( Меда! о Нопог: АПей Азваш: вреатеай .. 4400 л8 З1аг УМагв: Мед Асайту. 77.00 лв Негоез М........... а ройо дадете 19,9518 
( подет мой ...... 77,00 В Меда! о? Нопог: АШед Аззашк Вгеакбгоцан 44,00 лВ Зтаг Магв: Тпе Рпапот Мепасе..... 29,95 лв Негоез |М: Тпе Сайтеппа 50гт....19,9548 
щ- РСсома 
а 
Диди ТНЕ 51М5: МАК МВ МАСИС 
и аното продължение на хита Оейа Еогсе - Васк Намк Оомп. В Тват + Ур Дръжте се здраво! Симовете ще правят магия В това последно допълнение Към Тне 
два нови сингъл-плейър Кампании, пренасящи Ви В | УВ Зи. Вашите любимци мълвят заклинания, с Които да подобрят любовния си Жи- 1 
н колумбийска джунгла и близо до петролните кладенци на Иран. С Вот, да изкарат акъла на дошлите на гости съседи, шли просто за да се отърва | 
# тли-плебър режим, Включващ използването на нови ог досадни Бета занимания. Играта реа ИЗЦЯЛО Ви ес КарнаВвал- Шери 
Ва, оръжия и над 30 Карти, ще се забавлявате с ната набор от чудати персонажи и Куп други невиждани 90 мо 
0 знати от цял свяп + р ВОДСТВ 
<- 9 


ОНВЕАГ. ТООВНАМЕМТ 2004 ИД КЕЛТСКИ КРДЛЕ: КАРТАГЕН 


е 1 И Опново изцяло на български, продължението на играпла Келпаски Крале - Картаген 
Дългоочакваното продължение е Вече тук. Дополнителни режими, Карти, г. ще зарадва любителите КаКто на стратегиите В реално Време, така и на Класи- 
модоВе, оръжия, същества и герои. Но най-интересното ще е използв 3 ческите РПГ-та. Играта проследява действията по Време на трите Пунически 

нето на напълно Контролируеми наземни, Въздушни и Космически превоз- к КИ Войни между Рим и Картаген. Поемете ролята на Ханибал В похода му през Алпите, 
ни средства. Като допълнение играта Включва Всичко огп Опгва! : 1 шибоминирайте с могъщата Римска империя. ДВе нови нации, дВе нови Кампании, 


Тоштатеп! 2003, както и от двете безплатни бонус допълнения 
от Ока! Ехиетез и Ерс Сапез. даа 


ОАМОЕНОИЗ 


пъжени бунтовници -- робот, луд, Къртица и Крими- 
ги В една фантастична реалност. След поВа им 
мисия - да направят най-големия обир и то по Вре- 
пвеното, Което трябва да направите е да минете 
ници, огромни бойни машини и армия ог психясали 
Но няма страшно - след около 12 000 Куршума победа- 
та Вие В Кърпа Вързана. 


ву 
ЗТАВ МАК5: КМаНТЗ ОЕ ТНЕ 010 ВЕРИВПС дори 
Ако искате да разберете Какво се е случило 4000 години преди действията поз- Ще Щ 
нати ни от филмите на Джордж Лукас, по единствения начин е да имате игра- 
та Заг УМагв: Клот5 оле Ощ Керирйс В колекцията си. Последното заглавие оп 
поредицата Згаг Муагв ни прехвърля В годините на нарасгващия Конфликт меж- 
ду Джедаи и Ситски Лордове. Вашите действия ще предопределят 
изхода на междузвезаните Воини - и Вашата съдба на Джедай. 


04 ча 1ОВО ОЕ ТНЕ В1Н65: ТНЕ ВЕТОВН ОЕ ТНЕ КИНВ 


Сотп МсВае Кау 
В Сойп МсНае Кайу 04 контролът е изцяло Във Вас - избереге пове- Нац. - Откакто задругата на пръ с зпаднала и хобитите се прибложа- 
чв ага 20 авпномобина, за равини терена и 19 пила зъл Ред Зора В АА Ст АНА ДОМА ИА ВЪРНЕ И ПРО АР СОРИ ЕНИ 
те Включват Шампионат за коли с 2 и 4 задвижващи Колела, Рали, ; 4 на Поскернрантебтеналн ае ЩаНе ИСУВМИВ соли на ВАОТО Унощо- 
Етап, Шампионат Група Б с Класически мощни автомобили, а за (Ово ко Жаването на Единственият Пръстен е единственият път Към спасе- 
професионалистите - Шампионат Експерт, изискващ да с нието! Този път съдбата на Средн земя е Във Вашите ръце! 
покажете най-Висок професионализъм. В Фо 695: ц 
. 


Меуегултег пот: Ногдез о е Шпдегдагк 


Меуегмиег Мой!в: Ногдез о пе Ипдегдагк Включва нова сингъл плейър кам- В играта “Тпе НоББн” ще разпознаете познатата Ви от Власплелина на 
пания, развиваща се В познатия Ви от преди град Муа!егдвер. Ногдез оле ди пръстените Средна Земя. Действието обаче се развива доста по-ра- 
Упдегдагк значително разширява света на Меуегмгег Мой!5, особено с Х 

) ) н 
прубавянето на Ергс Геуе!, където героите ще могат да напредват д0 40- Пек То Иса младши ит ДИаЕ Ра а ра 
то ниво. Освен това са Включени и нови тижни Класове, дузина зора р - р Уд ; 


ноВи умения, оръжия и магии, Както и доспа нови същества 


иа аг! 6 скап п ч! бцтка: 10 на Х 
та, Елфите, Джуджетата и Хобитите Водят срещу злигле соли на Саурон. Можете 
а изберете да играете на страната на Доброто и да се опитате фа унищожиге. 
динстВения пръстен. Или можете да изберете силите: на злото 0 да завладеегле 
гредната Земя завинаги. В Маг опе Втд. ще проследите по-подробно събитията 
оло създаването на Задругата и ще участвате. В главните битки познато Ви и 


от филмовата прилогия. 
ММ. РШЗАВ.ВО 


(София) бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11, 954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35; Мумпиплекс (подлеза на НДК) 
бул. Патриарх ЕВтлимий 86, тем. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, ел. (02) 988 20 25; Базар малък ЦУМ - ет. 3; НДК - базар ПАСАЖА; КунтороВ ЕООД - ул. Г.С.Раковски 122, тел. (02) 984 82 45: Магазин Ойсе Ехргево - 
бул. Цариграоско шосе 135; Техномаркет (магазини 1 и 2); Технополис, (ВАРНА) ул. Райко Жинзифов 14, тел, (052) 607 974; бул. Княз Борис 65, тел. (052) 607 973; бул. 8-ми Приморски полк (срещу стадион Черно море) 
- тел. (052) 300 558, (052) 300 660: ПЛОВДИВ! ул.Ангим -Ви 5 (ешон Ценптор), тел. (032) 624 080, (032) 625 805; ул. Загреб 2, ел. (032) 264 813; (ПЛЕВЕН) Пиевен Сгпайл - тел. (064) 800 533: ГРУСЕ| ДатаСис - ум. Дойран 17, тел. (082) 272 009; 

Апиас-К - ул. Добруджа 5, тел. (082) 222 027: (БУРГАС| Онтайм ЕООД - тел. (056) 803 505; (ДИМИТРОВГРАД) ДНД Димутър Димитров ЕТ, ул. Иван Вазов 12, тел. (0391) 635 26, 098 516 915; ДОБРИЧ! магазин РС ЗНОР - тел, (058) 46 202; 
(СТАРА ЗАГОРА) Викинг Сервиз - ул. ХД Асенов 130, тел. (042) 42 132, (042) 42 184; Диком ООД - тел. (042) 600 893; МОНТАНА) ул. Ангел Кънчев 30, тел. (096) 25 546; КАРЛОВО Терасист ООД - пел. (0335) 933 21; НЕСЕБЪР) Водеохит ООД - 
тем. 088 811 888; (ПАЗАРДЖИК! ЕТ Свегтосиав Ковачев - тел. 088 905 598; (СЛИВЕН! ЕТ Деян Атанасов - гел. 088 348 179; СМОЛЯН) ЕТ Сглоян Тончев - гел. (0301) 63 272, магазини ГЕРМАНОС - В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: УМЕМО! ОММЕВЗАГ. МТЕВАСТМЕ РУВИЗНТМЕ (ВИ?ХАВО, З1ЕВВА И ДР.), 


ТМЕОБВАМЕХ, ЕСЕСТВОМС АВТ5, |МТЕВРЕДУ, МАС МТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВЗ, 300, АСТМИВОМ, МОУАОВИС, ТНО, КОМАМИ, (ИСА АВТ5 


ц» 
С 


Битки, герои, магия. фа 


Един митичен сВяп? | цало нагбъйварски. 
злично е. Търсете. о п 8 април > 


га ост ИА 
( 
рени а, - 
Ге 7 
на | : 
щ ) 1 / 
| Е 2 
ц Их 
п 
- С 
Г - 
в се 
оо. Ще Видите - 
е Прекрасна смесица междч КТ5 и КРО жанроВеппе; ра 
е» РолеВа сис За натрупване на опига, приложима на главния герой и единиците му; а : 
ще. е | Заабъщиет г леш, Включващ дипломация, Военни дейстВия и: магия; (оле 
- ш Динамична систе ри задачи, аопринасяща за споепента на прецграване на заглавието; с” 
7 рента 
“ „Ще се сб „-3 
р д а 
орки, гоблини и страховитите немъргави) 
! о ши с поВече опа 45 заклинания и умения за Бойния Ви маг а Е 
“-- ! 
с 
Го е Голямо РА нообрациа ога Бош ни магически артефакти; иго 
тт е ДнеВни и нощни мисии, симулация на метеорологични условия; 


е Мулглиплейър режими (ЕЕА 1х1) по Гап или Интернепа 


- 5 ИГРИТЕ НА СВАМИ МОЖЕ ДА НАМЕРИТЕ В: СЕВМАКОЗ, ! МЕТКО, 2 ВЕ, СОВА. МЕТ, ЗЕЕЕ РШ-5АН, ТЕСННОРОИЗ; 
ТЕСННОМАВКЕТ ЕЦВОРА, ЗОРА ГАНО, ВЕСТВИКАРСКАТА МРЕЖА И ВСИЧКИ СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ И 


: срути Издател на Еан 8иКе за България е бгапт!5. , рак: 
| РАСИ Всички нашменования са запазени марки на ! 
Баше техншпе собственици. : р: 
г „Маце>ъ ай 
КА я ДИСТРИБУЦИЯ: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" ООД, 
4 - София, бул. "Янко Сакъзов" Мо 56, : 
ра с аа тел: (02) 9444570, 9431879 и 8465063, : 
| в. ана В е-тай: обсе(сотай-Бо мие: ммм. тай. Од Ком ПЮМПЪ р ни иг р ч на Бълга р С Ки 
ц съ г. с га 
« радиа с и. -- г „В : 5 + я 5 К ра | 


